

KAPLJA CRNILA 
DELA CUDEZE 

EKONOMitNA LASERSKO-KVALITETNA 
ALTERNATIVA MATRI^NIM TISKALNIKOM 

Odlo^ili ftte se za nakup tiskolniko. 
Sredsiva vom omogodojo nakup 
mafriirega, ieprov isllte veijo kvoliteto 
liskanjo. 

S tiskolnikom HP DasUsI 500 dosagolB 
lasarsko kvolltelo liskanjo basedil Id 
grofik z resolucijo 300v300 dpi • 
kvoliteto tisko, ki presaga kvoliteto 
motrii^niK tiskolnikov, 

HP DeskJet 500 je InkJet tiskolnlk, ki 
lisko no popirie roznih kvolilel. 

Predalnik (FRONT LOAD) sprejme 100 
listov formoto A4, LETTER in LEGAL ter 
Imo poseben vhod zo risk kuvert. 

LASTNOSTI : 

• losersko kvoliteta tiskanjo po ceni 
motridrega 

• 120/240 znokov/sek 

• mullipel tonli in celostronsko 
visokoresolucijsko grofiko 

• privlodno desktop obliko 

• enostovno rokovonje 

• podporo no stotine populornih sofiverov 

• 3 lelo goroncije 

fl rnnogo hilrejji od motridnih tiskolnikov 



Peoblai2enl dealerji: 

TREND 063/851-610, EXTREME 061/301-530, MAC ADA 061/329-877, HERMES OPREMA 
061/121-145, ATR 061/122-103, KERN Sistemi 061/ 224-543, STING 061/446-033 
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HERMES PLUS 


HERMES PLUS d.d. 

Celovlko 73, UUBUANA 

tel. 061/193-322, to«.061 /55B-597, tin. 31583 



Nekaj Stopnic VigjE. 



Predstavljamo vam racunalniske sisteme Everex STEP. 

Ra^uI^alniSki sistemi STEP veljajo za izredno zanesljive, kvalitetne in najmofnejie v svojem 
razredu. Vsi sistemi nudijo moinost razliritve; 8 ali ve^ razSiritvenih mest, cache do 256K, do 
64MB RAM spomina in moinosl nadgradnje iz 386 na 486 mikroprocesor. Vsak Everex STEP 
rafunalnik je najboljSa izbira glede cene, _ 
zmogljivostiinvrhunsketehnologije, ■ 
ki je trenutno dostopna na triiJdu . 


Racunalniski sistemi STEP 



Z vjakim STEP rafunalnikom dobilr- 
Microsofl® Windows 
Microsoft* MOUSE 
MS-DOS® 5.0 



Evem zsgoUvIja ameriiko kakovosi 

U do 24 meseccv ginncijske dobe. 
Odzivservisa Sc istidui. 


A 


Multi Project id. 


Ekskluzivni zastopnikza Everex 

Triaiika 132, 61000 Ljubljana 

Tel.; 061/274-361 int.;715, 061/268-341, Fax: 061/274-568 
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naodv/afla raiunalnliks revija 
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ia$u pomnllniHov je pametno ohranili 
spomln. Radwo na alovnico. Povpradno na- 
Oariem pisci to prepuiiajo drugim Inzatoamo 
V ilanKin za Moj mikro w/en/ prebirati takele 
vaje: 

- V mnogiti primerin aa beaadila in alike, kl 
iih vnaSamo v raiunainik. na vnaiajo narar- 
nost iz glave. tam^ad so ie nareieni in jih 
imamo pred sabo all liskane na papiriu alt pa 
y nekakSni obliki koncapla. Mnogokrat, Se pch 
seOaj pri basadilih, vnos Desedila predatavlia 
golo prepisovanie Pesedlia s papir/a na raiu- 
nainik. . Ali: -Kako to izgieda. nas prav nii 
na briga. Glomazno ...Do polj ilana sma pri- 
atopali la korenina. saj nihie drug nei/e.iasa 
la-ta dejansko naha/a v apominu alt na. • Ali: 
' - Vsa zgodba se dogaja znotraj RunO melotle. 
kl lovi Windows sporoiila, ki so nalo distribu- 
irana usirezntm lunkcijam ... Ce ielimo obra- 
nltl stare daloteke. potem moramo prepisatt 
I . . .BBIN dlraklortie BC*-t prevajalnika . . 

' Popravlianja besedil bo prIjetneiSe. ie boste 
. ' prabrali najkraiki teia/ uporabne slotrenSilne 
j (podomaia: slovariekleztkovniltstrahot). kar 
I jih le kdaj IzSIo: 

I 64K: M K. Piiele IrisloSesItniesIdeseldni 
skupajl ASCII koda, Enter tipka, It alavek. 

. .EXE daloteka, Windows okolje...: koda AS- 
' Cll. tipka Enter, stavek if. datoieka .EXE. oko- 
Ije Windows. Ste kdaj ob sezona solati brali 
Pod st/obodnim soncem roman inzokokolii- 
' I kom gledali DinesUia serija na televizija spore- 
I du? Backspace: vralaika. Cache pomnllnik: 

I medpomnilnik. vmeani pomnilnik. Dlreklorlj: 
imenik. Na direktoriju se zmeniio. da bodo 
vpisall podatke v imenik. Ekran: zaslon. Hard- 
ware(skl). software(skl): bardt/erlski). soltver- 
(skl). Tu/ki smo ukrotili s priiemom iz yafarpo- 
ia. Na raiunalniku: v raiunalniku. Ah na obii- 
! ju pred vami iepi debela dekVca in vrryiiino 
' data 7 Na raiunalniku ;e monitor, programi so 
y raiunalniku. Komandna vrstica; ukazna vr- 
slica. Kontroler: krmilntk. Nuditl: ponujati, da- 
jali. Piksel, to£ka: pika. Vgradltl: vdelaU. 
Funkc'ie y programs niso Iz opeke ali ialezo- 
betona. MakfoJI: makri. Raiunalnikar/t prari- 
loma na detajo z zvodniki. Maps (angl, map): 
karta. Poskusite sllailli mapo vkarlo. Nahaja- 
II se: bill. Overlay: prekrivalo. Resotudja: 
loHlivost. Spreielo z resolucijo. SluiltI: rabiti. 
Program ni sluikin/a, pai pa vam za kaj rabi. 
Spomln. spomlnskl: pomniintk, pomnilniSki. 
S pomoCjo tipke: sttpko. Tipka nimajo rok, da 
bi vam pomagale. Space: presledntca. Tasla- 
tura: tipkovnica. Performansa: zmogliivost. 
Predslavliatl: pomenili. bill. Janez pradslavl/a 
Micko, po/am na pradslavlja niiesar. 

P. s.: Denar za novolelne voSiilnice smo 
nakazaii Rdaiemu knlu. 
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te2ko napraviti, bosta rekli. Seveda 
ne. Pe vam oO rje ni iraba odateli 
osnovnega objakla. Prav lo pa vam 
omogoia AC. Zadeva seveda nima 
la akademske vrednoEtl. sa) pomani 
preceiien prlhranek ne ravno poce- 
ni folije. Drug hec, kisosi ga izmisli- 
li Grki, je rezanje preflvov. Kako to 
gre, vam bo lasno, ie boste vzeh 
V roke lupo in si od blizj ogledair 
preliv. kl vam ga z laserjem narlse 
CorelDraw. Nekaj takega. kakor bi 
se vam stresla vrefa krompirja. la da 
so pri AC kromplrjl bolj pravilnlb 
obllk. Hazlike pa z nekS) matrov ta- 
ko all lako ne bosle opazill. 

Aulpgramovci so seismske obi-' 
skovalce privabljali s kazanjem. ks- 
ko hitro js mogobe iz skenirane 
predloga izrezati pppolnoma erak 
dvojnik. Ca poznate Corel Trace, ste 
nejbrZ ta opazlli. kako teiavno je 
dobitl jporabna razultale, kadar sa 
z njlm lotite pravllnih obllk, recimo 
kakaga napisa all bognedai zabeil- 
rega znaka. Z AC to dejansko ni 
problem, sat ima Izjeman program 
za vektorizaciio: ta zna med drugim 
popraviti zamakniena Prte, ki pasla- 
nsjo. kadar Sllalniku postrezete 
s postrani postavljano predlogo. 

Poleg programskih novosti so si 
GrkI omisllli dobro reklamno pota- 
zo: vsakomur. kl ja Izpolnil vpraial- 
nik, so obljubili, da mu bodo poslali 
osnovno verzl|0 programs. To naj 
bll zabelek nove prodainesirategije. 
sai so moiakaril potubtali. da se jlm 
vellko holj kol sam program splaPa 
prodaiati plsave za Autogram. PrI 
cam too OEM za kos jlm menda res 
ne bo budegs. 

Predan oddrvlle k najbhZjamj za- 
stopnlkj Rolands, vas moram vse- 
eno opozoriti na to, da nl oprema za 
lak bee nltl prlbllino poceni. TipiC- 
na mlnimalna konliguraclia vsebuie 
raCunalnik s procesoriem 80386 in 
matemalibnlm koprocesorjem. spo- 
dobno grafidno kartico In prostor- 
nim diskom, skener A4, rezalnik toli- 
je In programsko opremo. kl vas bo 
stela vsaj 5000 DEM. Vsi programi 
za to podrobje so praviloma zaibite- 
nl s bardverskiml kliuPavnicami, ta- 
ko da si z balkansklmi variantami ne 
morete ks| dost! olaiSatl bremena 
zabetne Investiclje. Na zgorniem 
koncu najdela take eksotibns zade- 
ve, kot so rezalniki na vodnl curek, 
30 gravirke za Izdelovanie kalupov. 
raiunalnlSko vodem zrabnl bopldl. 
5 katerimi lahko riSete nekaj matrov 
vellke slike... Cene takih igrai so 
seveda skrajno nesramne m jib iz 
spoJtovanja do bralcev tukaj ne bo- 
mo nltl omenjali. 

Kar pa zadeva pizzo, vsa bast itali- 


Pasa za rezalnike 


term mlado Slovensko podjetniitvo 
pab ne more. Kar si todi na lam 
podrobju predslavljamo stvari neko- 
llko po svoje, nam kratek pogled 
bez plot ne bo Skodll. 

Kot vohuna Mojega mikra me je 
poleg pizze zanimala predvsem pro- 
gramska oprema, vendar v nasprot- 
ju s prlbakovanji na sejmu nisem 
zasledil programs EuroCut, kl tebe 
pod oknl in vam ga v bliinjem 
Munobnu skupaj s CorelDrawom 


In |e zato verietnost, da bom raz- 
stavljalcem zastavil neumno vpraia- 
nja, bistveno manjSa, In drugib: 
Autogram Cad sodl med vodilna to- 
vrstne programs In Ima zlasti onkraj 
luZe krepak trZnI delet, beprav prl- 
haja iz nekdal nam sosednje Grblje. 
In ne boste verjeli: program lahko 
doblte tudi v slovenskem prevodu. 
beravno ja ia\ treba povedali tudi to, 
da je ta prevod precaj kllsv. take da 
vebina uporabnikov kljub temu raje 
uporabija anglebko verzijo. Morda 
bl bllo treba prevajaleu nadvse ob- 
zirno povedatl. da bi se moral legs 
dela lolltl skupaj s kakim slavistom. 

Gabriel Kiseoglu. predstavnik 
Autogram International za Evropo. 
|e Oil seveda takoj pripravljen na 


. tudi 0 verzijl za okna, je 
priznal. da si je 2 eli precaj kupcev. 
vendar nl verjetno, da bl jo lahko 
dobakall kaj kmalu. To beretlbno Iz- 
javo je pojasnil s tern, da je AC na- 
menjen predvsem proizvodnji, kjer 
je osnovna zableva bitrosl. Temu je 
pravzaprav podrejena vsa zasnova 
programa, zato je tudi sllka na za- 
slonu precej robata in le od daleb 
spominja na tislo, kar pozneje prlle- 
ze iz razalnlka. Molo WIndowsov pa 
ja prav nasprotan: Gedno in pobasi. 

Lelobnja novost pri AC je rezanje 
sene In prelivov. Sence pa res ni 


BOSTIAN TROHA 


iaaslov jedrnato oplsuje ambicije 
organizatorjev. urejena konluznost 
novele H. C. Artmanna. iz kalere 
smo snail ta naslov. pa je prevevaia 
vso Izobrazevaino sejemsko priredi- 
tev INFOS '91 s podnaslovom Infor- 
matika na Slovenskem. Razslavljai- 
cl so Stiri dm. od IS. do 21. decem- 
bra. zapolnjevall vsak kotibek Can- 
karjevega doma. Pnredilev, ki jo ja 
odpri minister za znanost in lehno- 
logijo dr. Peter Tancig. so organlzi- 
rall Zvaza organizaclj za lehnibno 
kuituro, Imelda 8000 in seveda Can- 
karjav dom. udeleiilo pa sa je je 
okrog lestoeset razstavijalcev Ko- 
marcialni razstavljalcl. ki so se bote- 
II udeleZiti priraditve. so morali pri- 
praviti dodaten program. S tern so 
organizatorji onemogobili razstav- 
Ijanjs organizacijam in firmam, ki 
poleg profita vidijo le doblbak. IN- 
FOS '91 je nadgradnja pnljubljene- 
ga Mikrorabunalnitksga sejma. kl je 
razburjal rabunalnibke zanesenjake 



nalnibtvo skoraj kaznivo dejanje) ie 
devet let. V pogovoru. kl smo ga 
imeli s koordinatorjem prireditve g. 
Andrejem Jusom §a pred sejmom. 
smo izvedeli. da INFOS nikakor ne 
namerava konkurirati Sodobnl elsk- 
tronikl. Namen prireditve je pokaza- 
tl doseike domaba pameti. inova- 
torstva In poslovnosti slovenski jav- 
nosli ter obnoviti. zaradi pobesnele- 
ga boga Marsa. poruSeni most med 
Zahodom in Vzbodom. Na tiskovni 
konferencl so organizatorji poudari- 
li zasnovD IzobraZevaIno sejemske 
prireditve INFOS, kl je zaradi lastne 
valuta, pomembnib sprememb v za- 
konodaji In odrZavIjenosti Sloveni- 
|e, biria kot prejinja lela Take je 
nekaterim razstavijalcam uspelo 
privabitl ugledne (uje slrokovnjake 
z razlibnih podrobii rabunalniitva in 
poslovnosti Ipoatibno' manage- 
menta). ki so slovenskim kolegom 
razbirili vidno polje In jim priblizall 
IrZno gospodarstvo. Zastopniki sot- 
tverskih firm si v spioSrem pretira- 
no ne belijo glave zaradi izgube juZ- 
nega trga. Nekaten bodo zmanjbali 
obseg zaslopanj. drugi bodo posku- 
slli drugod. tretjl pa bamaravajo kar 
pobakati. da se svinec spst spravi iz 
pubk V avtomobilske izpuhe. Pose- 


J 


Prekoraciti obzorje 



be| |e treba poudarltl podporo mini- 
stratev za znanost In tehnologi|o, za 
iolsivo In Sport ter za noiranis zade- 
ve (0 tern malo kasneje). Prav taKo 
pa veija omanlll Ulosno dejstvo. da 
na sejmj nl zabrenSal niti an atari, 
mac all amlga (kot •Sastna- Izjema 
le bllaamIgaSOOz barvnim <l) talevl- 
zorjem <>!) ). Ceprav so le lirme 
« zadnjeir Oasu predstavlle precej 
novlh strojev. 

INFOS '91 je bll razdeljen na pet 
delov. V prvem so bile komercialne 
predalavltve strojne In programske 
opreme slovenskih podjellj. Pred- 
stavlli so se tako veliki zaslopnlkl 
tu|lh firm (npr. Marand all Mlacom] 
kot ludi manjSa pod|et|a. kl sama 
Izdelujeio raOunalnISko opremo 
<npr. Abraxas. Cogito In Se katera. 
k|er so se zbrall nadarienl mladi 
programerjl). Razstavljalcl pa so, 
kot smo ie omenlll. za obiskovalce 
organizirall posebne prireditve In 
delavnice Iz posameznih komerclal- 
nlli podroOlj. 

Dnjgl del je bll namenjen raSunal- 
nlStvu In Informatikl v slovenskem 
Solstvu. VIdeli smo razstavo Solske 
stroina In programske opreme. pro- 
modjo mlnistrstva za Solstvo In 
Sport, predstavltev Izdelkov In Izo- 
braievanja v osnovnih In srednjili 
Solah, stanje opremljenosti Sol In 
IzobraZevanie uSIleljev za uporabo 
raSunalnika v Soil. 

V tretjem dslu so se zbrale fakul- 
tele In InStItutl. Ljubllanskl RCU je 

Sko mreZo, Initutut za Inlormatlza- 
cljo Univerze v Marlboro je pokezal 
delovanie knjlZnlpnega Informaclj- 
skega sistema. FER inlegracijo ra- 
SunalnlSklh okollj In organlzacljo 
padagoSkega process. FAQG pa je 
predatavil geografskl InformacIjsKI 
sistem (QlSj. katerega molnosll 
uporabe so takorekoS neomejene. 
Za najlmpresIvejSo predstavo so po- 
skrbell sirokovnjaki Iz znanstveno 
raziskovalnoga centra SAZU. V so- 
delovanju z InSlItotom za zgodovino 
Max Planck Iz Goettlngena (pro- 
gramska opreme KLEIO. STANFEP, 
IDRISIj In IBM-om (RISC 6000) so 
prlpravlll prikaz informacijskega si- 


stema za digitallzaclio In obdelavo 
kulturnozgodovinskih zakiadov. 
Razstavliall so Se strokovniaki Iz In- 
Slitota za matematiko. Ilziko In me- 
Danlko ter SDK (lnformecl|skl servis 
SDK, RIP). 

Cetrtl del je bll namenjen sami- 
narjem In okrogll mizl. Stirje seml- 
narjl In okrogla miza -Slovenlja. ra- 
eunalniSka deSela?- so sestavijell 
IzobraZevalnl del prireditve. Na 
okrogll mizl smo med drugim sllSall 
zanimlv podatek, da je Imela Slove- 
nlja V bIvSI dugoblavljl kar petdeset 
odstotkov vsen raSunalnIkov. Med 
seimom so se vrstlli Se semlnaril na 
terns TredI v radunalnlStvu, ZaSeita 
Intelektualne lostnlne. RaCunalnl- 
Stvo za mansgsrje in RaSjnalnIStvo 
V slovenskam Solsho. V soboto pa 
so se doblll slovenski programerjl, 
kl naj bl si vendarle (po desellh letih 
cincanja) ustanovlll stanovsko orga- 
nlzacljo. 

Resnicne zanimivosti 


ZadnjI. petl del pa je obsegal vei 
kot trIdeset posebnih razgovorov. 
predstavltev In svetovanj. kl so bill 
po vaeh konclh Cankarjevega do- 
ma. Revlja Barometer je s posebno 
Slevllko. namenjeno Infosu '91 po- 
skrbela za program predstavltev. ta- 
ko da so si vedoSeljnl-oblskovalcI 
lahko zaCrtall obiske. 


Verjetno je netrSno vozitl na tak 
seiem najnovejSe doseSke raSunal- 
nlStva (kl smo se jih navadlli na tujih 
sejmlh). ker paC ni lovrstnlh kupcev. 
Hvalabogu je brio neka] Izjem. PrI 
SRC-u smo tako videll prenosno pl- 
sarno » diplomatskem kovdku, kl 
vam JO seveda prIporoOamo za 
V avio hotels v St. Morltzu. kamor 
greste janjarja smudal. Prenosna 
pisarna obeega Compaqov notes. 
MIcrocomov modem MNP- 10 Tur- 
bo (4800 bps), Clllzenov notesni II- 
skalnik, akustidnl sklopnik firme 
NIssel Logical, obvezen koviek 
Samsonite In programsko opremo 
za komunikacljo, kriptopis in upo- 
rabnlSkl vmesnik. Cena? Po dogo- 

Podobnen sistem so pokazall tudi 
pri Eurocomu (notebook, tiskalnik 
in modem), le da so bill bistveno 
boll prijazni in nam zaupali tudi ce- 
no: 7000 OEM (kar za tak sistem niti 
nl vellko). 

Devetkrat ve£ja mnoS'ca le obsu- 
la Aster, kl je prikazal softver (Sottl- 
mage) In hardver (Indigo) za grall- 
ko, animacijo In dizajn. Se vei Ijudl 
pa se je stiskalo ob njihovem lelevi- 
zorju. kjer so na prikazovall anlms- 
clje, narejene s tern sistemom. Res 
Impresivnol Hermes Plus le pokazal 
apollo 700. Mulliproiect pa zmaje 
megaCube. Res osveZujoCe pa je 
bllo pri Amebisu. kjer so predstavili 



BesAno. paket za odkrivanie napak 

V slovenskih besedllih. za besedno 
In skladno analizo s slovnlCnim pre- 
gledovalnlkom. Z uporabo tega pe- 
kelavam v Oesedllu ne bo ostaia nltl 
ana napaka, pa £e boste Se tako 
spretnl (v slovarju le 20.000 besed- 
nth korenov, Iz katerih zna BesAna 
zgraditl 300.000 besednih oblik). 
Program tudi sveluje pri napakah In 
ne samo lednarl, kot smo vajenl pri 
dosedanjlh lovrstnlh prograinih. 
Cena paketa je (za tak sottvar) pre- 
cej nizka: 500 DEM. Firma Ecoute 
pa le predstavlla raCunalnIk In sot- 
tver, kl razume. se uCi in prepozna- 
vagovor. Videlismoiezanimivo(pa 
tudi uporabno?) Rolandovo'igraiko 
STIKA. Predstavlla )o je (Irma Tech- 
nos. zadeva pa zdruZuje skener In 
izrezovalnik toll|. Naipraj je treba 
z napravo digitallzirati sliko (tako 
kot pn roSnIh skenerjih), nato pa )o 
STilM veklorizira In Izra2e Iz samp- 
lepllne folija posnelek slike. 

Mlnistrstvo za notranje zadeve je 
prikazalo postopek izdelave potne- 
ga Mala Repubhke Sloveniie in raz- 
voi Idejnlh osnulkov za potnl list. 
Razstavijalci in nfihovi poelovni 
partnerjl so si lahko puslili izdelati 
ta dokument v nekai mlnutah, drug! 
smrtniki pa bodo morah pon) na 
Kresijo. kjer traja proces neksj dni. 

Posebei gre omenitl ie podielje 
BIroPro, Kl Ima med zaposlanimi 
dva|sel odstotkov Invalidov in tako 
tern ljudem pomaga lajiali tudi H- 
nandne teiava. BIroPro tudi uspo- 
sablia Invallde za delo z WordPer- 
tectom. ZeJo lepo, da se v tern svelu 
grebanfa za dobICkom Ra)de ia kOo, 
kl misll tudi na humanost! 

Velimi modri s pisamo 

V Ljubljani IBM 


V okviru sajemskega dogaianja je 

spodarstva. pomemben podpis no- 
vega dogovora o dolgorodnem so 
dalovanju med IBM-om In Intertra- 
dom ITS. Povsam nov je drugl del 
pogodbe, Kl sla jo v Holiday Innu 
podpisalag. Gunter Kratzer (IBM) in ^ 
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jinice pra- 
> ananja, ki 
:hod, karje 


komur. Za to jEnanje. ki mad dfuglm 
obsega Izobra^evanje, strokovno 
pomod In aarvla, bodo Inlartradovcl 
iBMu zaraeunall alia iadno vaolo, 
3 millone mark na leto. Z denarjam 


mika pri masovnih pomnilnikih. na- 
tandneje. na podroiiu kompaktnih 
diakov. TudI mad tiskatniki veje sva2 
piS. kl sa Jtegne nekod aprevradl 
V krapak velar in odplhniti lasaiake 
tiakalnike z odral Pradstavili vam 
bomo dve novi teh[)ologl|l apodrod- 
|a kompaktnin diakov. magnelo-op- 
tidno in tahnologijo prehoda mad 


izgube ob sloveau od trga ax-Juge.i 
Tam 18 namred ostalo okrog 4S od-! 
stdtkov Inlertradovaga premo2en|a. 
iniertradovca amo ia povpradall. ka- 
ko bo nanja uplivalo nedavno ma- 
Sdvno odpuSdanje IBMovlh dalav- 
cev. pa 80 nam zaupall, da sploh ne 
gre ze odpuidanje temvad. da se |e 
20.000 delavcev nenadoma upokoir- 
lo.No.ja... 


smrtnika je bllo naizanimivejde po- 
drodje PS-ov, kfar ja bllo mod vidatl 
naka| novih modalov serije PS/2. 
Modala 35 In 40 2ene 386 SX prt 20 
MHz. blatvane razlike mad modelo-' 
ma nl. la da pelinirldeaatica nima 
lovarnidko vdelanega trdega diska 
in ima la dva razilritvani vratl (mo- 
del 40 jfh ima pat). Pokazall so tudi 
nova prenosnata PS/2 LAPTOP in 
PSl2 NOTEBOOK, oba s 386 SX. 
Naimodnafdi PC z oznako IBM, ki si 
ga Iranuino lahko omlsilte. je modal 
95 XP z la 33-megahardnim 486 OX. 
saj je IBM ustavil proizvodnjo stro- 
lev zgraleniti okrog -tamperament- 
nega- 50 MHz 486. Naidlbkejdl pa ja 
maldak s serlj'e PS/1, v katerem Ira- 
pata 1 0-megaherdnl 286. 

Intertrade ilrokosrdno podpira 
kakovoslen sottver In omogoda nje- 
govo prodaio skupaj z IBM-ovimI 
stroji. Tako je na p^esallcl tekla 
Logosova aplikaclla s podrodja ob- 
dalave slovenskih bes^ll. Maidka. 
kl utegna do2lvetl podobno usodo 
kot PC JR, so skupaj z GRAF In2enl- 
ringom zapregli v terminalsko ble- 
gaino, oziroma sistem -point-ot- 
-sale-. podobno kot AD Consulting 
m Zibrasotl. Barve RISC-a sta pred- 
stavljala IBM RISC system/6000 mo- 
del 320H In model 530H. Oba mlind- 
ka eta povezana v mre2o Ethernet, 
ledeta pa pod operacijskim slsta- 
mom AIX 3.1.5. Spat so bill tu Intar- 
tradovl poslovnl partnerjl, kl so obl- 
skovacam kazali zmogijivosti RISC-, 
a. od Tatrisa do zapletenlh tahnid- 
nih gralik in geografskih Inlormaol)- 
sklh sistemov. Prvid pa so prsdstavi- 
li tudi male in srednje poslovne sF 
stema. IT/400 In IBM AS/400. Na za- 
slonlh terminalov, kl so bill poveza- 
ni 2 Intertredovlm centrom za mala 
in srednje sistame v Novih JarSah. 


Povsem mogode je, da bodo ko- 
ec taga desetletja (all bolj bomba- 


rodne, vendar Imajo kup pomanjkljl- 
vosti. Najbol) oditni sta dve: majhna 
zmogljlvosl, kl ja kljub novim mag- 
netnlm premazom in glavam redko 
kos potrebam, in naravnost patetid- 
no podasan doslop do podatkov. Na 
prvi poglad bi lahko sklepall, da bo- 
do to odpravlll zamenljivl trdi diski. 
Pa bo res take? Tetavno je napove- 
datl, po katerl poti v prihodnosi bo 
izvolilo Itl radunalniStvo, vendar 
imajo tudi trdI Olski, resda izjemno 
hitri in dedalja zmogljivejSI. vsaj eno 
usodno napako. Zelo obdutijivi so. 
Glave, zaprte v skoraj Idealno her- 
metidnem ohISju, sa lahko nenado- 
ma 'spozablio* In zaorjejo ledlno 
po obdutijivi povrSInl diakov. Rezul- 
tat je lahko kalsstrotalen. Tudi ma- 
vridnl blesk optidnih diskov, kakrS- 
ne smo poznali do nadavna, utagne 
potemnetl. Na disks WORM (Write 


magneto-optiCne diskete in elektronsh tisk 


Junaki 


nasega casa 


lazama, ter tehnologijo tiskanja 
elektroni, na kratko pa is o barv- 
Ih laserskih tiskalnikih in metodi 
barvne difuzije. 

Kaj bo dobrega, C®? 


. . in kako deluje? 


Vedina t> 

Bhranjevanje podatkov je zgolj mag- 
netna (trdi diskl. klasidne diska- 
te...) all zgolj optidna (diski 
WORM). Magneto-oplldna tehnolo- 
glja ja elegentna kombinacija obeh. 
Prenikavl znanstveniki so se spom- 
nill znanega pojBva. koerce. Nosilna 
snov, navadno pisstidna mass, je 
prevledena z zrcaino faromagnetno 
snovjo. kl je prI •kridanskih- tem- 
peralurah neobdutijiva za vpllv 
magnatnega polja, koercitivna. Ven- 
dar imajo vse ieromagnetne snovi 
lastnost, ki jo vedina literature raz- 
glaia za slabo: nad Curiejsvo lem- 
peraturo pade koerca na nidio In 
Ieromagnetne snovi postaneio pa- 
ramagnetne. Ta temperatura je pri 
magneto-oplidnin diskih okrog ISO 
C. Prav to -slabo* lastnost Izrablje 
magneto-optidna tehnologija. 0 fa- 
romagnetnih In paramagnetnih sno- 
veh ne bomo Izgubljall based, saj je 
to lapo razlo2eno2e vnajdrobnejilh 
sradnjeiolskih prirodnikih za llziko. 

Kot smo 2e omenili, poteka plsa- 
nje podatkov v dveh stopnjah. Prva 
je brisanje diska. Modan lasarski 2a- 
rek od spodaj obsije piko (pika po- 
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Delo ne more 6akati mesec Oni, do- 
kler ne bosle vseh podatkov Is ite- 
vilfiimi reogibnlmi novimi napaka- 
mi) pretipkali s liskalniSkega izpisa 
nazaj v raiunalnik. 

Podobne posledice povzrodlta tu- 
dl virus all okvara disks. Morda vam 
IS ostalo delo prajanjags Ore. toda 
Iri dni nazaj ss lahko vrnate la a 6a- 
sovnlm sirojem Herberts Qeorgea 
Wellsa. 

Zanemarl|lvo male le uporabm- 
kov. kl svoje Olske veatro komprimi- 
ra|0 In kl Imaio Installrane programe 
za reSItev zbnsarlh datotek. kot so 
MS DOS 5, PC Tools all Norton Utili- 
ties. Sam Imam vse tri, urejer disk 
(vaakdanje komprimiranje) In spo- 
dobno znanje o tej temi, zato neka- 
tere reel reSujem tuOl ro6no - dru- 
glm, po narodilu. Zelo dobro vem, 
da je to kaj slabo nadomestllo za 
varrostne kopiie. Murphy lepo pra- 
vl. da bo Skoda v danem trenutku 
naiveOja moSna - all (moja detlrlcl- 
ja): >Verietnost. da vam bo uspalo 
reSili zbrisane podalke, )e obrnieno 
proporcloralna pomembnosli po- 
dalkov In kratkosti roka. v katerem 


ska |na tisti, od katere Slroki trakasti 
kabll vodiio do trdega disks In di- 
sketne enote). OOprIte radunalrik in 
polSOIte kabel do disketne enote. 
Drugl (prostl) kablov vtikae vkl|u6lte 

Samo en vtikae je Se. na koncu sku- 
olne Zlc. kl vodljo Iz pretvornika. in 
tegs je ravro take treba potlsniti 
V pravo mesto na tradni enotl. Na 
moreta se zmotltl, kaiti skoraj zane- 


j trdem disku. Zdaj 

prlvljte traeno enoto v obprto letlS- 
ee V ohISju sistema. S traeno enoto 
dobite tudi dve boeni .tra6nlei-- Ce 
ju ne potrebU)Bte, ju lahko zlahka 
odvijata. Med montiraojem ne sme- 
te kaditl, kajtl pepei na eiplh nl zaJe- 
Ijen. Tako najpozornejSI kot naine- 
vedrojSi uporabnik bi morale delo 
opravlti V petih mlnutah. 




I, vendar je moZna 1i 
« disketnl enoti. 


havesti, all potrebuj 
REtape ZB sister 
nega konektoria 
kupite COREtapi 
hoPete prenesti ' 
pite le majhen a 
MontaZa je [ 


PS. k 


keril (wild cards) kot 
eite 


zahteva enako vraCanie podatkov 
- torej ves disk naenkrat. Program 
COREtape Light pa nam omogoCa. 
da dal datotek vrnemo samoslojno. 
Lahko izperete katerokoll datoteko. 
En naOm {a, da v nekakinem pro- 
gramu shell (poOobnem PC Tools, 
denimo) izpiSete datoteke In Clrek- 
torlie In direktro doloPIte, ka| is tre- 
ba kopiratl In kaj ne. Skupino Imenl- 
all datotek lahko oznaPite z jo- 
ards) kot v DOS-u, dolo- 
dalumov In vkljuPIte all 
IzkijueitB snemanje datotek z atnbu- 
tl za skrlvanje all s slstemskiml atri- 
butl (to ja pogosto bistveno pri mre- 
21). Na disk lahko posnamete kate- 
rokoll detlnlcljo. skupai z njenlmi 
druglml parametrl, pozneie pa jo sa- 
mo priklieete po Imenu. 

Datoteke je mo6 Izbratl tufll z ar- 
hivsklml oznakami, kl Imajo prav ta 
namen. Tako lahko sremate na dva 
naeina. PrvI je diferenolaini: vsakie 
snemate vse datoteke (rszen tistih. 
kl ste ilh izrecno Izkijueill), ki so se 
spremenlle po zadnjem celotnem 
— . tlste z arhivsko ozna- 


omenjenlh kljudev. vsako od selek- 
clj pa lahko spet posnamete na disk 
kot definicijo. V vsakdanjem delu 
najpogosteje 2ellmo vrniti samo ne- 
katere all celo samo eno datoteko. 
Izogibajte se traCnlm enotam. kl te- 
ga ne omogoeaio' S CORElapeom 
takSnih teZav ni. Izbor je eleganten 


a. sedemnajst datotek. ves direk- 


Za zahtevne 


.0 (A). 


lie. baze. risbe'’ Spet 
je naiboIjSa reSItev tradna enota. 01- 
• • 0 mo2na reSItev, vendar pr 

.....a COREtape, sem vsak dan 
lal varnostne koplie na disketah. Na- 
vadno sem potreboval dve disketi 
na dan. Preprost radun pokaie, da 
potrebuiem 30 disket, da hodem pn- 
tl do datoteke Izpred tSdnl. Oodatl 
je treba 2e 25 disket za snemanje 
trdega disks DOS. Krat dva, de ho- 
dem Imeti za vsak primer dve kopljl. 
najnovBjSo in tisto prejSnjo To je 
skupaj 80 disket za samo dva tedna 
stare datoteke. Dodajmo is 20 di- 
sket za arhiviranje del ... 

Ce vzamemo, da stana Skatia kva- 
llletnlh disket z zmogl|lvost |0 1.2 
Mb 50 DEM. moram imetl za samo 
dva tedna varnosti za 500 DEM di- 
sket. vBlIko poino dkatlo. pozoren 
moram bitl, da se ne zmotim pri 
njihovem meniavanju. da ne prepl- 
dem nove koplje dez napadno staro 
In, kar |e najhuje, vsakid moram se- 
deti pred radunalnikom In po malem 
menjsti diskete. Dotolkel me je prav 


la. Njena prednost je ta, da jo 


e COREtape Light In program. 


uporabnl, d'ruge je celo treba plada- 
tl posebej. Program COREtape 
Light je tako dober. da ga CORE 
malce modidciranega prodaja kot 
samostojen program In da ga kolegi 
Iz tujine v testih pravllomaomenjajo 
kot snega od dveh najboIjSch pro- 
gramov za varnostne koplie. 

Program Ima dva radlna dels, 
enostavnega in naprednega. Ko ga 
vdltate. se za zaslonu prIkaZs sez- 


lanju. 

,). Ta nadir je najhltrejSI In po- 
raoi na traku najmanj prostora. Ko 
so datoteke posnete. se njihova ar- 
nivska oznaka zbrISe. Orugl nadin je 
Inkrementalhl: naredite koplje vseh 
datotek. ki so spremeniene po zad- 
njem celotnem snemaniu. S tern se 
vsakid poveda kolidina podatkov, kl 
jih je treba posnetl. vendar le zato 
pri vmitvl "" 


Enaod lastnostl.zaradi katere sta 
ta program In tradna enota Izjemno 
lahka za uporabo. tudI za uporabni- 
ka brez kakrSnlhkoli izkuSenj. je av- 
tomatsko varnostne snemanje Tre- 
ba ga le le nastavitl In radunalnik bo 
sam izvrSII snemanje po vaSi detlni- 
eiji Pn zagonu se vdita pritajeni 
program, velik samo 5 K, ki v dolo- 
denem dasu sprozi zvodm signal. 
Tedaj kondale delo in se vmete 
V DOS. Program bo malce pozneje 
sam pogledal. ah je sistem prost. In 
da je, bo na trak shrank vamostno 
kopljo. Z dellnlcijo dolodita katerl- 
koll dan v tedno 0 Z‘mma .nemame 
vsak dan. kot tudi Ic 




le popustite In 
vl svoje. Ce p< 


disk. II 


I. kjar jz 


vllke. Kerb 




hi pojasnill. 
Sta dva osr 


a snema- 
n|a - I3isk Image in File by File. PrvI 
zapovrstjo kopira vsa ne disku. 
Omejitev tega sistema je v tern, da 


varnostro snemanje. Disk je mod 
posnetl tako. da se arhivske oznake 
odistijo all da ostanejo nedotaknje- 
ne. V nasprotnem primeru je vdasih 
zelo ledko loclratl datoteke na irs- 
ku. Sam na zadetek vsakega traku 
posnamem vas disk In nato vsak 
dan delam koplje vseh datotek, ki so 
se odtiej spremenemle. 

Kompreslja v programu |e odiidna 
(o tern pozneje), lahko pa jo ludi 
izkijudimo. da ne bi povedair datote- 
ke, kl jo 2eHmo komprimlrati. Tako 
je z datolekami. ki so ie komprimt- 
rane z druglm programom. 

Pri vradanju datotek na disk so na 
voijo late moZnostI detiniranja kot 
pri snemanju na trak. Selekcijo lah- 
ko naredite po kateremkoli izmed 


iko dolgo. 
mu date das. 

1 opravi ^je. Ce pa dolodite tra- 
janje tega -nadlegovania-. lahko 
nadaljuiele delo. Kadar je bistveno. 
da nl prekmitve. in dovolite snema- 
nje V naslednjem dolodenem termi- 

Avtomatsko snemanje se izvrSuje 
brez nadzora, mod pa ga je naslav- 
Ijati tako pogosto. kot je potrebno. 
To je odildna reiilev za sisteme. na 
katerih so podalki tako pomembni. 
da jIh je treba snemati nekajKrat 
dnevno all celo vsako uro. 

inleraktivnega dela. lahko 
COREtape Light uporab- 
i|aie neposredno iz paketne (batch) 
datoteke, oziroma iz komandrte vr- 
stice (X^S. Sam to lasinost uporab- 
lakroukazom. 


program C 


posnetak pa se 


fl - Help 

f2 - Bnrkiip data from dink tn tape 

f3 - Restore data from tape to disk 

f4 - ntsplaij tape dirertory 

f5 - Change Cnnf igurnlion 

f6 - Perrom tape utility functions 

ft Perfom file catalog nanagweent 

f8 Perfom definition -■ schedule r*aiotena 

f3 - Exit to DOS 


CCl Copyright CORE Intern 
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ko iSdetn posnetek Program priv 
tako 2 apisuie inlormacije o datumj. 
easu ltd., tako da lahko dolodite 
vse&ino In das naslanka posnetka. 
Lahko ludi vnesete ukaz <lz progra- 
ma all OOS-a), kl se bo izvrdll pred 


Prostor uporabljate dinamidno 
- staro razlidico zbrideta in vpidele 
novo. Seveda na Irak v lormatu DOS 
ne rrorete vpisovatl datolek v for- 
malu za varnostno snemanie. Ker je 
Irak poceni, to ni problem. Prepro- 
sto dolodite er trek kot arhivski In 
ga uporabljate samo v ta namen. 


snemanjem all neposredno po 

Tam. Kjar je ved uporabnlkov in 
k|er le treba pazitl na to, kdo ima 
pristop do podalkov na traku, je 
mod vsak posnetek zaidititl z upo- 
rabnikovodifro.Karie takdna napra- 
va najzanfmlvajda prav za velike 
uporabnlke. je pomembno opozon* 
II. da lahko COREtape Light naredi 
varnoatne Koplje vseh diskov v mre- 
zi. tako da ja treba v streZnik vdelati 
samo eno Iradno anoto. Ce 300 Mb 
ne zadodda. bo program sam zahte- 
val. da vstavlte drug Irak In nadalju- 
lete snsmanjB. enako kot podnele 
z disketaml. 

Ena od genialnlh moZnosti tega 
programs ie la, da trek uporabljate 
kot velikanaki Ipodrobneje o zmog- 
ijlvostl pozneje) in cenani disk za 
snemanje varnostnih kopij. To je 
V redu, vendar Imam sam raje arhivl- 
rane podatke v obidajnem lormatu 
DOS, komprimirane s programom 
PkZIp. Pogoslo se dogaja, da nova 
razlldlca programs za varnostno 
snemanje deluje bolje (hitreja. go- 
ste|e. . .)od prejdnje. vendar zato nl- 
ma zdruitjivega lormata zapisa. Kje 
boate nadJI backup razlldice progra- 
ma. a katerim ste posneli podatke 

Poseben upravijalnl program 
(angl. device driver) omogoda, da 
tradno enoto uporabljate kot kate- 
rokoll napravo DOS zunanjega 
pomnllnika. Preprosto ge vditate. sl- 
stem pa vam prijevl. da imate dodat- 
no drko oznake diska - v mojem 
sistemu je to E. S takdnim trakom 
ravnate. kot bi bil trdi disk (ker zade- 
va zmogljivost). Razlika v hitrodti 
traku In diska je aider velika. venSar 
ste doblll SO all 120 Mb prostora. 
Datoleke s traku lahko bridele, va- 
nje pidele all jih kopirate. MIsllm. da 
je to popolna reditav za arhlvlranje. 


Hitrost in zmogljivost 


V reklamah za tradne enote na- 
vadno najdamo noro prelirane hl- 
trosti dela. Pri tern je -pozabljan- 

snemanju all vditavanju zaradi loci- 
ranja nezasedenega prostora. To 
iraja prI COREtape LIghtu priblIZno 
minuto. 

Tipiden das za majhno dnevno 
snemanje (kakdnih 2 Mb podatkov) 
je blizu dve minutl. Ce bi teh 2 Mb 
snemall na disketo, bi potrebovali 
samo minuto. To pomenl. da je real- 
na hitrost snemanja na Irak pribliZ- 
no enaka hitrosli najboljdlh samo- 
slojnlh progamov za varnostno sne- 
manje. Za vadja kolidine podatkov 
sem izmerll povpredno hitrost kakd- 
nih 2.S Mb V minutl. 50 Mb diska je 
na traku stisnjeno na 29 Mb, kar je 
39- Ddstotna kompresija, snemanje 
pa le IrajalP 23 mlnut. To je bil nai- 
man] ugoden poloiaj, z vellko izvrd- 
nih datotek. In hitrost la blla 2,2 Mb 

V minutl. Vss drugo bo dio hitreje. 

Naj pojasrim nekaj podrobnosti 

glade zmogljivosti traku. kajtl o tern 

V Mojem mikru de nl pisalo. CORE- 
tape Light deluje po standardu QIC- 
SO (Quarter Inch Cartridge. Irak, dl- 
rok delrt paica), sicer enem izmed 
dtevllnlh, vendar trdnutno najbolj- 
dem glede na razmerje cena 
- zmogljivost. (Za primeriavo: QIO 
dOjezaslaretl standard spol manjdo 
zmogljlvostjo. a le malenkosi cenej- 
dl). Uporablja trakove DC 2080 In 
2120 , bistveno manjde od tistih v ee- 
rijl DC 600, kl bolj spominjajo na 
video kaaelo. QIC-80 pomenl. da je 
zmogljivost 60 Mb nekompnmlranih 
podatkov na traku 2080. Splodna 
oznaka takdnih trakov je DC 2000: 
nekatere so oznedene samo tako. 
druge pa z 2040. 2060. 2080 in 2120. 


Trak 2080 je Iipa SP. Single Play, 
medtem ko le 2120 llpa LP. Long 
Play, In Ima zmogljivost 120 Mb na- 
komprlmiramn podatkov Razlika je 

V dolZinI traku. to pa je vselej nave- 
deno na ohldju. 

Najvedja zmogljivost traku je od- 
vlsna od kompreslje v programu In 
0 tern, katerl tip datotek snemate. 
Po mojih izkudnjah z relativno ne- 
ugodnim tipom datolek za najboljda 
rezultale (vellko Izvrdnih progra- 
mov. vellko teksla), gre na trak z 80 
Mb najmanj 20(3 Mb, ra tislega s 120 
Mb pa 300 Mb komprimiranlh po- 
datkov. (ie vsak dan snemate velike 
baze podatkov z vellko poiji. kl mao 
zelo napoinjena, lahko radunate 
s 350 Mb all v Izjsmnlm primerih 
tudIdodOOMbI 

Vpradanie le. Katerl Irak uporab- 
Ijali. Najbolj znani proizvajalcl so 
BASF (kl jB ludi razvil magnetni 
trak), 3M, Verbatim In Sony. Sam 
Imam trakove BASF in 3M. S kako- 
vostjo emulzije ni teZav pri nobe- 
nem proizvaialcu. vendar se zelo ra- 
zlikujajo kakovosli mehanizma. 
Medtem ko je trak BASF brez duma. 
3M ponekod precej -razgraja-. To 
kaZe. da ne tede povsam v redu. 
zalo le vedja modnost, da se trak 
podkoduje. Ma podlagi mojih izku- 
den; priporodam za COREtape Light 
in vse druge tradne enote trakove 
BASF DC 2000. Ti imajo neomejeno 
lamstvo. da so brez napake. kar po- 
menl, da bo proizvajalec takoj za- 
menjal trak z napako. Res Je. da 
stane trak s 120 Mb v Nemdiji le 
40-60 DEM (odvisno od trgovine), 

V ZDA pa 15-20 USD. oziroma toll- 
ko, kot stane paket dobnh diskel 
z zmogljlvostjo samo 12 Mb (allpri- 
bliZno do 30 s komprasijo), vendar 
je takdno jamstvo zelo prljatno. 

To. all boste kuplll trak DC 2080 
all OC 2120. je odvisno od zmogljl- 
vosll vadega sistema, oziroma od 
velikosli datotek. kl jlh morale sna- 
mall. ter od varnostnih zahtev. 
Majhna prednost Iraka OC 2080 je 
te. da je z njim delo nekollko hltrei- 
de. MenI greets na Irak z 80 Mb do 
dva diska In de ml oslane prostora 
za dva do tri mesace dnevnin koplj 
velikosli (na disku) od 2 do S Mb. 
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tudl lamstvol od konkurence. 0 

msCOREtape Light j,. 

, kompresija js odildna. 
'-hko imel malce moder- 
saj vesta. SAA. mrdka. 
in podobno. Vendar to 
pomanjkljlvost. sai 


njs. vse opravi skoraj sam. Edina 
reaniOna pomanjkljlvost programs 
jS ta, da nima funkcija za venticira- 
nje posnetkov z direktnim prlmerja- 
njem datotek na disku In na traku. 
Zaradi tega priporodam. da najprei 
preverite hitrosli prenosa va^a 
DMA s kakdnlm obl&ajnlm progra- 
mom za varnostne koplje (npr. PC 
Tools). Ko se preprldale. da s tarn nl 
leZav, In pri novth slslemih jih ni 
skoraj nikoli, lahko mirno uporab- 
ljate Iradno enolo dokler vam srce 
l^oiell. In ko ludi COREtape Light 
preveri prenos DMA. ste povsem 

Sam delam z ved trakovi in precej 


sistemj, vendar v datotekah nikoli 
nisam nadel napake. Vse deiujejo 
popolno. Zaradi tega dajem zane- 
sljlvostl te tradne enote odiidno oce- 
ho. da pa berele moja lekste, vesle. 
dateocene neuporabljam pogosto. 


kartico all monitor VGA. Vendar ve- 
llko uporabnlkov nlma nobane kori- 
sli od grslika VGA m barv (Imajo le 
msnj pomnllnika v sistemu). VGA 
danes kupujejo bodisi zato, ker je 
v pakelu, all ker je priljubljena. De- 
nar lahko prihranite tudi. de kuplte 
sistem 386 In ne vzamete diska 
z 200 Mb. de ga res ne potrebujete. 
Za prihranek raje kuplte COREtape 
Light. Trak mi je ze valikokrat redil 
denar In. kar je pomembneje, ZIvce. 
Tudl da ml gre po gobe ves disk 
)edez20 


Ta popolna zanaslitvosl stane bi- 
stveno manj od skoraj vsah drugih 
aistemov tradnih enot. Cenejie - za 
kakdnih lOO dolarjev - so le enote 
s standardom QIC-40, vendar je nji- 
hova zmogljivost pol manjda. cena 
(rakov pa le enaka. S COREtape 
Lightom kuplte tudl dva trakova. To 
je optimalna redilev za manjda upo- 
rabnike. 

NASLOV 

CORE Inti. (U.K.) Ltd. 

John Scott House. Bracknell 
SeiKs. RQ121JB 
United Kingdom 
Tel.: 9944 344 881 776 
Fai : 9944 344 861 604 


TISKALNIK LO-1170 


Epson vraca udarec 


TOMA2SAVODNIK 


Tipkovnico stiskam na kotenih, 
pogledujem proll monltor|u. ki sem 
ga vdelal v omaro. in upam, da ml 
radunalnik ne bo prevei zamerll, 
kef eem ga poloiil kar na tia. Ne. 
nisem razsekal pisalne mizezadrva. 
Ves prostor na niej )e zasedel najno- 
veiSi Epsonov llskalnik LO- 1 '70. 

Polem ko sem prl podiet|u Repro 
V Ljubljanl podpisal reverz in dobil 
Se nekaj fotokopirane dokumentacl- 
)S. sva se a prijateljem poiteno na- 
mudlla. da sva apravila Skatio v nje- 
gov )ugo. Van je Slo Ia2e. aaj aem 
komaj 6akal, da vrdim, kaj LO-1 170 
zmore. Ker tefinidne dokumentaclje 
nimam, vom aamo to, da je lep, 24- 
iglifini matrldni tiskalnik formats A3. 
To seveda nl nl6 posebnega. zato bi 
tudl lega dlanka ne brah. da red ne 
bl skrivala nekje v drobovju novega 
standards ESC/P 2 za matrlftne tl- 
skalnike. 

Vsaeno na kralko poglajmo. kai 
nam atroj ponuia s lehniine plati. 
Naj citiram tiplino Izjavo nakijjdnin 
obijdovalcev. ki so si LO-1170 
ogledalt: -HIter |e!- Dodal bom le 
to. da niti nl preglasen. Morda k hi- 
trosti prlpomore 64 K pomnilnika, ki 
je napovedan v prospektlb. vendar 
dvomim in vam bom tudi tako] pove- 
dal. zaka). S kralkim programdkom 
sem nekajkrat krmil tiskalnik kar na 
suho. 1 1. brez papirja. Predvideval 
sem, da bom lahko postal 64 K pre- 
sledkov, pa se je LO-1170 2e pri 
8 K pritolll. da ne more prebavltl. 
Pozneie se je Izkazalo. da |e lahko 
pomnilnik velik 8. 32 all 84 K, testni 
primerek pa le imel (samo) 8 K. 

Sicer mi je vied, da le tipka za 
vklop/izkiop na sprednji stranl In ml 
nl traba iztegovatl rok. Tudi mikro 
stikala (skupaj 12) so na sprednji 
stranl pod lldnim pokrovdkom. Nl 
ved ireba na kratek tedaj joge. da bt 
diovek premaknil nekaj stikal (-•-). 
Podajanje papirja so prl Epsonu ra- 
zumeli kol sto Ijudl - sto nadinov 
podajanja papirja. Posamidne liste 
lahko vlagale od apredaj all zgoraj, 
podobno gre z neskondnim paplr- 
jem, kl ga lahko viedete ell porlvate. 
Vodilo (traktor) se da premeSdatl In 
tudi najbolj razvaieni bodo nadll na- 
dln. kl jlm bo ustrezal (zgoraj, spo- 
daj, spredaj). Prl vlaganju posamez- 
nih llstov se rado zgodi. de se valj 
zavrti, na list pa kar pozabl. de ta nl 
potlsnjen dovolj globoko. Mlmogre- 
de tahko natlskata dopis na valj. kl 
pa ga kaj teiko spravlle v kuverto in 
poSljete. Zato vam priporodam paz- 
Ijivost prl tej malenkosti. To bl bllo 
na kratko to, deear v reklamah ver- 
jetno ne boste naSII, a vas utegne 

ESC/P 2 


Ko ja Epson v zadetku 80. let 
predstavil ESC/P. je hitroosvojll trg, 
saj do takrat nl bllo nikakrdnega 

slalnlkov, namenjenlh svetu PC-jev. 
Kljub populamosti pa standard 




Tehnidnl podatkl 
Organlzacija Igllc: 
HitrostI: Draft 

Draft 12 dpi 

LO 10 dpi 

LO 12 dpi 

Sirina vaija: 

LO-870/1170 

2 X 12 

300 ops 

330 cps 

92 ops 

110 ops 

LQ-870 A4 

LQ-1179A3 

LOS70/1070 

2 X 12 • 

225 Cps 

252 Cps 

70 ops 

LQ-1070 A3 

Ledljlvost: 
Neskondni paplr: 
Kontrolna koda: 

360 X 360 dpi 
zadaj, spredaj. spodaj 
ESC/PTM level 

zadaj, spodaj 
eSC/P2 



namizno zaloiniitvo. Raztegovali 
smo napise. da so sa videli iz letals. 
Seveda smo pozneje pri liakanju 
z jeJkl uporabill postopek, kisem ga 
opisal zgoraj (kino - vederja - TV) 
in dobili Izdelek, ki najvedkrat nl 
ustrezal naSim predstsvam o zado- 
voljlvl kakovosti. Poleg tegsinenda 
ne bom pisal doplsaz Venture samo 
zato. ker bl rad uporabil tri razlldne 
velikosti znakov. ESC/P 2 nam po- 
nuja raztegovanjo v Wordu all ka- 
kern drugem pfemp|ovalniko bese- 
dll. Od develih pisav -r draft (glej 
sllko) lahko dva nabora razteguja- 
mo od 8 do 32 liskarskih pik (pika 
= 0,376 mm). Drugs nabore lahko 
vedlnoma uporabljamo v velikoslih 
10,5, 12 In 15 pik. Nekateii so fiksi- 
rani na 10.5 pike in konec. Razleglji- 
va nabora (roman in sans serif) lah- 
ko nastavimo le na flksne vmesne 
velikosti: 8. 10,5, 12, 15, 18, 21, 24. 
26, 26, 30 in 32. Oisfo dovolj. 

Ko bomo obllkovell doliine slra- 
ni, zgomjl in spodnji rob. se nam ne 
bo treba dr2ati standardnin dolZIn. 
Pri standardnem papirju (A4. letter, 
legal ltd.) bo dolZIne podplral bskal- 
nlk. saj so mu mere znane. Drugade 
rgornjo in spodnjo mejo nastavimo 
V enotah po 10- 60/3600 inda, torej 
do 0,016 Inda natandno. Spodnja 
meja ne sme bit! vedja od 22 Indev. 
Po verllkali se nastavlja pozielja ti- 
ska relativno glede na Irenutno po- 
zieijo all glede na stran. po horizon- 
tali pa glede na rob strani all relativ- 
no glede na Irenutno pozicljo. Tudi 
prl teh opersdijah se sklieujemo na 
zgoraj omenjene enole. ^ vedno je 
omejltev, da vertikaino ne moremo 
papirja premikati nazaj za ved kot 1/ 
2 Inda. 

Pogleimo de tislo, kar prinada na 
balkanski stranl Alp enim denar, 
drugim pa sive lass in slabo voljo. 
To so mednarodni nabori znakov. 
Pri Epsonu so predvideli 2*“16 na- 
stavltev Stir! mikrostikala namred 
dolodajo nabore. Poleg uveljavlje- 


dkega. angledkega, danskega, dved- 
skega. Italljanskega in dpanskega 
so nadaljnjlh osem mest namenlli 
kodnim siranem PC. Ha, si misllm, 
spomnili sose nas pri Microsotfu, ni 
hudid,dase ne bl za nas slldalo tudi 
naJaponsko. Toda zaman IddemPC 
852, tamozni Latin II. Namesto tega 
lahko kar v dtirih komblnacijah kli- 
dem Washington. Resda je Amerlda- 
nov ved. ampak tako la ne gre. Pri 
Repru obljubliajo. da boats Utin II 
in zakoreninjena verzija razporedi- 
tve znakov Balkan nar^ do zadetka 
prodaje. Novost je tudi. da lahko 
dolodlmo dliri (najvedkrat uporab- 
Ijene) nabore in pozneje med njlmi 
preprosto preklapljamo. Se vedno 
lahko naloZimo tudi svoje znake 
(download). 

TIskanje rastrske grafike le eno 
najboli teZadkih del, kl tl jih lahko 
naloZijo, vam bo potamal vsak ma- 
tridni tiskalnik. Prav gotovo je bllo 
(vsaj doslei) ozko grip tistega meter 
in pot kebla med radunalnikom in 
liskalnikom. Morje ponavljajodlh se 
znakov in nobene intellgence. ki bl 
skrdlla informaeijo. Zdaj ne bo ved 
tako. Slldico bom spakiral in tiskal- 
nik jo bo po nasprotnein algoritmu 



DftftFr abcdefghijkl 
COUHIHR abodefghijlcl 
ROHAN abcdefghi jkl 
SANS SERIF abcdefghijkl 
PRESTIGE abcdefgbljkl 
SCRIPT abaljtistiijU 
SCWW C ii6ciC*/gA(JAf 
^TOR ABCDEFGHIJICL 
WATOR-S ODcdefgilJkl 
OCR-B aBcdelghijkl 


Moi I 


A6C0EFGHIJKL 

ABCDSFiniJKL 

ABCSEFOilJKL 

A£CEEFQHIJKL 

ABCDEPGHIJKL 


Moi Ml . 

MoJ Mt**o ABCDEFGHIJKi 
M)i Mltro ABdUSlIjra. 

M5J MIKho abcdefghijh 

ftij Mlkro ABCEEFGHIJKL 

Hoj Miltro A6CDEFGHIJKL 0 


0125456789 

0123456789 

01234SS789 

0123456789 

0123456789 

0123456789 

0125456789 


TMP90C041. srce tisKalnika, bo po- 
skrbel za vse to In nam lako prinra- 

V skreani obllki ja vsak poOatsk se- 
stavyen iz ilevca in aamaga podat- 
ka. Ca le SlevA: negativen, pomani, 
da se naslednji byta tollkokrat po- 
novi. V naaprolnam prlmeru nam 
SiBvec pove, kollko bytov grafldna 
informacija sledi. Preprosto In do- 
kai u£inkovlto. Toda reiprai bo se- 
veda moral vai program podpiratl 
ESC1P 2. 

Sanjaijenje upoiabnika in 
programerja 


Vse lepo In prav. LQ-1170 v prl- 
meriavl s preiiniiml modall nitl nl 
predrag (ca. 1600 DEM). 4a vedno je 
canaiii od lasarakih llskalnlkov In 
ponuja nekar-moinosll. doslej ra- 
zervlranih za slednja; vebjo hitrost 
(za pribliino 10 odstolkov). ergono- 
mijo In Kvallieto liska. Prav lahko al 
ga zamislim kot drjgl tiakalnik 
V mrall. kjar se pel uporabnikov 
prepira. katerr bo pre| poslal v tl- 
skalnlk (seveda laserski) svo] dopla. 

poceni PC in Kvsillata pisam ne bl 
izdaiala, da sta prihranill nakaj tisod 
mark prl konliguracljl. 

Savada uporabnlkovo sanjarjenie 
lemelji na delu programerjav. All 
bodo 11 podprii ESCrP 2 all na, k sre- 
£1 nl vpraSanje. Razyiianja novaga 
gonilnIKa prl novi serlil le olaiAano, 
toda da ielimo podpiratl druge tl- 
skalnlke In podobna sposobnosti, 
moramo dajansko emullratl ESC/P 
2. Ja Za laZe, da se ne zmenimo za 


nekatera lastnosli novaga atandar- 
da. vsaj doklardrugl proizvais' ' 
(pre/na)pi48)0 novih romdkt 
svoie Izdalke. Dotlei vam bod 
magall prabroditl krlzo gonilr 
1-2-3. AutoCAD, GEM, VP, Wlndow- 
se. Word in Word Perfect, ki |in Ep- 
son brezpladno prIloZi. Verjetno bo- 
do ludi drug! proizvajalcl program- 

ska opreme hilro ponudill ro» 

zi|e (upgrade) svoilb izdalkov, . 
po navadi niso poceni. Toda to )eZe 
skrb uporabnlka In ne programerja. 

Programeria bo bolj skrbelo na- 
alednie: 16 -nepriporodlilvlh- uka- 
zov, tnia uklnjenl (ESC b, ESC 
ESC a) In kako izkorlstiti n nt.... 
ukazov. Zdaj je ESC1P 2 5e za silo 
zdruZIjiv s starim ESOP. Epson |e 
poslal na trg tudi dva nova models 
s starim naredjem. All to pomonl.da 
ESCiP 2 uvaja nov razred llskalnl- 
kov, bomo 4e videli, prav gotovo pa 
ie dobrodotel napredek. 

Novi ukazi ESC/P 2 


ESC (C - nastavitev dolZine slra- 
nl V Izbrani enoti i 

ESC |Q - izbira grsfidnsga nadirs 
ESC (U - doloditev enole 
ESC (V - Bbsolutns nastavitev varli- 
kalne poziciie tiska 
ESC ( - tiskaj podatke kot znake 
ESC |c - nastavitev obllke sirani 
ESC (V - relativns nastavitev vartl- 
kalna pozlclje tiska 
ESC . - tisksnja rasirske grallke 
ESC X - nastavitev veiiKosti nabora 


TfST - 80 


TEST - 10.5 


TEST - 12.U 


TEST - 14,0 

TEST ~ 16.0 

TEST - 

18.0 

TEST - 

20.0 

TEST 

- 22.0 

TEST 

- 24.0 

TEST 

- 26.0 

TEST 

- 28.0 

TEST 

- 30.0 

TEST 

- 32.0 


CLARION PROFESSIONAL DEVELOPER 2,1 

Baza za 
profesionalce 


DAVOR PETRIC 


Lia uporabnike sistemov PC ao po- 
slovno nsjpomembnejis aplikaciie 
za delo a podalkovnimi bazaml. Te 
moraio bill hitre. kakovostne. pre- 
proste za jporabo. ne smeje dopu- 
stiti zgublianja podatkov. sortiratl 
morajo po pravilnem razporedj na- 
Sih znakov In tudI videz mora bill 
priielen. Sam le eden med listimi. kl 
Izdelujejo lake programe po natand- 
nlh zahtevah kupcev. Mo/a zabteve 
so bile: relacijska podetkovns baza, 
zanesJjiva, hitra, usirezns za progra- 
merjevo delo. moZnost za izdelavo 
IzvrSne datoleke (.EXE), odprtost do 
modulov. kl so pisani v C-|u all stroi- 
ni kodl. odildna konlrola tIpKovnice 
(ne kot v Clipperju) In tudi delovanje 
vveduporabnISKin sistemih (mreZe). 
To so bile stvarne Zelje. hrapenel pa 
sam 4a po naslednjem: preprosto 
sortiranje po vac standardih za raz- 
pored znakov naSe abecada v kodo 
ASCII, preprosta izdalsva uporabni- 
4kega vmesnika (angl. user interfa- 
ce) z menijl. okni In a sislemom za 
pomod. moZnost za disiribucijo na- 
reienin programov kot izvajalnih 
(run-lime) sislerrov. 

Preskusll sam marsikai. da ne ra- 
dem sKorai vse. In za daled najbolj- 
4ega se ja Izkazal Clarion Professi- 
onal Developer 2.1. To nl le eden 
mnogih programov ze obdelavo po- 
datkovnib baz. Je disto Izvlren in 
zares zesluZI tisit 'Professional- 
v (menu - namenjan je nam, kl Zlvi- 
mo od pissnja programov za delo 
s podalkovnimi bazaml. Lahko korl- 
sti tudi uporabnikom, ki v tovarnISki 
program vpisujejo svoje podatke In 
z rjiml kaj delaio. toda to nl njegova 
bistvena naloga. Za lake zahteve 
ponuja Clarion paket Personal De- 
veloper. 

Za Clarion Professional Develo- 
per potrebuiamo vsaj. sistem 266; 
okrog 6 Mb prostora na disku za 
dalovno kontiguracijo: varzljo DOS, 
nove|4o od 2.0. Vse programe. nspl- 
sane v tern paketu, lahko izvsiamo 
V kateremkoll sistemu PC. Na disku 
za delovne datoteke Odsle, odvlsno 
od velikosti aplikaciie In tehnike, kl 
id Jporabliate. ver|eIno potrebovall 
dd t do 2 Mb prostora 
Paket sem testiral s hitrim siste- 
momCAT325a4 Mb RAM-a. uslrez- 
no nilrim diskom RLL, podprtim 
s predpomnilniSkim (angl. cache) 
programom iz PC-Kwik Power Paka, 
z grafiko hercules. MS Mouse 7.03 
in tradno enoto COREtaps light. 
Clarion je delal pod operacljsklmi 
sistemi MS DOS 3.3 in 5.0. DR DOS 
5.0 ter Windows 3.0. Krmllnl pro- 
gram, ki ga navadno uporabliam, is 
OssqVlew 2.34 sQEMM 5.13. 

Ko V IrgovinI na pollcl zagledamo. 
koilkZer je paket, se vpra4amo. all 
se nlsmo zmotili. Za sisteme z DOS- 


om le to na|ved|i paket, kar sem jih 
vldel. Lepo je oblikovan in v niem je 
8 stiroporom obloZena dekoraiivna 
trda Skatia z literature In man)4o 
Skatio z disketsmi (4est 5,25' 
z zmogljivosijo 1 .2 Mb in osem 3.5*). 

Literature je pet knjig. Na|tan|4l le 
prirodnik zazadetrike (Getting Star- 
ted). ki vsabuie primere Izdelave 
aplikadi s paketom. Koristen |e za- 
to. ker ni Clarion Professional Deve- 
loper nit) malo podoben drugim 
programom. 

Qlavni prirodnik za module le de- 
bel 3.5 cm (verjetno ved kot 500 
strani). Poleg sta 2.5 cm debel rete- 
rendnl prirodnik za lezik (Language 
Reference) In 2,5 cm debel prirod- 
nik za plsanje porodll (Report Wri- 
ter), ki je bll ena od novosti verzlie 
2.0. Preoslane le tanek prirodnik 
2 izpisi (llstingi) nekaterih priloienin 
apllkacii. Izpisom so dodane po- 
drobne razlage programske logike 
In funkcij vseh delov. 

Geprav je literature obseZna in la- 
meljfta, imam nekaj ugovorov. Me- 
nlm. da bl morall prirodnike bolje 
organizirati In da bi morall bib in- 
deksl ved|l (lako so pravzaprav po- 
drobnl opisi vsebine po abecednem 
redu). Draiila me tudi pretrd papir 
in dudna, kvadratna obllKa knjIg (vi- 
4ina 210 mm x 215 mm 4irina) 
V knjlgah boste na4li vse. deprsv 
z nekai napora. 

Ustrezen program omogoda Izbir- 
no Insuilranje delov pakela. tako da 
Instalacija Iraia kakih 10-20 minuL 
S sanisko Hevllko se Identlflciramo 
kot lastnlk izvimika. Prilolen je tudi 
program, ki v4edno, s stvamimi prl- 
marl, seznani uporabnika z vsemi 
deli Ciariona. 

Zasnova 


Originalnost programe v pnrem 
trenutku zmede. ker diovek ne ve, 
kje bi zadel. Zato le bil Clarion v ob- 
dobju vladanja piratov prl nas neprl- 
Ijubljen - nemoremo gauporabliati 
brez navodll. Module programa kll- 
demo Iz ukazne vrste DOS-a all iz 
glavnega memia. Prl nadaiinjem de- 
lu nl razllk. Ko program po2enamo 
iz glavnega menija. dobimo na za- 
slonu seznam niagovih delov (sllka 

PrvI stolpec vsebuie module, kl 
jih uporabljamo za izdelavo progra- 
mov. drugl (e za prevajanje progra- 
mov (deprav je prevajanje organizl- 
rano nenavadno). tretjl vsebuie Kli- 
ce pomoinih programov. skupina 
V zadn|i vrsti pa ia za spreminjanje 
Imenlke In konfiguracijo programa. 
No, zdaj se pa zaplele. Sproli bom 
moral pojasnjevati tudi organizaciio 
dela 3 Cianonom. Ge boste 4e tzUio 
iskall kaj podobnega menijem (kot 
jB Assisi prl OBASE) all neposredno 
interaktlvro deto. tega ne bosle ita- 
411. Glavno orodje za zadelek dela. 
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s Interim pa lahKo napravimo skoraj 
vse, |e iziemni Clarlonov generator 
apllkacii - Deaigner (slika 2 ). 

Generator |e tako Oober, da 2 njim 
piiem ludi natveCje programe In da 
komal kakih beset odstotkov posto- 
rim reposredno v izvorni kodl. Sa- 
me eno uro potrebuiele za to. da 
napravil# ogrodje temeliitega pro- 
grama. prototip z meni]i, datoleka- 
ml In vsemi lormulami za vnos In 
Izpis podalkov. To |e dovoli. da lah- 
ko naroSniku pokaiete aplikacijO. 
na katero bo dal prve pripombe gle- 
be obllke. Poskusite tos katenmkoli 
drugim programoml 

Naipomambnejla dela vsake apll- 
kacife sta datoteka podatkovne ba- 
ze in pnkaz niane vsebina po kakem 
kljuCu. V Clarionovem besadnjaku 


. Form Obdelane 
podatke Izplsujamo s porodliom. 
Beport. Tabele In lunkclje progra- 
ma povezuiemo z menljem. Menu, 
all |ih s sistemom Hot Key (kadarko- 
li lahko karkoll poveZemo s prlti- 
•vrodo tlpko- all 


Jhobllk. TuJeSe moi- 

nost. da v program integrlramo kak- 
Sen popolnoma samostoien modul, 
Other, naplsan v Clarionovem pro- 
gramskem jazlku. C-ju all zbirniku. 
To 80 DsnovnI elementi programa, 
s katerim dela Designer. 

OsnovB ZB pregledovanje vsebine 
datoteke je obtazec In ta dela po 
danem kljuCu tail kljudih). To je po- 
dobno nadinu Browse v drjgih po- 
datkovnin bazah ozlroma prikazom 
V pregledniSkin programlh (spre- 
adsbeet). z dodatkom. da je lanko 
zgoraj tudl del s slalnimi podalkl. 
rpr. seilevkom stolpeev ozlroma 
poljem Locator. 

Zapise vnaSamo s priilskom na 
Insert. brlSemo z Delete In spreml- 
njamo z Enter. Izbira ten jkazov je 
logiena In priroins za delo. 

Vsl Imamo teJave z naSImi poseb- 
niml £rkaml, kar pa AmsrIPanov nitl 
najmanj na vznemiria. Posledica te- 
ga le. da nitl en program sam re 

Kn vr<alchK hTo 
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prlStejemo Se vse mogoCe razpore- 
de: standard D - pravilna imple- 
mentaclia uradnega razporeda na- 
Sih (rk po tabell ASCII, JUS - nepo- 
sredna In napaina implementaclja 
uradnega standarda, Latin II (CP 
B52)lnmroge0ruQBlzmlSlisje.. je 
jasno. kakini problemi so to. Prvo, 
kar sem potskal. ko sam vzel pakat 
Iz Skatle. celo pred Installraniem. je 
bito. all ponuja kakSno reSitev. Po- 
nuja. In to dognano. popoino In pre- 
prosto. Dellniciiakih datotek je toli- 
ko. kollkor standardnin razporedov 
si moramo zagotovltl. Ko pliamo 
program, kratkomalo uporabimo 
dellrlcljsko datoteko z ustreznim 
rarporedom. Program vedno sortlra 
po naSIh Orkab (razen L] In Nj). 

SIstamska sporodlla. ki )lh daja 
program, lahko tudl prevedemo. 
Npr., nameslo- Error, diskette is not 
In drive- program IzpISe -Napaka, 
diskete nl v diskelniku-. Skratka. to 
je najboliSa reSitev, kar sem jlh vl- 
del. Za uporebo je popolnoma pre- 
prosta. ne upoCasniuie dela In dobl- 
mo JO brez kakrSnegakoll doplailla. 

Oblikovalnik aplikacij 

Ko poienete Designer, dobite dve 
opclji: hitrl (Quick Start) in navadni 
zaSetek. Preproato, vse z menljem. 
doloeila. katere datoteke potrebuie- 
te ter kalera in kakSna polja v njih. 
Clarion pa napISe program, ki le da- 
toteke prIkaZa na zaslonu. omogofil 
vnoa in izpis podatkov In vse to zao- 
kroZI z menljem za Izbiro opeij. ki 
-plana- na zaslon (angl. pop-up 
menu). Pozneje lanko to osnovo 
predelaie. kakor vas je vol|3. 

Kot vidite na sllki 2 , ima zaston za 
obllkovanje apllkaeije dva dela - za 
datoteke in programska module 
(obrazee. tabele, poroilla, menije). 
Clarion grafidno prikaZe vse. Kar je 
Za narejeno. In logline povezave 
med moduli. Vsak element progra- 
ma bo narejen v lastnem modulu 

Elemente obirkujete z vdelanimi 
orodji za valikost in poloZaj okna. 
V katerem se prikazujejo podatki. In 
orodji za izbiro in razporejanje dato- 
tainin polj. ki naj se prikaZejo. Iz 
palele. kl |0 vidite na zaslonu. lahko 


Ob videzu okvira okna izberele bar- 
ve vsakega prlkazanega znaka. Poz- 
nejSe apremembe vzorca, najsl bo- 
do le tako obseZne. so zalo pre- 
proste. 

PriSli smo do kljuinega alamenta, 
zaradi katarega je Clarlonov obliko- 
valnik tako proZen. Program vse 
gradi po priloZenem mpdelu - eno- 
uporabnlikem all veiuporabni- 
Skem. VeduporabniSkI je zaradi var- 
nostnlh zahtev nekoliko poiesneili. 
Ce je treba. lahko model zamenja- 
mo in znova generiramo program. 
Ta modela pravzaprav sastavliajo 
datoteke sploSnih obllk ukazov Cla- 
rlonovega programskega jezika 
s apremenijivkaml. kl ae spramenljo 
v naalove nallh datotek. polj, imen 
In podobnega. 

Prav te modele uporabtiam za to. 
da napllem skoraj ves program 
V oblikovalniku. Mogode jlh ja spre- 
minjati, seveda potem, ko dojeme- 
mo kako tunkcionlraio. Reclmo. da 
moramo v kakint tabek vpisatl po- 
datke V inn datoteke. Clarion v lo- 
varnilkem modelu omogoda vpiso- 
vanja samo v prvo datoteko. druga. 
povezane (ralated) datoteka pa lah- 
ko samo beremo. Sam kratkomalo 
prekopiram potreban del modela na 
konec datoteke, mu spremenlm 
ima. vpllem spramembe In ukaiem. 
na] se pri jzdelavi Izvorne kode za ta 
modul uporabl spramenjenl del mo- 
dela. Tako opravlm delo za to -ne- 
standardno- tabelo brez pisanja ce- 
lotnega samoslojnega modula. 

Oblikovalnik dovoljuje delo z naj- 
ved Itinmi povezanimi (related) da- 
totekami, de pa jlh polrebujamo 
vei, moramo to rapraviti roino. 
brez obllkovalnika. Modul lahko na- 
redimo z oblikovalnikom. vpllemo 
spremembe In dolodimo. da ja zu- 
nanji (Other). To je tudl precej kraj- 
le od pisanja vsega modula v EdI- 
torju. Zunanji moduli, napisani v C- 
ju all zbirniku, se preprosto vkijudijo 
V program v Clarionu. Ta odprtost 
daje moZnost, da program modno 
prilagodimo lastnim zahtevam, bo- 
dlsl s epremembo vdalanlh funkclj 
all z Oodajanjam novih. Na voijo so 
moduli za razSiritev jezika. LEM 
(Language Extension Modules), na- 
menjenl delu z graliko, datotekami 
dBASE ltd. 



NajvaZnejda or 
razporejanje polj v oknih. Ki 
je treba posiaviti kako poljb, »».... 
pnllanele pravi uk»z. Clarion izprSe 
vse vrste pol) Izberete ustrezno vr- 
eto in Clarion izprSe seznam vseh 
moZnIh poll. Sol) preprosto in udin- 
kovlto ne more bill To velja za vrxn 
podatkov, njihov prikaz na zaslonu 
in izpis s tiskelnikom. 

Obstaiata dve vrstl polj pomidna 
in fiksna. Pol|a na dalu za pomika- 
nje se lahko prikazujeio v Stlrih ti- 
plh: Reid (vsebina polja). Compu- 
ted (izraiun na podlagi pol|B). Lo- 
okup (relacliski tip. za dostop do 
podatkov V kaki drug! tabell dalo- 
**Lookup"je khud velike relac'ijske 
zmogljivosti Clarion Professionala. 
To poijo elegantno omogoda. da 
vanj vpISemo podatke rz kake tabele 
(baze). V pomidnem delu zaslona pa 
se pokaZeio podalkl. Kl ao povazani 
z vpisaniml. V mo)em programu 
Osebno kn|igovod5tvo je ena od 
motnosli npr. knjiienie sredstev, ki 
da niso plaiana. Ce |e nspladmkov 
ved, kratkomalo z vpisom imena 
v polja lookup kakega podjetja do- 
eeZem izpis samo tega ood)at|a in 

vseh njegovih radunov Uporabnoje 

npr. tudl. £ei morale pogledsli. ka; 
vsB le kdo narodll pn vas ah katero 
blago le bllo izdano v kakem od- 

Pogojno poI|e uporabljam zelo 
pogosto, zato da malo pogoljulam 
V oblikovalniku in delam c8lo«tB)Se 
apllkaeije. kot je v navadi. Tam kral- 
komalo dolodim nekai tlltrov m po- 
gojav in si zagolovim dovolj kom- 
pleksne nadine obOelave. To je zna- 
dilno tarn, kjer je treba po enem 
vnosu podatkov relacijsko delati 
s tremi all dtlriml datotekami. hkrati 
pa popravljali napake, ki |ih la nere- 
dil uporabniK. In podobno. To polie 
a pot na vlSjo raven udlnkovltostl. 
.Ijegova omejilev je. da lahko v eno 
vrstieo vpliemo pogoj in v drugi dva 
vrstici ukaze. dolge prlblitno 2S0 
znakov, vidimo pa samo kakinih 20 
znakov In se moramo premikatl le- 
vo-desno. Bllo bi odlidno. de bi ta 
tip imel dostop do neomejenega 
ureianja v navadnem urajevalniku 
all vss) deset vrstic prostora po vsej 
iirinl zaslona. To bi zelo zaleglo. 
kadar bl holeli piignati oblikovalnik 
na 120 % njegove zmogljivosti. 

V tiksnem delu tabele so vsa polja 
s pomtdnega dela. poleg njih pa po- 
Ije (ah ved polj) zneskov, kjer se 
izradunavajo slanja v poljih Obsta- 
iata tudl polji za vpis V ta del tabele 
Spel sta to Field in Locator. Locator 
je namertjen Iskanju podatkov vveli- 
ki label! s kljuiem. Zamislimo si. da 
Imamo tabelo z denarnimi knjiienii. 
kl je sortirana po datumih transak- 
clj. 6e je treba hitro skoditi na kak 
datum, npr. 30. 5., to kratkomalo 


a. 


m da- 

tumom. To je preprosto celo za upo- 
rabnika. ki prvli v Zivljenju vidi PC. 
Slevilo in vrsta moJmn polj se spre- 
mlnjata glede na moduJ. ki gs pn- 
pravljale (mem all modul za vnos 
podatkov), vender )e vsega dovolj za 
udobno obiTkovanje uporabnidkega 
vmesnika programa. ^ 

Podobno kot modro IzKorlSdanje ^ 



Byls. Short In Long celoiieviline 
spremsnIjivKe. dolge 1. 2 In 4 byte 
preoznefenih celoilevriinlh vred- 
nosti (Signed Integer). Radjnenie 
s plavajodo vejlco (Floating Point) je 
mo2no s tipom Real. Kl je G-b^nl 
Intelov dolgl realm tormat z dvojno 
nalanSnostio (long real double pre- 


vanja. so si izmisllli tip podatka De- 
cimal. To je pakirani desetiaki tor- 
mat. pri katerem vsak byte spremen- 
l|lvke vsebuie dve desetlSkI Stevilki. 
Maksimalna doltinaie 15 desetiiklh 
Stevllk, kl zasedaio 8 bytov (16. je 
predznak). 

Keko boste videli itevllino vred- 
nost. je odvisno od sllke. Hcture. kl 
jo dolofille za prikaz. Za prikaz datu- 
ma boste kratkomalo iz brail sliko za 
na8o (all kakino drugo) obdko dalu- 
ma in spremenliivko lipa Long. Ml- 
mogrede. ardmetika daluma le od- 
liina. Pn desetiSkIh Stevjikah lahko 
dolodimo. all je desetlSko loeilo pi- 
ka all vejica. pri (iaoSIh. all le lodilo 
pika, veiica all presledek. In kalero- 
koll komblnacijo loiil. Za videz tele- 
fonske ttevllke doloflle masko. ki 
a £nlco razdell itevilko na dve sku- 
pini a po tremi znaki. za medkrajev- 
no Gtevilko pa dodate proslor za 
klicno Stevilko In poievno £rto. 
Skralka. sllke za prlkaze zadovoljljo 
vsakrane 2el|e. Zelo koristno je tudl. 
da nl potreben operator Cast, ker so 
konverzlje med tipi avtomalske. 

Edini preostali tormat podatkov je 
Siring, o katerem pa nl traba govorj- 
tl. Prlielna podorbnost je. da lahko 
doloCImo privzete spremen>|ivke. 
Implicit Variables. Te pridejo prav. 
ko kje potrebuiemo spremenijivko 
samo za zelo kratek Caa. npr. pri 

Programs aeslavljamo s lunkcl)a- 
mi. procedurami in rulinami. pred- 
noat pa Imaio uporabnikove (unkci- 
je z enakimi Imenl. kol so v knjlinici. 
To omogoda prilagaianje vdelanih 
fjnkcij lastnim potrebam. 

Ce zanke pnmeriamos tisUmI vC- 
|u, niso standardne. Vse se ureja 
z ukazom Loop, ki ima pet obllk: 
vkijuPuje For. Until in While. Tj sta 
tudl ukaza If in Casa. Prolnost |e 
usirezna Rattan omogoia. da se 
5 kateregakoli mesta neposredno 
prebiiemo do kake druge tunkctie. 
ns da bl postorili vse v prejinjl tunk- 
djl. Ukaza BuHer In Cache obPutno 
skrajiala delo z indeksno daloteko. 
Z ukazom Cache se indeksne dalo- 
teks shranijo V pomnilniku. mkerie 
dostop do zapisov moien le z en- 
krstnlm branjem. opravimo delo 
z datoiekami v samo 20-30 \ ob>- 
£a|no potrebnsga Casa. 

S programom v Clarlonu lahko 
Izvajamo zunanje programs in uka- 
ze D05-a na veC nacinov, in tudl to 
zasluil visoko ocano. Razlika js 
. kolliini pomnll- 
V proces, in izho- 
dj (stalnem ‘ ' - 


Ukaziz 

in zaslona ns bi mogll biti boliil. 
Dovoljene so vse kombinactie tipk 
in prostih le H kakinlh 300 kod, 
tako da le dovoli prostora za dodat- 
ne dsfiniclie. Zato je dan ludi ukaz 


20 


iprilago- 


Za Izdelavo zaslonov (tudi tistih. 
ki se nadalju)e]o na ved fizidnin za- 
slonih), menijev In razporeda po 
njlh imamo vae moZnoali. Ukazi za 
obdelavo izpisov s liskalnikom so 
prav tako raznovratni. Za laija obli- 
kovanje ja na voljo urejevalnik izpi- 
sov (In zaslonov), vdelanaia podpo- 
ra za glave. repa In dtevilka strani. 

PrI dalu z dalotakami v vedupo- 
rabniskefn okolju ja bistveno. da 
lahko prepradlmo -deadly embra- 
ca- {stanje. ko se vad uporabnlkov 
potagjie za doslop do izvorov). 
Vsabino in glavo datoleke v podat- 
kovni bazi je moino (izidno zavaro- 
vati pred nadleinaii. Prvi nadin, 
Prolacl. )e lak, da datoleke ni mo- 
goda anallzirati all spremlniall z zu- 
nanjimi programr, ampak samo 
z malldno aplikaeljo, drjgl pa ne 
dovoljuje dostopa nikomjr, KI ne 
pozna zaSditna kode daloteke Ow- 
ner. Opci|B Encrypt llzidno difrira 
podalke tudi v poljih za opombe 
(mamo). 

Clarion Ima dva vrsti indeksnih 
datolek: kljpd, Key, in mdeks, In- 
daz. Prve so diramidne in se aZurl- 
rajo po vsakam posegu v malldno 
datoteko podatkovne baze. drugs 
pa se na posebno zabtevo generlra- 
jo od nid, Opilmaino uporabo pro- 
slora za datoleke zagolavlia tpdi 
Reclaim, ki skrbi, da se zbrlsanl za- 
pisi V bazI polnijo z noviml. 

Vad ukazov zagotavija odildno 
zaSdito transakci): da niso alufirane 
v» povezane datoleke. ne sme^bili 

gim so datoleke logidno zaprte. 6e 
pa se pri veduporabnlSkem nadinu 
dela sistem sesuie. ko je kaka dato- 
teka deljena. Shared, jo je lahko 
-popravltl-. 


nja, nareiene iz enakega -materi- 
ala-. To zagotavlia. da nl nIkakrSnIh 
razlik mad verzi|0, kl |0 Clarion In- 
terprelira, in programom, pretvorje- 
nim V datoteko .EXE. 


kodo V datoleke .F .. 
izvrSuje izvaialnl Processor. Poleg 
procasorskih dobimo daloteke s ta- 
belami stmbolov. V Processor je 
vdelar razhroSdevalnIk. Debugger. 
Z njim lahko poslavliamo prekim- 


uporaba Procassorja In datolek 
PRO, nl ustrezen za disiribuclio Iz- 
delanih apllkaci|. Prav nam pride sa- 
mo takrat, ko odnesemo aplikaeljo 
pokazat uporabniku in se nam ne 
ijubl narediti nareditl Izvrine dalole- 
ke. V biBtvu SB Izvajalna verzlja pro- 
cesorja za distrlbucljo razllkuje od 
lisle za rszvo) apllkacije samo po 


Clarion prevaia programs iz Izvor- 
ne kode v psevdokodo, ki jo lahko 
normaino pogaoiamo. popravijamo 
In preskuSamo v Protessional Oeve- 
loperju. Psevdokode se prevede 
V kalero od oblik samosloine 


mo stanje spremenljivk. dolodimo 
programako vrstico za nadaljevanje 
IzvajanjB, Jump, nadaljujamo korak 
za korakom, si ogledojemo izvorno 
kodo in prevarjamo druge parame- 
tre. Doden je tudi zaslon, na kale- 
ram po pritisKu na tipkovnico zagle- 
damo stanje velikega Stavila pogo- 
slo polrebnin informacij o progra- 
mu. ZBSlonu, barvah. dstotekah In 
sislemu, V katerem se program iz- 
vaja. 

RazhroSievalnIk zasluii oceno 
•zadostno-. Mislim. da bl bllo treba 
V naslednji verziji paketa zboijiati 
prav ta del. Morsm pa priznati, da 
nlsem nikoli v iivljenju manj poire- 
boval razhroSOevalnlka kot v Clari- 
onu. Vzrok je odiibni Designer: na- 
pak sploh nl. Ko razvijate program, 
ves ias delate samo s lam procesor- 
skim sistemom, ne da bl ustvarjali 
dajansko samostojno izvrino dato- 
leko. To obeulno pospeSI razvoj. 

Program dlstribuiramo uporabnl- 
ku naveC nabinov. Prvi in najpogo- 
slejSI je, da naredimo samostojno 
datoteko EXE. Toda la za dober 
program zasade priblizno 5CX)-600 
K (najmanj okrog 250 K). Ce pa upo- 
rabnlk naroCi 5e Irt programs, mu to 
zasade precej proslora na disku. 
Drugi naein: datoteko prevedemo. 
tako da ae mora pri Izvajanju pove- 
zovali s knjiznico. Taka detoteka 
,EXE bo precej manjSa, toda izvajal- 


vajo precej prosrora na uisnu. »nu] 
te omenjeni program vsebuje 57 
modulov irvome Clarlonove kode, 
1 Ce vse prevedem v procasorske 

.•*•.■1.#, ,n <1 imonlU.i knt inn 


■leko, nasiano v delovnem ime- 
250 datolek a skupno vellkost- 

I0 2Mb' 

Oodati moram Se nekaj. Pravza- 
prav ni ninie kriv. da sem ss navadil 
na hilrost Borlandovega prevajalm- 
ka za C+-I-. S Clarion Professional 
Developerjem Iraja vsaka faza pre- 
cej iasa, gra pa za dve tazr. ki se 
pogosto ponavijala (beprav redko 

V makalmalnem Iraianju), In za izde- 
lavo IzvrSne kode (nabeloma samo 
na koncu dela). V mojem zelo hl- 
Irsm In skrbno vzdriavanem slste- 
mu so najdaljSi mo2ni £as). to je za 
generirarje 53 modulov Osebnega 
knjigovodstva na podlagi dala z De- 
slgnerjem, okrog 1:50 (minutise- 
kund), prevajanje Iz izvome kode 

V procesorsko psevdokodo okrog 
2:20 ter prevajanje procasorske ko- 
de V .OBJ In povezovanje (link) 
okrog 2:15. 

Povezovainik v Clarionu je 
RTUInk. Kot sem ie opisal. dobro 
dela s prekrlvno organizaeijo. Upo- 
rabljale ga popolnoma.lntegrirano 
(razen ie lega noiete). Ce s hilrosl- 
jo nisla zadovoljni, se lahko odioci- 
te za kak drug povezovainik. 

Pomozni programi 


F'rimerikadarpostavlmkurzorna 
sredo vrstice in pritisnem Enter, na- 
slane pod to vrstico prazna vrslica. 
toda vrslica, v kalen je bll kurzor. se 
ne razdeh na tej poziciji. Zdaj je 
kurzor na zaisiku naslednje vrstice. 
Pritisnem vraialko, mislei. da se bo 
vrnll V prejinjo vrstico. FIgo. kurzor 
obstane, k|er je' Pritisnili moram 
ukaz za zbrisanje vrstice. Ookler si 
nisem ogledal navodil. urejevalnika 
nissm znal niti zapustitl' 

Kakorkoli ie. urejevalnik ni obu- 
pen. Je dovoij pro2en: lahko Izbira- 
mo, all naj ukazi za bloke uclnkujejo 
na vrstico all znak. delamo tudi 
z dvsme dalotekama tar kopiramo 



I poll za manjSo reorga- 
nizacljo dela, bi vseeno zaprosil 
Clarion, da urejevalnik temaljilo 
predela. Za zaielek: razpored mani- 
jev SAA in vaije moinosti za konli- 
guriranje kar z urejevalnikom. Poh- 
valno je. da si urejevalnik (kot vsi 
drugi moduli) zapomni, katero dalo- 
leko je obdeloval nazadnje. S tern je 
olajSano dale pn pogosllh prehodih 
Iz enega module v drugega. sevada 
samo V inlegriranem okolju. ne pa 
V ukazni vrstici DOS-a. 

Flier jeza menipullranje. uatvarja- 
njB In vzdrlevanje datotak v podel- 
kovni bazi (prilagajanje stare dalb- 
teke novi dafimcljl) In ustvarjanja 
ot so Ooloiane 


In zaradi varnosti snema Clarionove 
datoleke. S Scanneleni si lahko 
uporabnik in programer ogleduiela 
vsabino tistih datotak, kl niso zaSii- 
•fra pred pregledovanjam. Convar- 
pratvarja daloteke med format!: 

-- -■"■'-E.DIFinBascizapisl. 

)). Programer sme ta 
I Seannerja, distribu- 
Ireti uporabnikom kot dels izvajal- 
nega sistema. Sem sodijo tudi izva- 
jalne vorzija Reponerja m Proces- 
sorja (ie na {elite distribuirati dato- 
teke .EXE). 

Orodje, ki pomaga programerju, 
ieprav se sam zanj ne navduiujem, 
je Croaarelef za navzkrUSne referen- 
ce. Ta modul izpisuje globalne 
strukture, globalne spremenljivke, 
procedure in tunkei|e programskih 
modulov, tip in vellkosi vsake gki- 
balne spremanijivka ter mesta rofe- 
renc vseh spremenljivk v programu. 

Pakel vsebuje tudi praprost pro- 
gram za manlpullranje z imeniki In 
datotekaml. QIavna naloga tegs 
programs je postavijanje aklivnega 
Imenika (tislega. v Kateram bo Clari- 
on hranil imel datoleke med delom) 
v Imenik. v katerem so osnovne da- 
toteke vaSega grojekta. Model Ta- 
ller omogoia dobro konfiguraoijo 
programs, barv Clariona. barv, ki jih 
uporebija Designer pri razvoju nove 
datoleke. ltd. 

I^enrno programersko 
orodje 

MenI je v vsem paketu najljubia 
podrobnosi, da se zaslon Izkfjuii, 
ie nekaj iasa ne delamo s tlpkovni- ^ 
CO. Izjemno kakovostno je branje ^ 



tipkovnice. ker lahko programei 
V svoism programu uporabi vae mo- 
goto kombinaclie tipk. Zato da bl 
bllo to to laije, je Clarion dodal da- 
loleke, pri katerih so za vse kombl- 
naciie vpiaana anaibe. Equate. Ta- 
ke ni traba Iskati. katera koda ustra- 
za za ALT K. ampak zadolto. da 
oapitomo ALT_K. Co programer ta- 
ke naro6i, zna Clarion sam na tip- 
kovnicl vkljueur in izkijudili Caps in 
Num Lock; to lahko doloCimo za 
vsako polja posebei. 

0 prepro- 


je na najviSji profasionaini rav 

Paket In aplikacl|e. ki so napisane 
z njim, prapoznaio krmilnl program 
DesqView In sa mu avtomatsko — ' 
lagodiio. Meni ia lo zalo Ijubo, 
na|veC dela, vkIjuPno s pisan). 
Clankom. opravim prav pod OesgVi- 

Maihna slabost, za katero tu- 
uparr, da jo bodo kmalu odpravi. . 
program!, ki jih napiSate v Clarionu, 
lahko uporabljajo pomnilnik nad 
I Mb samo. Pa ja doloPen za RAM 
disk. Toda ludi to ni zelo vehka 
omeiltsv, kersislemi PC. ki izvajajo 
narotone aplikacije. ves dan g — -- 
eno In isto. Ko tak sistem konl 
ramo (RAM disk lako ali lako 
mo z DOS-om). ni treba uporabniku 
nil! vadati, da /a vsistemu RAM disk. 


anje pom 
iplikacijai 


jadalavsistemuzvep- 
imniinikom pracaj hltreje Pn- 
Pakiiiam. da bo v naslednji verzlji 
avtomalaka podpora za raziioani 
lexpanded, EMS) pomnilnik, morda 
pa tudi za podalitonaga laxtended). 
Danes, ko ja todalja ve£ sistamov 
opremljanin z dodatnim pomnllni- 
kom, ja to zboljtonje nuino. 

Po moiem mnenju ie Clarion Pro- 
fessional Developer izjamno pro- 
gramersko orodje. Omogoto na|- 
Ooi| preprosto izdalavo zelo hitrih 
aplikacl) s proteslonalnlm videzom 
uporabnISkega vmesmka z manijl, 
pomoPio In vsem, kar uporabnik po- 
trabuje. Programerska svoboda je 
popolna. Apllkaciio, ki bi jo z drugi- 
mi programskimi prevaialniki razvi- 


Na pozabile, da |e v Clarion Pro- 
fessional Oevalopar vdelana podpo- 
ra za nato Prka (kakrtenkoll razpo- 
red to polrabujele). Cena vkliuPuje 
nakai varzlj distrlbucije Izvrina ko- 
da, skupaj z Izdalanimi pomotoimi 
prograi ' 


9 prlbli2no toliko kot 
standardna podatkovna baza. Moia 
prIporoPllo ja: za poklicne progra- 
marja la Clarion Professional Deve- 
loper zagotovo najboltfia mo2na fz- 



Pozabite fortran 


> spramanljivkami, 


t rogramski jeziki temeljiio na vr- 
stah podatkov in operacijah. ki |ih 
izvajamo z njimi. V rabl so nasleOnje 
vrsle podatkov: Stevilke. Prke, besa- 
dila, nizl (angi. strings), matrike, 


c, C, pi 


tDdeli- 


nlrajo same temelie jezikov. l ,_... 
da kdo drug dobavl module, pod- 
programs. funkege in obiekte za 
nujne programerske operaelje 
(okna. komunikaciie, delo z diskom, 
podatkovna baza in drugo). Pro- 
blemsko usmerjeni leziki so osredo- 
toPeni na posebna podropja in sa 
opiraio na struktura podatkov. zna- 
Pilne za kakSno podroPje. Strukture 
podatkov. ki jin najpogostaja upo- 
rabiiamo v in2enirstvu in znanosti, 
so matrike. Qauss ja prototip ma- 
triCnaga jezlka, tj. jazika. ki oparira 
s Stavllkami, takstom in samo to 
z matrikami. Gauss ima ob nekoliko 
drugaPnl sintaksi enake osnovna 
operaeije kot basic, a v nasprotju 


Gauss prodajajo na t1 diskelah 
s premerom 5.25 palca in z zmoglii- 
vostjo 360K. Za delovanje potrabuje 
DOS 2.0 ali poznejto verzlio, trdi 
disk in malematiPni koprocasor. Na- 
maslo hardverskega koprocesorja 
lahko uporabimo softversko emula- 
cljo koprocesorja, kl |0 ponuja pro- 
gram V javni lasli (public domain) 
EM67. Gauss smo testirall z danes 
povpraPnim raPunalnlkom AT, ti. 
' t2 MHz brez Pakalnega stanja. Hl- 
ost IB blla zadovoijiva in nedvom- 
no bi se sistem, be bl imel hardver- 
ki koprocasor. odzival v trenutku. 
Na disketah je sploina verzija ga- 
ssa, tj. tista, kl dala v vseh pacejih 
procesorji 8088 in boIjSimi. Na vo- 
verzije za raCunalni- 

in tudiza konfigura- 
.7. Kar dela gauss 
Stroiih 386 popolnoms 32-bilno. 

I V njlh vse dogaja calo za 30 od- 
stotkov hitreie. 

PriroSnik Ima 730 strani, vezanlh 
tripasovnim kovinskim obroiem 
V trde plaslldne platnice. RazOeljen 
'1 na logibne calole, uvod za dsin 
programom (tutorial) pajer 


sebe). 6e noCemo, 

Pomanjkijivost lake instalacije 
la moramo ob branju vsakega 
novega poglavja vslavijatl diskete. 
spreminjatl datoleko AUTOEXEC- 
.BAT in resatirati sistem. 

\ajlato opravimo Instalacijo s pri- 
2enlm programom GINSTALL 
lahko pa tudi -roino- z ukazom 
COPY Iz OOS-a. Po instalaciji dobi- 
rno ns disku imenik CivGAUSS s po- 
dimeniki za basedilo programs in 
procedur_(SRC)^knjl2nlce (LIB), pri- 


uporabnika naporno 
udobno. Qaussova urejevalnlka to 
naibolj spomlnjala na prve basice 
za paceje in danes - razen uporab- 
nosti za osnovna namene - nimata 
nfkakrSnih kvsiltet. 

Gauss le interpreter visoke ravni, 
ker dane ukaze najprej prevede 
V enopomenske simbola. v drugem 
prehodu pa jih Izvede neposredno 
s klici podprogrsmov. TI podprogra- 
ml so roCno optimlzfrani v zbimiku 
in ustrezajo vdelanim ukazom jazika 
za matrldne In tekstne operaeije. Za- 
to so programi v gaussu pracaj hi- 
trajii od ustreznih programov v jezi- 
kih za sploSne namsne. V programu 
jetudikakih t2r-- ' 
vorni obllkl, t|. 
grsmov v gauesu. 

Sintaksa 

raktiven, njagova sintaksa pa je po- 
dobna tisti v C-ju. Na primer: vsak 
tekst mad simboli/* In k<(|ekomen- 
tar, podprograml se Imenujejo funk- 
eije, ker vsl vrnejo rezultata, ipd. 
Program v gaussu je vrsta ukazov. 
kl so lobeni s pikami in z vejicami. 
Znakza dodeljevanje je ne pa := 
kot V pascalu. V naslednii vrstici so 
trije ukazi za dodeljavania: 

X = 5; z = rndn(3.3); y = x -t- z 

Spremenljivke deklariramo vskla- 
du z vrednostjo desno od znaka =. 
Spremenijivka x ima vrednost pat. 
z dobi vrednost nakijuine aprem 
Ijivke. ganerirsna iz normalne i 
dellNe (to je vioga funkeije mi 
spremenijivka y je sedtevek x ir 


Inslalacija bi bila lahko boljto in 
prirobnik pregledneili. Pogretomo 
besedifo. ki bl uporabnika spodbu- 
[Blo k ustvar;alnl uporabi paketa. 
Teksti za procedure v gaussu zasa- 
Oaio na stotine kilobytov, nf pa niti 
enaga celovilega primers -iz iivlje- 
nja>. npr. kako retovati enabbe ma- 
temalibne llzike, uporabljati gauss 
V statisliki Ipd. Verielnoso izhaiali iz 
domneve. da kupac gaussa tako all 
tako ve, katere problems bo retoval 
in kako jih bo mstematlbno prikazal. 

Zaloinik gaussa |e podjetje Ap- 
tecn Systems, Inc., 26250 196th Pla- 
ce South East. Kent. Washington 
98042. USA. taks (206) 630-1220. tel. 
(206) 6679. 

Delo V gaussu 

Qauss Ima Ova ursievalnika. Po- 
tem ko program naloiimo v pomnil- 
nik, pridemo v vrstibni urejevalnlk. 
z ukazom EDIT pa se lahko preslavi- 
mo V popolnoma zsslonskega. Tudi 
vrstibni urejevalnlk je zaslonski, ker 
lahko V njem premikamo kurzor po 
zaslonu In akllviramo ukaze. kl jih 
vidimo. Ukazi zaslonskaga ursjeval- 
nlka niso niti malo podobni i 


Ukaz ima lahko oznako In z 
zom goto lahko -skobimo- na ( 

Potebnost gaussa je vebki 
dodeljevanje. kot r 

1 vr, Vi I = eigrg(x); 

Funkelje elgrg izrabuna lastne 
vrednoatl sploine matrike x in vme 
dva vektorja. vr tipa Nxt in vl tlpa 
Nx2. ki vsebujela reatne in Imagi- 
name dele teh lastnlh vrednostl. 
Matriko pitomo neposredno. 

2 dodeljavanjem vseh njenih vred- 
nosti keki spremenijivki. Za to upo- 
rsbljamo vajibne oklepaje, do ele- 
mentov matrike pa v programu pn- 
demo z navedbo Indeksov v oglahh 
oklepajih. Na primer: 

x-112 3, 37 5,37 6,89 5, 458; 
y = kO-aj 
Z = X(1 2:4, 1 3) 

x|2.3| vrne vsebino drugs vrstica 
in Iretjegastolpca matrike x. x[1 35. 

4 7] vrne podmatriko. ki nastane 

5 presekom vrstic 1 . 3 in S s stolpce- 
ma 4 in 7. x(.,3l vrne tretji stolpee 
matrike x. x|2:S,.] vrne podmatnko. 
ki vsebuje vrstice od 3 do 5 v matnki 
X . Indeksiranje matrike je mogobe 
tudi desno od znaka za dodelje- 
vanje: 

ylrv, cv] = x; 

In za Izraza rv in cv lahko damo 
katerikoli izraz, ki vsebuje vektorje 
in matrike. Element! v rvsaobravna- 


deksi stolpcev. Vrednosti rv>0 In 
cv=0 oznabujeta vse vrstica oziro- 
ma vse stolpee v matrikl. 

Lahko indeksiramo tudi skupine 
matrik, besedil, funkeij In procedur. 
kar je prav tako sposojeno iz C-ja. 

Ca smo natanbni. obstajajo samo 
matrike, tekst in vab vrsi konstant 
Matrlka jedvodimenzionalni nlzSta- 


skalar, tj. Stevilo v obibajnem poma- 
nu besede. matrike s samo eno vr- 
stico all z enim stolpeem pa so vek- 
torjl. Poglejmo nsjpomembnejto 
operaeije z matrikami: 

[J - indeksiranje, 

> - dodeljevanje, 

I - navpibna spojitev (concatena- 
tion). 

vodoravna spojitev, 

CON - nalaganje elementov matri- 
ke s tipkovnice. 

CONS - vpis besedlla s tipkovnice. 
DECLARE - priprava matrike ali be- 

LET - definicija matrike, 

LOAD - nefaganje matrike v pom- 
nilnik. 

READR - nalaganja iz datoteke 
SAVE - prepis matrike, procedur in 


besedlla na disk. 
SAVEXTOD 
v skupini 
STOP - 
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Na|va2ne|§a opravila z besedilom 

- zdruZevanie tekslov, 

' - interprali'anie leKata kot Imana 
spremenl|lvke. ne pa kot samosio)- 
nega leksta. 

CHRS - pretvorba vaktor|av kod 
ASCII vtekst. 

FTOCV - Besednl prlkaz Slei/il 




edni prlkaz Stavll v ma- 


ke ah datoteke , 
menlilvko. 

INDCV ' najde Indeks elementov 
V vektorju 6rke, 

LOWER - pretvorba v mala Srke, 
STOP - pretvorba teksta v Slavllo, 
STRINDX - najde zaPetek kakega 
teksta V drugem lekstj. 

STHLEN - dolilna teksta, 
STRSECT - Bkstrahiranje teksta. 
UPPER - pretvorba v vellke 6rke, 
VALS - pretvorba teksta v vektor 
numerlPrrih kod ASCII. 


Bbuie tt, 


■tl pred in 


tiPnIm koprocesoriem in zato Ima 
posebne kazalce niegovlh stanj. 
NAN pomerl, da se je mad delova- 
njam koproeasorja kot argument 
pojavil znak za neskonPno. INF je 
prav tako znak neskonpnega. kl pa 
je nastalo s •prellvanjem- vsabine 
koproeasorja (Ptevllo je prevellko za 
hardver, s katarim delamo). OEN po- 
meni, da se je pojavllo premajhno 
Stsvilo; Pe tako Stevllo pri raPunu 
vseeno uporabimo. doblmo sporo- 
Pilo o napaki tipa UNN. 

Nekatari ukazi Imajo pomen samo 
prI prevajanju. Na primer: declare 
objavi tip podatka na zaPetku pro- 
grama, medtam ko external sporo- 
Pl, da kakSna procedure nl v preva- 
lanem programu, temveP )e k|e 
drugje na disku. 

Vedno obslaia giavni program. 
Z ukazi #INCLUDE - podobno kot 
v C- ju - labko dele programa avto- 
■ ' diska. Potak 


vektorje In matrlke. Tako ukaz: 

pomeni Isto - mnoienje - tako 
za Ptevila kot matrlke. konpnl uPi- 
nek pa je kajpada moPno razhPen. 
Operator za deljenje. /, z matriPnlml 
argumenti pomeni rePevanje slate- 
mallnearnih enaPb. Jetudi opeija J, 
kl v dveh matrlkab dell element za 
elemantom, npr. prvi element prve 
vrstice V prvI malrlkl s prvim ele- 
mentom prve vrstice v drug! matriki 
ltd. Podobno je .* mnoZenja matrik, 
tods element za elementom. Obsta- 


print Sx: 

Nazai obrnjena poPevna Prta 
(backslash) v besedilu pomeni kr- 
mllnl Bimbol. Tako je >5 enak ASCII 
8 (vraPalka). « enak ASCII 27 ltd. 

PuPPIca navzgor. je simbol za 
zameniavo. V naslednjam ukazu: 
create It = olsdat with x.4,2: 

gauss Irterpretlra olsdat kot ime 
datoteke, kl naj se naloil. Tudi x In- 
terpret Ira kot predpono Imen x1, x2, 
x3 in x4. de Zellmo priti do Imen 
datotek Iz tekstne spremenljlvke, 
uporabimo simbole za zamenjavoi 


potenclranje el 
elementom. Liubitelii tenzorjev bo- 
do vesell Kroneckerjevega produkta 
matrik, kl ga oznaPimo s .*. 


rkaterl je vsaki 


DO 


I all s strukluriranli 
WHILE ... ENDDO in DO UNTIL 
ENDDO. SploPna obllKa ukaza IF je 
IF ... ELSEIF ... ELSE ... ENOIF. 
Naposled obstajajo funkelje in pro- 
cedure V obllki podprogramov In 
- kot V basicu - enovratlPna tunk- 


dure: LOCAL - deklaracija lokalnlh 
spremenijivk: telo procedure: RETP 
- vmitev tz procedure; ENOP - na- 
ravni konec procedure. 

Poglejmo prooeduro, kl ima za ar- 
guments dve matriki In kot rezultat 
vrne eno matrlko: 

PROC novaprocedura(x,y); 

LOCAL a. b; 
a = sqrt(x): 


RETP*** lnv(b)’x); 


operetorji za vodoravni produkt, 
transponiranje ter navpIPno In vo- 
doravno zdruZevenje (concatenati- 

vrsti relacljskih 
operatorjev: za primerjavo celih ma- 
Irik In za primerjavo matrik po ele- 
mentih. Rezultat primerjave matrik 
je nova matrlka, kl Ima na ustreznin 
mestih samoOali 1. 

Podobno lahko pel logIPnIh ope- 
ratorjev - NOT, AND, OR, XOR In 
EOV - primeria neposredro all ele- 
ment za elementom. Rezultat njlho-. 
ve uporsba je - v nasprotju z rela- 
cl|Sklmi operetorji - vedno samo 
era, t|. logIPna vrednost TRUE all 
FALSE. 

Procedure in funkeije 


ENOP: 

Iz programa jo pokllPemo a; 
t = novaorocedura(z.u) 

Tudi procedure so lehko vbodnl 
argumenti drugih procedur. 

Ena procedure lahko vrne do 31 
izhodnlh rezultalov. Slevllo vmjenih 
parametrov napiiemo kot argument 
uradne besede PROC. Procedura za 
Inverziio kompleksnega argumenta 

je; 

proc(2) = cmlnv(xr. xl): 
local Ixy. zr. zl: 

Ixy = inv(xr) * xl; 


V programu jo klifiemo s; 

Procedura lahko kllCe druge pro- 
gramske jezike. V nasladniem prl- 
meru za izraPun Besselove funkelje 


proc besselJ(n,x): 
local len, kind, bessel: 
len = rows(x)*cols(x); 
it row3(n) -- 1;/« prvavrslica 


s. 


ion of a Batch 
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ielezni repertoar takega sistema pa 
sestavljajo osebni radunalnik, pro- 
gramska oprema (sekvencerjl, gra- 
fldno rotaeijski programl, urejevalel 

In arhivl zvokov za sintsllzatorie In 
vzordevalnlke). zvodlla (slntetlzator- 
jl, vzordevalnikl. elaktronskl bobnl, 
digllalni klavlrjl ltd.), meialec zvoka 
(mikser). zapisovaiec zvoka (ana- 
logni in DAT kaselnikl. kolulni mag- 
netolooi) In ozvodenie. Danes je 
mogode vse le elements sestaviti 

V eno samo oniije In si tako oprem- 
Ijsn radunalnik ie lahko zasluil ime 
MIDI studio. Na prodej so celoslnle- 
tlzatorji, ki jih kot karllce vdelamo 

V radunalnikovo reio In jlh posluia- 

filii :> :< . 


links, de pa pritlsnei dvakrat isto 
noto. se bo prikazala detrtlnska pav- 
za. Potem se sprehajai med meni- 
jem In drtovjem, program pa ie mo- 
ra bit! dovoli pameten. da II poloiai 
In itsvilo not v taktu pravilno uredi. 
Na IstI nadin vnaiai v drtovje drugs 
oznadbe, kot so loki, znaki za torte, 
piano, razne tekstovna opombe. 

S klavlaturo MIDI je vnos nolnih 
znakov najnilreiil. Recimo. da ne 
njej pritlsnei C-durov Irozvok z des- 
no roko zlevlco pa hkraU na tipkov- 
nid itevliko S (vradnost detrtinke). 
Na dolodanem taktu sa bodo takoj 
prikazale note v akordu. Ce na klavi- 
aluro Igrai lestvico, hKrall pa na tip- 
kovnlcl prillskai recimo itevliko 3. 


MWt IMh 
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Trenulno na|&olj razSirjanr osebni 
raeunalnikl sicer vsebujejo £ipe za 
zvok, vender so sposobnosli teh 
prav amalerskev primerjavi z najce- 
nejilmi sintetizatorjl, sa| zmorejo 
igratl hkrati le tri do airi neodvisne 
glaaove (einletizatorll nekaikrat ve- 
dl.osnovna barva tonov le alia 
skromna, lore) ]e oakup sinlelizator- 
ja potreban vsaj zaradi zvoka in kla- 
vlBlure. Nl pa nujno, da radunalnik 
Igra, Izvaja. Povezarega a llakalnl- 
kom ga lahko uporabtjamo le kol. 
pisalnl stroi za notnl matarlai, alste- 
ma MIDI ga pri lam ne polrebuieiro. 
To je -nama- in za delo podasna 
komblnaclja. Brez klavialure je 
komponlranje all prepiaovanje not 
z radunalnikom zamubro in na pri- 
lipredavlnd- 


ataPC 


>t SMF 


raia posebne pradnosli pi 
nikom In klavirjem. Prlmeri 


naibolj razSIrjenI radunalnlkl i 
1040 ST, ker so (bill) poceni, na .v- 
1)0 le naivedja kolidina glaabenega 
sottvara, pradvsem pa Imajo ie vde- 
Ian vmesnik MIDI. RadjnalnikI dru- 
glh proizva)alcev ga nimap (amiga 
Ima siper vdelan kvalltetneiSI zvodnl 
dip od atarlja - zvok je §tlrlkenalni 
stereo za razliko od atarijevega tri- 
kanalnega mono - za vmesnik MIDI 
pa je trebe dopladati $e kakib 100 
DEM), kar je dodaten stroiak, v ne- 
kalerih primerih lahko stane vmes- 
nik MIDI tretjlno radunalnika in vsa- 
ka vrsta radjnalnika zahteva svoi 
tip. Proizvajalci drugih osebnih ra- 
dunalnikov so banes aterlju prI uve- 
Ijavljanju na glasberam podrodju ie 
vedno krepko za petaml. 

Pri Izbirl radunalnika ja odiodllen 
namen. oziroma kakien stil glasbe 
bo§ komponiral. Glasbenl program! 
se banes delijo v dve vellki skupinl 
- sekvencarske In gralldno notacij- 
ske. Za komponlranje alpskih po- 
skodnic. vsen stilov rapa. komercl- 
alnin popevk in podobne lahke glas- 
be je dovolj poceni sekvencerski 
program, kl na radunalniku ne bo 
zahteval preved pomnllnika. pa tudi 
hitrosi nl take pomembna. saj je MI- 
DI relelivno podasen in ga celo XT 
zmelje brez leiav. Navodllo za upo- 
rabo je preprosto In lakien program 
se da hllro neuditl. Z njim podnei 
podobno kol z vellkim, vedkansinim 
magnetofonom. Na MIDI klavlaturo 
zaigrsi melodijo, to -posname- ra- 
dunalnlk In jo zvodllo (slnlotizator, 
vzordavalnik. . .) lahko takoj predva- 
ja. Cez prvi -posnetek- (Irak, kanal) 
nasnamaS naslebnie (bes. bob- 
ne...) In tako ustvarli celotno 


skladbo. Radunalnik pri lem -sne- 
ma- digitalne MIDI podatke in ne 
obldainih avdio signalov. Prednost 
sekvencerskih programov je v moJ- 
nostl preurejanja skladbe. saj jo lah- 
ko poljubno spreminiai, kopirai po- 
samezne dele, pospeSujei all zavl- 
rai tempo ltd. Vender je sisbost ta- 
kege dela ta. da nl grave pregledno- 
sll in ves das se tl nazaslonu kaZejo 
itevllke In drte. kl predstavljajo note 
In pavze, polem pa lidl In najdl na- 
padne note, kl si jih zalgral med 
snemaniem, de jih te ne moreS sli- 
iatl. Toda lakim telavam se daogni- 
II in planislldnl slnko se bo hitro 
naudil Igratl s dim manj napakaml. 
Sekvencerskih programov |e danes 
na trgu ogromno in se res teiko 
odIodlS za pravega. Vsi so si v gtav- 
nem podobnl, razllkujejo se pa po 
videzu. nadinu urejanja podatkov 

komunlkaciji z drugimi napravaml 
(sinhronizaelje predvaiania z vedka- 
nalnlm magnetotonom all video re- 
korderjem). 

Nekie med sekveneerskimi in gra- 
fldno notaci|skimi so algorilmidni 
programl. Najraie jlh uporabljajo 
skladateljl s pramalo navdiha In do- 
miSljlje. V program zaigrai nekaj to- 
nov, potem pa zadeva na ukaz 
ustvarl nove kombinaelje oziroma 
melodlje Recimodavnesei nek ho- 
use ritem. potem dodai akorde Iz 
kakine Mahlerjeve simfonije. isz 
vse to pa Na planlncah... Nova 
skladba je lahko -grozljlva-. Vdasih 
pa se le zgodl. da zasllili uporabno 
kombinaeijo in same od tebe je od- 
vlsno, kai boi izbral. Najbolj znan 
program se imenuje M, kl dopuida 
vellko nadinov vanaclj. V zadstku so 
ga napisall za Apple macintosh, se- 
daj pa le ie na voljo za PC, atari ST 

Najzanimlvejia red za poklicns 
skladalelje pa so brez dvomagralld- 
no notaeijski programl, Ce sa je na- 
Semu slnku le poaredilo ekomponi- 
ratl -Vellko dnevno godbico-. pa ne 
more biti zadovoljen z zvokom pos- 
netka, ker je en sinletlzatordek pre- 
malo, oziroma si Zell, da bi njegovo 
mojstrovino zalgral na koncetlu kek 
priznani godatnl orkesler. Najprei 
mora preplsati iz programa itevllke 
In jlh na papirju pretvoriti v note 
(partiluro za dirigenta In parte za 
posamezne sekcije v orkestru). To 
je leZaiko In utrudijivo delo. napa- 
kam pri prepisovanju se skorai nl 
mod Izognlll. Reiilev je lahko tudI 
preprosta. Sv0)0 -Vellko dnev- 


no...-' shrani na disketo ) 
(Standard MIDI File), kl je 
kaeija med sekveneerskimi 3— 
fidno notacliskimi programl. Kar 
skomponirai (posnamei) na enega, 
lahko prebere (zelgra) tudi program 
razlidnih proizvajalcev. V lem prl- 
meru bo nai Mozart nesel disketo 
k nekomu, kl gralidni program ie 
ima la bo datoleko prebral. |0 ure- 
dll v notaclisko obliko. uredil stranl 
adirigenta, partezalzva- 

j skupaj natisnil na tlskal- 

Rodno prepisovanje je tako 


stvica izsamih iestnaislink. Naibolj- 
ie pa je. ds svobodno zaigrai neko 
melodijo, progr — — • ■* •- 
napISe v notah. 


pamiure 

jalceinvt 


Nekaleri MIDI skladateljl morda 
ne bodo nikoli potrebovall notaclj- 
skib progremov, ker so -napisme- 
ni- all pa ne bodo sodelovall z -ilvl- 
mi- glasbeniki. Izpisa, na katarem 
se pojavljaio samo itevllke. kl po- 
menijo MIDI podatke, tudi nihde ne 
bo znel igratl. Tradicionalna nolaclj- 


vedno edina trdna vaz med ski 
teljem In izvajalcem in celo v glasbl 
dvajselega stoletja se ji nlso odrekli. 

Gralldno notacl)5ki program! so 
V bistvu posabna razlldlca progra- 
mov, kakrini se uporabljajo v na- 
mlznem zaloiniStvu. Skladateljem 
se ie uresnldujejo dolgoletne sanje. 
to je pisanje na -monitor-, kl je ne- 
kajkret hitrejSe kot na papir, imenit- 
no pri tarn pa je ie Imeti moinost 
posluianja. kopiranja In spreminja- 
nja glasbens snovl. Podatke (note, 
dinamidne oznadbe, loke. vezaje 
. . .) vnaiai v radunalnik s pomodjo 
tipkovnice. miike all klavialure MI- 
DI. Najboijil so takinl. kjsr na klavl- 
alurl zaigrai (all improvozirai) me- 
lodljo (ritem, akorde...). program 
pa tl MIDI podatke samodejno pre- 
tvori V note. 

Vnos nolnlh vrednostl 5 lipkovnl- 
co je najStarejii nadin. pa tudi naj- 
bol| zamuden. V tern primeru je tip- 




slliatl preprosto. v prak- 
bolj podasi In sam proces 
zelo zavozlan. Na) bo tvoi 
program Se tako pameten. vedno 
boi naisi kaj. kar li bo nadenjalo 
iivca Recimo, da radunalnik no bo 
nikoli dovolj niter. Komaj dakai, da 
si boi kupll 4S6 s SO MHz (all pa 
najhilrejiega macinlosha), tudi 
pomnilnik bo vedno premajhen, 
prav tako trdi disk. Monitor z na- 
tandnostjo 640 x 480 je preteklosi, 
potrebujeS vsaj 2i-paldnega 1280 


"sa neuporaben. pa Oomade b 


vendar potrebuje sidnike m iumni- 
ke. Braz 1000 dpi ne bo ilo. Kaj pa 
Noj MIDI playback. Ze imaS najno- 
vejii sintetlzator all vzordavalnik, ki 
ie bolj naundno posnema klasidrta 
initrumenle? 

Takina vpraianja braz pravin od- 
govorov lahko trajajo v nedogled. 
Nekaj pa je ie jasno, kar mora vode- 
ti vsak skladatelj. ki zapuida papir 


lo komponiral bi 


f. Da boi lahko 


novega znanja, kl . . 
majo nid skupnega. Tako mora* 
znati formatiratl disketo. delati dl- 
rektorlje. uporabljatl vsaj Nortona, 
Windows imajo debelo knjigo, Ado- 
be Post Script jB skorai nu|en, MIDI 
prolokol ima svoje zakone, vsak sin- 
tetizator Ima tudi svoje debelo navo- 
dllo za uporabo. In kaj iele notaclj- 
skl program, kjer so navodila lahko 
naplsana na tisod straneh, uporab- 


detrlinka, 6 je polovinka, 3 je i 
najstinka ltd.). Vrednostl In tipke so 
sevede lahko od programa do pro- 

BIsNeno laije opravllo je ‘vnos 
z mliko. Na ukaz se tl na zaslonu 
prikaio men! z notami in njinovimi 
vrednoatmi. Z miiko preprosto pri- 
tlsnei znak za detrlinko, kazalec ne- 
sei na Ooloden takt v drtovju (na 
drio all prazniro), sprostii mlikin 
gumb in tako) se pokaie lepa detr- 


pomagal. Udenie, preizkuia- 
nje in iskanje bllinjlc lahko traja 
mesece. Toda potem, Ko si kupll 
opremo v vrednostl dobrega avto- 
moblla. se leto dm udil, ko poleg 
navodll kondno obvIadaS vse pfo- 
gramove slabosti In idurke, tedai si 
na konju In zeleni vsjl hkrati. In ne 
lovu za navdlhom pomishi: - Kaj bi 
bllo, debi le redi Imell Bach. Mozart, 
Beethoven. Mahler...?- 


zaputveZePe. 


.la$o novo rubriko sr 
sem listlm jp 
raeunalnikov, ki 
■ nekaj 

o predstavijall v— 

sec, so V na|bol|Sem primeru z. 
stoni, V na;slabSem pa boste zanie 
oditali nekai Pesel dolarjev. Najbri 
sle ie uganlh, da govodmo o pro- 
grarrskl opremi, ki se vaija po tujih 
in domaCIh sistemlh BBS. Mimogre- 
da, BBS je oznaka za Bullelln Board 
Syalem, kar bi po na&e ^ naiboll 
ustrezalo nekakini oglasni deski 
(seveda alekironski), kamor radu- 
nalnliki zanesenjaki poSlljaio najra- 
zlldnejSs izdelke, od kakovosinin 
programav do tretiarazrednlh zmaz- 
kov. 6e ielimo Iz takega sistema 
dobiti kako datoteko, ootrebuierro 
radunalnik. modem, 


3 redkl, odelie pa vaak 


paklranja In poStnlno. 

ProgramI, ki |lh lellmo prsdslavi- 
ti, sodi|0 V eno od dveh skopIn. V pr- 
vi so brezpladnl programl (freeware 
all public domain), v drug! (share- 
ware) pa tiall, kl jih lahko neka; daea 
jporabljamo brezpladno, potem pa 
moramo ptadali doloden zneaek. 
Pogojl za uporabo so vedno prlfote- 
nl programu. Izbira je letavna, saj 
obsege takSna programska oprema 
ved (Isod naslovov. Zato si Zellmo, 
da bi nam pri oblikovanju rjbrike 
pomagali s prlpombaml in komen- 
tarji. Sporodite nam, kakSen pro- 
gram si Zelila. pa ga bomo skuSali 
poiskali in na kratko predstaviti. 

Za zadatek si bomo ogledall pro- 
gram, kl nam precej olaj§a delo 
z daiotekami CONFIG.SYS in AUTO- 
EXEC.BAT. Povpreden uporabnik 
osebnega radunalnika ima v svojem 
sirojdku obldajno mnolico vseh 


nakljudjj mso zdru2l|lvl. Em zahte- 
vajo avoje sistemske parametre, 
drug! posebno konflguracljo pom- 
nilnika. Iretii esio kopico krmllni- 
kov. Poleg tega smo se navadlll na 
udobne prlfajene programs, kl pa 
na prsnadaio drug drugega. La po- 
skusite pognatl Windows skupaj 
s Ouarterdeckovlm krmilnikom za 
razSIrjeni pomnilnikl Zarsdi vsah 
tah revSadnosti imamo kmalu na 
svoiem disku kakih deset razlldnih 
dalotsk CONFIG.SYS In AUTO- 
EXEC.BAT. ki |ih vadnoznova prepl- 


o programl. kl nasob vsaksm 
zagonu radunalnika prijazno pov- 
preSajo, kakino sistemsko okolje 
Zellmo neloiili. Pritlsnemo uatrezno 
tipko lit stvar je opravljena. Eden 
lakih programov je BOOT.SYS, kl 
po zagonu radunalnika prtkaZe me- 
ni z vsemi moiniml konfiguracijaml. 
Konfiguraclio Izberemo tako, da prI- 
lisnemo zaporsdno dtevllko all za- 
datno drko. Seveda moramo naiprsj 
uatrezno pripraviti obe sistamski 
datoteki (CONFIG.SYS in AUTO- 
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mikro 


OnePass 



EXEC.BAT), pri darner nam program 
ponuja pravcato razkoSja moinoatl. 
Vsa Izbira lahko opremimo a ko- 
mentarjl, dolodimo do 25 menijev, 
V vsakem meni|u pa je dovoljanlh do 
devet izbir. Mo2no je neposredno 
spreminiali ukazne vratice v obeh 
dstotekah in dolodatl postanke. 
Glavna prednost programs v pri- 
merjavlspodobnlml Izdelki jev tern, 
da Imamo opravka la z eno datoteko 
CONFIG.SYS in AUTOEXEC.BAT. 
To |e mnogo pragledneide In laZje 


za uporabo, sai nl nIkakrSnega pre- 
plsovanja, prelmanovanja In brlsa- 
nja omenjenlh datolek. S progra- 
mom dobite prirodnik, v kateram so 
vsa moZnosti lepo ponazorjene 
s prtmerl. V pomnllniku zasade 
okrog 0.2 K. 

Drug korislen programdek je na- 
menier tislim, kl radi na valiko kopl- 
rajo diakete, hkratl pa so zaradi po- 
gostega menjavanja disket Za skoraj 
polomill rodico na diskatniku. Ko so 
prlSIe na Irg dlskete z visoko goslo- 
10 zapisa (1.2 Mb. 1.44 Mb...), js 
COS (ukaz DISKCOPY) namred raz- 
kril da eno svojlh siabosli. V pomnil- 
nlk lahko spravl Ie vsebino dlskete 
s 360 K. medlem ko moramodiskete 
z ved)0 zmogljlvostjo vssj Irikrat za- 
menjatl. preden je kopijagotova. Ko 
boste to napravill pri dvarndvajaeti 
disketl, vas Do zagotovo mlnlla voija 


do Zivijenja. Reillev je program 
ONEPASS. kl vsebino disketa naj- 
prs| shranl ns trdl disk all drugo 
disksto, nato pa jo prenese na izbra- 
no diskalo. Vsebino dlskete lanko 
shranlmo v obllkl Izhodne datoteke 
In jo na primer po modemu podljs- 
mo V bell svet. S programom lahko 

disket‘(360, 7X K, 1,2, 1,44, 2,88 

Mb) V vseh mogodin oparacijskih 
sistemlh DOS (DOS 2.0-S.0. DA- 
DOS. PC-MOS/aee ltd.). Naslednja 


prednostjsviem, daOnsPaasomo- 
goda izdelavo poljubnega dtevlla 
kopij brez vadkrstnaga branja orlgl- 
nala, desar ukaz DISKCOPY (udi ob 
najboljdl voljl nl zmogel. Verzija, kl 
jo dobimo Ob reglstracijl, vsabuje 
nekaj dodatnih korlsinlh opcl|. 

Za konec In posladek pa da neka] 
0 radunalnidki grsllkl. Dol|e redeno 
polgrahkl. Sle kdaj skudali narlssli 
zaslonsko sllko z uporabo ubeZnlh 
(angl. escape) sekvenc, kakrine 
podpira gonllnik ANSI. SYS? Sta- 
vlm, da se vam je ob vseh £-jlh. 0- 
jlh, puddicah, kvadratkih. notah In 
podobnl solati po uri all dveh malo- 
dane zmadalo. Da o barvni polgrafi- 
Kl nill na govorlmo. Zdravllo za to 
bolezen se imenuje THEDRAW. 
S tern programom postane izdelava 
barvnih all drno-ballh zaslonov pra- 
va igrada. V prlrodniku je program 




opisan kol -barvni In monokromal- 
ski generator zaslonov-. Zaslonske 
alike lanko oDIlkuiamo z midko. pri 
demer za vsako piko oziroma Kva- 
dralek na zaslonu dolodimo Darvo 
ozadia in barvo risania. Izbiramo 
mad 15 nabori polgrafidnin znskov 
(enojne drte, dvojne drte, posobm 
znaki . . .), kl omogodaio oblikovanje 
raznovrstnih objektov. Narejens ob- 
jekle lahko po mill voljl premikamo, 
dupllciramo ali briismo. Izdelane 
slika le mod shranitl v ved lormaUh 
(ANSI, ASCII, binamo. formate ltd.), 
potem pa |lh uporabljamo v svo|ih 
apllkacijah all paketnih datolekah 
(batch). Opeije Izbiramo z rolelniml 
oknl, na voljo |e tudi zaslonska po- 
mod. Poseben dar je preprosta ani- 
maclja objejrtov, kl na banmem za- 
slonu udmkuje povsem zadovoljlvo. 
Animacijske moZnostI so vkljudena 
le V registrirano verzijo paketa. po- 
skusni verzlji pa js prIloZena demo 
animaclja. To velja tudi za uporabo 
makronadina, v kateram program 
zapida vsa. kar amo natipkali. Pose- 
bej kaZe pohvallti dokumontacljo. ki 
podrobno razlaga vsa poalopke in 
vsebuie vrsto primerov. 

£a Zsiile doblli brezpladen pri- 
gtamov. poklldlle (081) 340-664. 


Ime programa; BOOT.SYS 
Verzija: 1.40 
Avtor; Hans Salvisberg 
Vrata programa: shareware 
Cana: 70 CHF 

Vtebina registriranega pakaU 

• disketa z zadnjo verzijo pre 


Opla: nalaganje sislemskih oko- 
llj (CONFIG.SYS, AUTOEXEC- 
.BAT) ob zagonu radunalnika. 
Okolja Izbiramo z meni)l, kl shilh 
Izdelamo saml. 

Ima programa: OnePass 
Varzija: 1.01 

Avtor: M. Gaskifl & D.WHIIams 
Vrata programa: shareware 
Cana: 10 USD 

Vaabina regiitrlranags paketa: 

• disketa z zadnjo verzijo pro- 

• tiskan prirodnik 


Ime programa: TheOraw 
Verzija: 3.30 

Avtor; ThaSoft Programmim 


• disketa z 
grama 

• prirodnik i 


drno-bellh zaslonskin 
formatih (ANSI, AS- 
' ' ' 3 vkljudlmo 


Praduktlona- und Warenhandelsg«s. 


Si. VeHcMr. 41, Cdorac, Aniiiji 
TelelM: »943 4£3 S057B 
Tdefur 9943 463 S6S22 
lefoms^ie * LJibljafli: 

(661) 323 73S ta (661) 329 667 


BopU idiin ntuiUike opreiw 
ii PC^koBipoMBl vituike kikovosti 


PONUDBA MESECA: 

NOTEBOOK CHICONY 

NB386SX/20MIlz/20Mb DEM 3.000.- iietlo 

KooGguradia: 

CPU 386SX-20 MHz, 1 Mb RAM. VOA gnBki. 2x serittki, lx 
paralelni vmesiiili, irdi diilc 20 Mb(23 ms. dodaDu numeritoa tipkov- 
Dica. Kia 2.80 lig. 

NOVOLETNI DARILNI POPUST: 

Kompleten ra^uoalnik AT 286 

V komponentali: DEM 1.211.- aetto 

KoDfiguianja: Obiije AUVA sUffi/200 W, CFU-pIoiia 286-12 AUVA 
Acer 1207, RAM 1 Mb/80 DS, grafidaa kanica AUVA Hercules kom- 
pal. z vmesaikoin za liskaLnik, kroUnik AUVA AT-bus, gibki di^ 
Mitsubishi 1 .2 Mb, irdi disk Seagate 45 Mb/28 ms, tipkovnicaUS 102 
dick, monitor 14'. 

elnikl EPSON DEM 

LX-400(A4.9igel) 

LQ-200(A4. 24 igel) 
l.Q-400(A4,24igel) 

LO-570 (A4. 24 igel) 

FX-1050 (A3. 9 igel) 

LQ 1050+ (A3. 24 igel) 


Ohilje baby/200 WV1P220 AUVA 
Ohiije sUin/200 W VIP230 AUVA 
Ohilje miiu-lower/200 W VIP320 AUVA 
Ohilje lower/230 W VIP3I0 AUVA 

CPU-ploSta 285/12 AUVA Acer 1207 
CPU-ploSSa 286/16 AUVA Aar 1207 
CPU4)loSda 386SX/16 AUVA 
CPU-ploi4a 386SX/20 AUVA 
CPU-plol4a386SX/25 AUVA 
CPU-plolia 386DX/20 MHz/0 kB i 



:AUVA 
he AUVA 
he AUVA 
rdAUVA 


•VGA 1 ^^ 512 'kB, 1024x768 OAK 
VGA 16-bitna/512 kB. 1024x768 AHEAD 


Serijski vmeanlk 1 x RS232. 1 X opdja 
Ser./par. vmesnik AUVA 
Sec./parVgame vmesnik AUVA 

Knnilnik AT/bus AUVA 

Krmilnik AT-bus + 2 x S ser. , par. , game AUVA 

ICrmilnikMFMl:! AUVA 


Trdi disk Seagate ST157A45Mb/28ins 
Trdidisk Maxtor 7040A 
Trdi disk Maxtor 70gOA 

Tipkovnica USIOI click, AUVA/Cherry 


Zadosi 1 4' irou/bel, AUVA 
Zashm 14” VGA moookroiDatda. AUVA 
Zasloti 14' VGA barvni, 1024 x 768 AUVA 
NOTEBOOK386SX/20MHZ. 4Mb. 60Mb. VGA 


518.- 

753,- 

909.- 


Poalovna Informotika d.0.0. 


« 90t(M 46 
, yu-61000 LjubOana 
; MI.:(061)26S-1$4 
268-156 
fax; (061) 288-179 
2. R.; 50104-601-83123 


'Skupoj Vam ponujamo kompletno linijo osebnih 
racunalnikov no bozi komponentAUVA in notebook-o 
vrhunske profesionalne kakovosti po izjemnih cenah 
-pokll&tet 


KVALITETNA PONUDBA - UGODNE CENE 



AUVA 286-12 
AUVA 286-16 
AUVA 386 SX-20 
AUVA 386 DX-20 
AUVA 386 DX33/64C 
AUVA 486-25/64C 
AUVA 486-33/128C 

NOTEBOOK: 

CHICONY NB5620 386SX-20, 
20 Mb HD, 1Mb RAM 


tdiski MAXTOK, QUANTUM in SEAGATE, zosloni AUVA ir 
EIZO, ves program EPSON in ROLAND, bserski in oslali 
Hskolniki HEWLOT PACKARD . . . 


IZOBRAZEVANJE - PREZENTACIJA 

V sodelovanju s spiecioliziranimi podjetji Vom pod 
ugodnimi pogoji (10%-15% popust) zagotovimo ti/di 
izobrazevanje oli pripravo in izvedbo celostne podobe 
dejovnosti pod|etja-instifuci[e na osebnem racunolniku. 


AUVA 


nas je izbrala 
////// za portner[a 
V Jugoslaviji 



' Moj I 
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9^ajfien l^ral^ , veCil^ dosezfQ. 


HOUSING Computers 


Sp- Pirnice 17B 
61215 Medvode 
tel/fax: (061) 621-145 
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Courier 12/1 N ABCdefUS^'’ '-H-jl-lJ-SSgSCSgdaprTiZlEaxx* 

Courier 10/1 N ABCdef 066" 2^:| j|^-L#$2SCisdaiSrrTZ123Ji!<* 

LGothlc 17/i N ABCdefu6enHH'-^S^5Cz5clQpr..El23-,ii" 

LGothlc .12/1 N ABCdef(j6e''H^^■'-^#$2SC2Sda3^^Zl23^^■ 

TimesRoman 10 N ABCdefuOe”^ =HH -L#S2S^?ida^r7rSl23'/2'/^ 

limasRo™ 14 N ABCdefu66“H H HI -^mtiCSda^r-rrimViy^ 

Broadway 30 B ABclefiic#SZ$Cf)zsc:€l 

Helvetica 6 N ascmk««^h 1 1 • -#t 2 $ca«tir>Tzt»»yA* 

Helvetica 12 N ABCdefude^ =H| -u -i-#$ZS6z§c}Q/3rnZ123'/i%" 

Personal 14 B A'BC^fuc>*$Z^Vi^^-] 23 W^^^'—>i« of 

ParkAvenue 18 I -y^lifJCtLflia # — itm 

Rockwell 8N ABCdelUoe^H HI -“-^*j2SC4§doeriiXl33W'/^ 

Rockwell 10 N ABCdefli66"H H HM -^S^C2&la^r7rZ1231A.‘/i" 

ZapfChan 14 I R'BCdejvd#$Z,SC‘DiScil23'MA“°i^~'h»0f 

Windsor 18 N ABCdcfu6#$ZS6l>2§cdl 23 'h 

ZapfCall 30 B ABCdefu6e"2#$ZSCDzscd 


LaserFont 4 tipografije (skupaj 35 fontov; primer: prvih 7 fontov) 
LaserFont+ 8 tipograf'ij (skupaj 70 fontov; primer; prvjh 1 1 fontov) 
LaserFont++ 12 tipografij (skupaj ] 12 fontov; primer: vseh 16 fontov) 



HEWLETT PACKARD LtiserJet HI, IIIP, HID. IHSi 
STAR IxiserPrinter 8 H, 8 DB, 8 DX, 4 
FUJITSU RX 71(K) 

EPSON EPL 71(H) 

CANNON 

matriCni tiskalniki, osebni raCunalniki ter druga racunaini.ska oprema! 


NaroCila.dodatneinformacije, prodaja:INFOSTAN, ZaloSkac. 99, Ljubljana, 
telefnn: 061 443-242, fax: 061 446-035. 
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COMMODORE 

■ AMIGA 500 ^ 

‘ AMIGA 500 F.ngleska ver. ‘ 

• AMIGA 2000C 

■ C 64 + (loppy + 1530 ‘ 

• MONITOR 1084 S 
•PHILIPS 8833/11 

• PHILIPS mono 

• Memorija 512 Kb i 2 Mb 

• Floppy disk 3,5* i 5.25* ' 

• Hard diskovi ' 

• ATONCE AT emulator 286 ' 

• GENLOCK (PAL, Y-C i dr.) 

• FILECARD & RAMCARD 

• Soundsempleri , 

• Videodigitalizatorl 

• Super mi3 (290 dpi) 

‘ MIDI interface ' 

• SCART cabel 

' GrafKke karlice (16 mil bo|a) ' 

• Tirbo kartice 

' Servlsni di|elovi za sve ' 
Commodore proizvode 


ATARI 

1040 STE 4 SM 124 
MEGA ST, STE. TT 
AT SPEED C 16, AT 286 
MEGAHLE 20, 30, 60 I 44 
Floppy disk 3.25' i 525* 
Hypercache 16 Mhz/32kb 
Handy-scanner 400 dpi 
RAM ST I STE; 1, 2 i 4Mb 

HF-modulator & Scart 
Najnoviji super mii 
Servis ATARI computera 

PC & OSTALO 

PC AT 286-20 MHz 
PC AT 386 SX 
PC AT 386 25 & 33 MHz 
PC AT 486 25 MHz 
Printeri STAR & H>SON 
Joystick Quick shot 
Diskete Maxell 3S 
Kutija za dlskele 
Mouse pad 


HEWLETT 

PACKARD 


> UtersU tisislniV 

> Inlqel (ttblniU 
* Bennitistolnilj 

»-jl 

>- ifa- HP in ROUND 




RstsiiHve spsnins 
Ciitdigi t ja^slmiufam aislg 
PetninI nitaritl {tanatjl, perass, m 
HP tdiniaii in fottemi bibisftiji 

najnovejSa ponuoba 
SeaiUrt lie ealor temer 
DaiUet $00C eslsr inljet printer 


UMrsU In mitriini tfsbinild EPSON 

286/16 
386SX/16 
386/25 
386/33 
486/33 


EPSON 


Osebni ra£unalniki razli&nih 
konfiguracij in dodatna 
oprema 


Programska oprema priznanih 
^nPTWARF svetovnih proizvajalcev 
»ur I VVMOC (BORLAND, MICROSOFT,...) 

SHIFT 


61000 Uubtjaira 


MLAKAR & CO =S“ 

Pax. (43) 4227/2091 

Posebna ponudba osebnih racunalnikov 


RA^UNALNIK 

OHI&IE 

OSNOVNA 

ploS£a 

RAM 

T'RDI 

DISK 

MONITOR 

TISKALNIK 

CENAVDEM 

M-286-12/IV1/Wie(ID 

BABY 

286-12 

1MB 

43Mei 

MONOCHROME . 

CITIZEN 180D 

1.2T1 

M-386SX-16/SVG1/2/89 

SLIM 

3B6SX-16 

2M8 

B9MB 

NEC 2A 

- 

2.535 

M-286-16/III/1/WCTI 

SUM 

288-16 

1MB 

43MB 

MONOCHROME 

C.T.I.A3 

1.452 

M-288-16/M/1/4II/24280 

SUM 

286-16 

1MB 

43M6 

MONOCHROME 

STARLC-24-200 

1.632 

M-388SX-18/M/1/WCII 

MINI 

TOWER 

386SX-16 

1MB 

43M6 

MONOCHROME 

C.T.1, A3 

1.843 

M-388SX-18/M/1/40/28200 

MINI 

TOWER 

386SX-I6 

1MB 

43M6 

MONOCHROME 

STAR LC-24-200 

1.822 

M-388SX-18/SVGII/1/W24288 

MINI 

TOWER 

3B6SX-ie 

1MB 

43MB 

VGA 1024 x 768 

STAR LC-24-2CI0 

2.308 

M-388SX-18/SVGII/1/48/24288 

MINI 

TOWER 

386SX-16 

1MB 

43MB 

VQAMONXHROME 

STAR LC-24.200 

1.878 


vsi ra£uRBlnlkiz 1,2 MB gibk<m diskom In 101 tipkovnico 


PANASONIC KX-F50B 

DEM 1,427 


* Faksimile s telefonom (samodejni preklop) 

* Elektronska tajnica (Auto-Logic™ Answering System) 

r H 

* Moznost kopiranja 




NAMIZNI KALKUUTOR PT-212 DEM 99 

* 12-§tevilCni display 

* Vgrajen tiskalnik - izpis v dveh barvah 

* AC - Adapter all baterije 



NAMIZNI KALKULATOR DS - 1 290B DEM 42 

* 12-5tevil6ni display 

* Solarno napajanje all baterije 




Mlaeom z novitn letotn uvaja: 

BBS (Bulletin Board Syatem), kjar ao vam zaenkrat n 

a razpolago 

nniiacorin 


Prodajnl program a cenikom 

TebnlPne karakteriatlke _ 

-^Novosti V prodajnam programu 

Powbnt ponudbe : ' 

Reiitve teiav, a katerlmi ae najveikratl^^K 


MLACOMd.O.O. ' 

Kozeljeva 6 
^61000 LjuWiana 

■^61.061/114-131 1 

Fax - 061/114-^ 



Borza rtd>ljwih raiunalnikov 

Za preklop na nai BBS potrebujata Modem (naatavtti na 2400 bps); 
preko katWega pokliilte ilev. 061/114-204 In nai program vas bo 
vodil napre). 

ii 





MLAKAR & CO 





V 1 KI 09 I tudi dnifa opfdmt. 


PrtsellH smo s« 
ni nevo lokacljo 


miacom 

MLACOM d. 0 . 0 . 
Koielisva 6 
61000 Ljubljana 1 


TISKALWIKI 


CITIZEN 1S0D.A4 
O.T.I.9PlnA3 



ROLAND DXY-1I00A3 
ROLAND DXV-1200 A3 
ROLAND ntalirnoiMi 



i - WEPREKIHJEHO MAPAJAIWE 




Tat. 061/114-131 
Fax: 061/114-350 
BBS: 061/114-204 
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JEROVSEK COMPUTERS d.o.o 

Nova ulica 11, 61230 Domfale, Tel: (061) 714-974, 714-975; Fax.: (061) 621-523 


• RACUNALNISkI SISTEMI 286, 386, 486 • 

• TISKALNIKI EPSON, STAR, FUJITSU • 

•CAM/CAD MONITORJI SAMSUNG, NEC* 

• RaCUNALNISKE MREZE TIPA NOVELL • 

* MONITORJI IN GRAFICNE KARTICE EIZO* 

• LASERSKI TISKALNIKI HEWLETT PACKARD • 

• RISALNIKI, REZALNIKI ROLAND IN PRIMUS • 

• DISKETE TDK, MAXELL TER SKATLE ZA DISKETE • 

* SCANERJI, MISKE, MODEMI, (AUT0)DATA SWITCHI • 

• PRENOSNI RACUNALNIKI WALKOM s preko 30 razSiritvenimi moduli • 

Vsi produkti se testirajo 48 ur. TakojSna dobava. Ugodni dealerski pogoji. PooblaSCeni servisi v 
AjdovSeini, Crnomlju, Mariboni, Novem Mestu in 2Sagrebu. Garancija 1 leto. Quantum 2 leti. 


JEROVSEK COMPUTER ELEKTRONIK GmbH 

UnterloibI 41, A-9163 Unterbergen, tel: (9943) 42 27 42 54, Fax : (9943) 42 27 40 45 


OSNOVNE PLOSCE 

2S6-16MHZ 

3S6SX-16MHZ 

3g6SX-2SMHz 

3S6-2SMHZ 

386-2SMHZ. 32kB cache 

386-33 MH2.64kB cache 

486-33 MHz, 64KB cache 

RAM 

41256-80 

44256-08 

5110004)8 

SIMM/SIP fflodul 2S6icB, 7IV80 lu 
SIMM/SIP CDOdul 1 MB, 70/80 ns 
KOPROCESORJI 
80287-20 MHz IIT 
80387SX.20 MHz. Cyiiz / IIT 
80387-25 MHz. C^iix/ nr 
80387-33 MHz. Qto/UT 
DISKETNEENOTC 
S.25’, 1.2MBTEAC 
3JM.44MB’reAC 


DEM TRDI DISKI OEM 

165 QuanIum52MB.17fflS,AT-biis 420 

299 OuMluin84MB,17mi,AT-biis 665 

369 QuanlomlOSMB. 17oii,AT-biis 72J 

650 QuaniuRiITOMB, I6ms.AT-bus 835 

699 Quantum 240 MB, 15ma.AT-bus 1395 

789 Seagate 45 MB, 28nia.AT-bus 353 

KRMILNIKl IN I/O KAIkHCE 

AT (IDE) bus 35 

,f AT(IDE)bus-t2&T/GLj>od 55 

“ ATMFMint-lil 69 

” S-hPizhod IS 

* 2S-fPizhod 30 

TIPKOVNICE 

190 Chiconyl01tiplta,ASai,YVIzniki 77 

265 Clienyl01iipka,ASCn.YUznaki 129 

^ GRAFlCNE KARTICE 

Heiculcs 29 

VGA i024z768 Trident 16-bit, ni,512kB 139 

125 VGA1024z76STndeml64>it,ni,lMB 179 

117 VGA1014r768TsengLablW>it,ni,lMB 235 


MONITORJI (SAMSUNG) DEM 


14' monoltjoniatslii 199 

14' VGA mono 640 1 480 PAV 225 

15' bill page mono. 1008 z 1018 can) 1190 
20' mono.l280xI024, -fcaid I77D 

14'VCAbBCvni640< 480 489 

14' VGA baivni 1021x768 589 

IT* VGA bnivni 1024 x 768. nt. 1550 


OHI&IA 

l)abyAT,220W 
bnbyAT,22aiV, LED display 
slim line, 220W, ' .ED dismay 
mini l•'uer.^20W, LED display 
lOtwr, 250W (:40V DltSlGN) 


DIGITAL.ZATORJ1 IN OST.4LO 
Chic tnilka, dodansofnate 
Han^f scanner (bdtw), 400 dpi 

Pax & modem 
Modem 2400 baud, inlenii 
Modem 2400 baud, exierni 


NOTCBOOKl VRHUNSKE KVALITE nE! 

Model CPU RAM 

NP902 286-12MHZ 1MB (do 8) 

NP903 386SX-16MHZ 2MB (do 8) 

PriUJuCId: S -f P izhod. zun. monilor, zun. li^ovaka, zun. 
WINDOWS 3.0. Ptograma sia licendrana pri proizvajalcu in 
aheniet (LAN) priUjiKek . . . 


HDD 

40MB 


Proizvajalec MODERN COMPUTER COR P. 

barv aslon lipL te2a avtonomija Cena(DEM) 
IA4MB3J' 32 VGALCDpAr 85 3.2kg 5ur 3250 

1.44MB35' 64 VGALCDp/w 85 3Jkg 5ur 3890 

i.dlskeina enou. SoFiwaiaki pakel vkljuCuje MS DOS 4.01 z GW-BASIC, pci SX386 pa $e MS 
n nisla napndaj loCeno. Opcije: modeni, tax prikljuCek, modem in fax prikljuCek. radio modem, 


PRENOSNI RACUNALNIKI, KI SE NE BOJUO PRIMERJAVE. 


Cene so neto v DEM, brez MwSl. Ostali prodajni pogoji in servisi so isti. 
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•Kadarkoll in kamor- 
koli mepokli£ete. sem do* 
segljiv - in za posal, razjm- 
Ijivo,' pravi Maljai JerovSek. 
Beaade mladega poslovneia 
Imajotrdno podlago.sajie 
eden izmed stotih uporabni- 
kpv mobrtela, po domaie av- 
tomobilskega talefona. Sicer 
pazafirmoJerov£ek, Panes 
Jeroviek Computers, ve prav 
vsakdo, kijekupoval raiu- 
r^alnik all o nakupusamo raz- 
miSljal. 

Danes 23*lelnipodjel- 
nei, eden najveijlh raiunal- 
niSkibdealerjev pri nas, je 
bil. kot sam pravi, §epted 



S takinimi monitorji se taj- 
vanski, veiinoma brezrmni, 
naibri nemorejo primerjati, 
cenejiipasolekakihSOdo- 
larjev, Oa sevanja, ki ga pri 
cenenib monitorjih ne more- 
mo prepreiiti niti z dodatnim 
zal^nimfittrom, niti re 
omenjarno. >lmid2lirme gra- 
dimo na takinih, sicer nekolr- 
ko draijib, a kakovostnih iz- 
delkih, into nameravamo po- 
£eti tudi v prihodnje, §e pred 
slebim letom so se kupci od- 
lobaii kupovati osebne ra£u- 
rialnike pn najcerejUm po- 
nudniku. Glavno besedopri 
izbiriso imele cene. Danes ni 
veipovsem tako. Kupcu lab- 


ZAPEAVOEAZMERJEMED 

CEN0IN.KAK0V0STJ0 


tremi !eti, ko je bil pravzaprav 
prvi obrtnik, ki se je ukvarjal 
zrabunainiki.Zaradinena- 
klonf 'negaokoljasejetakrat 
tuuiudloeilpreselitisedei! 
firms za mejovPodgoro. 
Ocnno se mu je splaialo. Le- 
los je nc mrs6 tudi pri nas od- 
prl firmo s Hdeitem v Domia- 
!ah : ' preko ubeh firm prodal 
luoi zenekaj tisoc reiunalni- 
kov, tako zaszbniKuni kot po- 
djeljern. 

Trg osebnihrabunalni- 
kovpasc£evedno$iri in 
kljub izgubi jugoslovanskega 
triiiiasiJerovieknebeli 
glave, 'Kerieprostorazavse 
dovolj, si iafiko pnvoibimtu- 
dizagotavljanje kakovostj 
vedno za korak pred drugi- 
mi,- pravi. Res je, da tudi fir- 
ma Jeroviek kupuje osnovne 
elementeza koiiliguraclje na 
Daijnem vzhodu, toda tudi 
med temi so razlike v kakovo- 
sti. In tej namenjajo prednost 
- pooptimalnib cenah, seve- 
da, Blipatudi pred njimi, nav- 


I 


BO VEDNO VECZANIMANJA 


61230 Domzale 



ZepovrSen pregledce 



nudbar 
ienjapriAT386-16MHz, 
pri monitorjibje mod izbirati 
med razlidnimi modeli Sam- 
sunga, pri tiskalnikih prisega 
na epsona, pri tipkovnicah 
pana cherry. 

•Zelimosi zadovoljne- 
ga kupca, ki se mu ne bo 
trebavradatiknem zaradi 
morebitnih okvar ali drugad- 
nlh reklamacij.-Takdno 
usmeritevmlade firme kade 
tudi struktura zaposlenib. Od 


destih delavcev se s servisira- 
njem ukvarfa leeden. V dom- 
dalskem poslovnem objektu 
na Novi ulici 11 je najved pro- 
storanamenjenega komerci- 
ali-in skiadildu.Kupec 
osebnega radunalnika labko 
zato zanesijivo raduna na kar 
najkrajii modni rokdobave: 
od treh do destih dni. Posa- 
meznike, ki d^ijo pladati vdi- 
lingih, in seveda PC tudi sami 
pripeljafi,napotijo nade 
omenjeno istoimensko firmo 
vAvstriji. 

Jspednost firme pn 
zagotavljanju kakovosti ute- 
meljuje direktor tudi s po- 
slovnimi povezavamizjudno- 
korejskim Samsungom, zna- 
nim izdelovalcem monitor- 


jev. -Konkurenca neposred- 
no do teb monitorjev ne mo- 
re, kerseje Samsung odiodil 
Zdidititi na nadem trdiddu, Ob 
tem je treba povedali, da je to 
svetovni gigantz letnlm pro- 
metom deset milijard dolar- 
jevl Ce me je pripravijen zad- 
ditili takden velikan,$em zanj 
najbrd tudi poslovnoza- 


ko in tudi moremo ponuditi 
ve£. Zakaj bi denimo uvadal 
najcenejdaohidja,delahko 
ponudim obiija znamkemo- 
rotec, kisoatestiranaza 
amendki trg in temu primer- 
no tudi funkcionalno obliko- 
vana ter zato ustreznejda in 
vamejsa?- V pregledu Jerov- 
dkove ponudbe veija morda 
opozoritidenavsebolj popu- 



model ima trdi disk z zmoglji- 
vo$tjo20Mb,dradjipa40ali 
fiOMb.Pieizkusitijihjemod 



r 


JEROVSEK COMPUTERS d.o.o. 




za ucinkovitejso 
in racionalnejso 
uporabo osebnih 
racunalnikov 


Z inleligentoim vmesnilioin (xprinter 
sharing solutions*) pove^le ve£ osebnih ra^nalnikov 
s skupnimi perifemimi enolami in « poceni zagotoviie mnoge 
funkcije lokalnih mtei. 

Nadaljujte z delom na PC-ju (LOTUS. WORDSTAR itd.) tudi 
med dolgotiajnim izpisovanjem ali risanjem. 

BUFFALO® 

The world's ItigesI muiofactBrer of bnlTered 
electronic data switches 


PoveSte: - vei PC-jev z enim ali vec tiskalniki (lepopisni, 
- vet PC-jp na cenlralni ratunalnik preko ene 

UnS^, it5')sS 


)v (PC. MAC, MINI pod 


med seboj in tako 
brez omejitev poveiujele Stevilo paralelnih 
(centronics) oz. serijskih (RS232Q vhodov in 


Zahtevajte ponudbe in demonstracijo! 

raCunalniSke storitve, 

Ljubljana, Jadranska 21, 
TEL.: 218-414, FAKS: 224-500 



progromfU pak»t 

CAT - CARINSKA TARIFA 

- vse torllne Slevilke 

- carinske slopnje 


„ z loslnimi sitrami in nozivi 

- lostna opombe k poglavjem in lorifnim slevilkom 

- islionie zelenih podolkov po rozlicnih krilarijih 

- cenlrolno dopolnievanje boze podatkov in dislribucijo 
sprememb uporobnikom 


1 PaMaoTMkomSSXOMQiibo 

222.995, 221.858. W= |OW1221-aM. | 

1 




^ Mrezni sistemi 

1*^ in mrezne aplikadje 
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Konkurenca reldamira: - nizkeceneali 

- slovna imena all 

- nicesar! 


Mi pa lagohnljamo, da nam je najvoinejli del volega ncunalnika svelinja. 
Uparabljamo namrei hde diske najbaljsih amerilkih proiivajaliev 


S25 WESTERN DIGITAL 


Q 

Quantum 


Quantum d.o.o. - vasa najboijsa izbira 


QUANTUM 

D. O. O. Stegne 25, 61000 Ljubljana 

tel. 061/191-133 int.: 21, 51 - 061/191-740 fax. 061/192-566 


UNIEl^X ZA UNIX 



UN IPLEX vsebiye vse aplikacije, ki so 
po&ebne za avtomalizacyo pisamiikega poslovarya. 
Za uporabo ni potrebno znarge operanjskega 
slstona UNIX in je zato ideaino orodje za nove 
uporabnike. 



INTERNATIONAl 


CONSORTIUM 
FOR OPtN SOFTWARE 


ICOS ilo^., Ijubljan 
Titova 118 
61000 LJUBLJANA 
Tel. (061) 181-2B2 int 



Mot mikro 37 




15SLT 


PRIHRANITE 
SI ZNATNE 

stroSke 

IN CAS! 


ARARAT 

INKMASTER 





TREND RaeuralniSki inleniring (i.o.o., Efenkova 61, 63320 Velenje 
tel.: 063 851 610 lax. :063 856 794 


AceR {4 


555.000. 005U 

390.000. 005U 

Manila. ^ 


* AKCIJA* AKCIJA * AKClJA * AKClJA * 

*A«R VVSAKOFIRHO* 



J^J^INFOTRADE I 

IN^ENiniNG IN RAZVOJ INFOflMACIJSKIN SISTEMOV | 

HM NOVELL 

INFOTfUDOV IZOBBAiEVALNI CENTER V Kopru. Volkova nabteiie 
30a, organizira naalednje teiaie za Novsllova mikroraeunalniSka 
omreila za obdobje od januarja do marca 1992: | 

^ ”T‘ 

UiETEX 

JAN. FEB. HU. 

1. PregledznaSilnoetlln 
zmogljlvosli NetWare 

^1*386 , 

13. 3. 9. 

2. Uvod V mikroraiunalnISka 

omre2ja 1 

14. 4. 10. 

3. 2S6-Uprsvl)alec 

mikroraSunalniSkega 
omreija 3 

20. 10. 16. 

4.386-Upravl|alec 

mlkroraSunalnlSkega 
omre2|a 3 

IS- 5. 11. 

5. Novell -printanje 1 

! 24. 30. 

6. InSialacija NetWare 266 

-workafiop 2 

23. 13. 19. 

7. Inktalacija NetWare 388 

-workshop 2 

27. 17. 23. 

8. Novell -tehnISna podpora 

-workshop 3 

29- 19. 25. 

VaSe prijave In vae dodatne Inlormaclje 

0 teCajih doblte na nsslovu: 

INFOTRADEKoper 

PEKranj 


Jaka Piati$e13 

64000 Kranj $ 

TELEFON; 064/329-523 J 

TELEFAKS: 064/323-582 S 


IDenticu^lovenija d.o.o. 

TISKA^NJE CRTNE KODE 

oznaCevaivje artiklov 

Z EAN KODAMI 

UPORABA V IISDUSTRIJI 


Pni(niDika opcnm USYIABEL >: 



IDenticus Slovenija d.o.o. 

Paoftlli iM irafBoaVo Jn liitnit rtiunttam. efnmt a nro'WVe IduttUc*) Hi i. 


V fvojib rcSinab ponujsmo npr< 
DATALOGIC, lulijs, (oprtM 


o naskdajiA pru^ijakcv: 


21 oMIm Oprm rakct 




AVR, ZDA. (Kiseiii la tituile sIR ii 


SPECTRA-PHYSIC!), ZOA. (POS bwnU duki EAN kod) 

- Dodil ISO SL 2 dtlodciji 21 bb|i]K TEC. OMRON. NCR. HUGIN-SV 
NIXDORF. RS232 


JARLTECH, Taiwan, (m 


EC, OMRON. NCR. HUGIN,SWE1>A. IB 


an dckodeiiai u optnraia PC XriAT<TS2. V. 



WORDPERFECT CORP. BORLAND INTERNATIONAL INC 

MICROSOFCORP. NORTONCORP. 

FOX SOFTWARE nrr. stscinc 

in od avlonkc .Inipine PROTEUS 


•WEIXLER d.o.o.*lel. ( 061 )SS«. 221 *tfax( 061 ) 746 .S 18 » 
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INSTITUT ZA NUKLEARNC NAUKE >BORIS KIDRiC. 
CENTAR ZA PERMANENTNO OBRAZOVANJE 

11000 Beograd. Nemanjina 4/X 

Telefoni: (011) 683-390, 682-486. 641-15S/l(r7, 181 

Telefax: (Oil) 682-486 



KNJIGE S PODROCJA PROGRAMIRANJA, PROGRAMSKIH JEZIKOV IN UPORABNIKTI RACUNALNIKOV 

st6“~3~K:z“" 

pi^'iHj°P*199'’rb^ca, 272 irrani, forma. B5. broiirano 

2. UvoduCJezik 


fSSr.a'.t6.,o,,3., ,0,.., .5.6, 

Cled^r?99Uabn.ca. 326 s.rapi. forma. B5. broiiraao 

15. WINDOWS 3.0 

?S.«folca, 273 atraal. forma. B5, bro^lraoo 


OS/2 - vodic za korim&e urosiva 

Avtor; Zorica JcUc PrvaLaja, 1991, laliiuca. 365 «rani. formal B5 broSiraoo 

PrvB izdaja, 1989, latinica. 253 sirani, format B5, 


s“sr!s..i“>rrr»rri„ 

9. PROGRAMSKl ALATI U MATEMATICI 

MalhCAD, Grapher, Eureka 

.» ».i. .5, 

10. rrim.n.>^„.. .QUAlTI. O na penonalnim 

^Izd^jT^OMaUmra, 296 sirsni, formal 85, bro6rimo 

12. Vodic la VAXAfMS 

r£Sr;S5Si?s:,“K^?t5t. 


18. OsBovi iofonitBdologjie i mfonnadone tehnologije 

Avlor- Liubomir Dulovif 

Pr^a izdaV. 1991. latfoica, 538 elrad. formal B5, broSIrano 

M. LOTUS 1-2-3 (venije 3.0 i 3.1) 

21. WORDPERFECT (vendja 5.1) 

rj;a»9'’n^ofoa, 300 slraot. forma. B5. broflraao 


u straktare podataka 


ss5:rs/ss,...2 


Narocam (podzaporedno stevilko knjige napisati stevilo naroceoih izvodov) Moj mikni. janoar 1992 


Zaporedna 

9t. knjige 

1. 

2. 

3. 

4. 

5. 

6. 

7. 

8. 

9. 

10. 

11. 

12. 

13. 

14. 

IS. 

16. 

17. 

18. 

19. 

20. 

21. 

22. 

23. 

naruccnifa tzvodov 
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Ime in priimek 
(Ime pr^jecja}- 


Ulicainllevilka, 







3 POSLOVANJE 

INDOKCENTRI IN 5TROKOVNE KNJIZNICE 


POTNI NALOG ZA SLUZBENA POTOVANJA 




>V>r<bar. Id . |0i2| 13} KS. K 


ZA PROFESIONALNO POSLOVANJE 


* Redunalnlki, tiskalnikl, risatnikl 

* Dodatna oprema, software 
‘NOVELL mreie, Instaladja 
‘Inieniring, svetovarije, trgovina. 







PIS BLED d.o.o.,Ble(j,Alpska 7 

poslovni prostoh: Kumerdejeva 18, 64260 Bled 

FAX/TEL.:(064) 78-170, pon-pet., 7-15. urc, 

fax (064)76-525 

NUDIMO: 

‘ Projektiranje informacijsUh sialemov 
‘ Osebni raiunalniSki sistemi lipa 286,386,486 in dodama 
oprema 

• MonitorU ElZO,NEC.SUPERTRON, osnovne ploS«e/lBC, 
LEADMAN, trdi diski QUANTUM. FUJITSU. CONNER, 
mehki diski A4A//4SOWC, TEAC 

■Prenosni raiarvaXnVa NOTEBOOK in LAPTOP 
’Laserski in matriini tiskalnikl EPSON in HP 
'Risainiki, scanerji In rezalnikiii01v4Ni7in HP 
' licenfna programska oprema MICROSOFT , BORLAND, 
NOVELL. NORTON,... 

'Apiikativna programska oprema pnanino, materialno, 
komtrcialno poslovanje (mreia ■ prek lOOinsiaiacij), vodenje 
poslovnih knjigza obnnike po novih davinih evidencah (OD, 
osnovna sredstva, davinanapoved,-. ) 

' Servis rafunainiSke opreme 

* Flnanino/raiunovodski servis za podjetja in obrtnike 


UGODNI KREDITNI POGOJI 

POKLiCiTE NAS, ZAHTEVAJTE CENIKE IN PONUDBO 



PRODAJA RACUNALNISKIH 
KONFIGURACU PO 4eLJI, 

DELOV IN PRIBORA 
PO ZELO UGODNm CENAH 
V AUSTRIJI IN SLOVENUI. 

DISKETE: 

5,25 in 3,5 ln<!nc douMc in high density 
TBKALNM: maMni. iMmkI, ink 
NEC ■ STAR • CITIZEN - CANON - HP ■ QUME 
THOIDISKI: 

SEAGATE • NEC ■ CONNER • SYQUEST 
najccaeje na koraikem 
MONITOFUt: mono. EGA. VGA 
NEC ■ CONCORD • TARCA - QUME • PANASONIC 
MI^MSCANEfUl: 

GENIUS - UNITRON - LOGITECH • TARGA 
GARANCUA OD « • 24 MESECEV 

ZA VGRADNJO IN SESTAVO RACUNALNISKIH DELOV 
PRI NASm ZASTOPNDCm VAM PRIZNAMO 
5>»POPUSTA. 


Visoka kvaliteta, 
nizje cene 


Laserski tiskalniki 



do 600 dpi, format A4 in A3 
Barvni PostScript 

i^KyocERa 

P-2002 PostScript 

5 Mb RAM standardno, za ceno 2 Mb 
10 strani tia minuto 


Skeneiji 

MICROTEK 

za PC in Macintosh 
Barvni skener za diapozitive 1850 dpi 
in barvni ploskovni skener 600 dpi 
plus PhotoStyler (PhotoShop) 

Laserski tiskalnik MTP-306 Tnie-Image 
PostScript kompatibilen 


Risainiki 

MkinOH 

in Summagraphics 


Zahtevajte pogoje za distribucijo 
po novih, posebno ugodnih cen^! 

Aitakef 

Predstavniltvo Ljubljana, Kaideljeva ploliad 25 
Telefon: 061/349 536, Telefax: 061/182 425 
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PRILOGAMOJEGAMDCRA 


Visoka sola Turbo Pascala 


ogisdati male pozneje. Zazdaj _ . _ 
vedno deljiv s 16. torej za vsaK MCB obstaia 
|a V njem 0. 

Lollmo se pisanja. MCB naj Oo zaprs, dafi 
nam bo olajial sladenle blokomj 


PtrRec=record 
Odmik :word: 
Segment :word 


saptembraki Stevllkl tega Sa nl 


all nafediti. stvan, ki jih zapisuje BIOS, 


l^fug primer za jporabo te metode na|dete 

V Woiem mikru. 9/1991. Haling na straneh 24 In 25. Napisall bomo zelo 
podoben podprogram - lunkcijo, kl bo izraiunala koliSIno proalega pom- 
nilnika. DOS razdell pomnitnik v razlldno velike bloke. Na zaieiku vsakega 
ie16by1ovdolgaatruk1ura, MCB (Memory Control Block, blok zakonirolo 
pomnllnika). PrvI byte MCB-)a, vangleSkI llteraluri -token-. |e $5A, degreza 
MCB zadniega bloka, aicer pa I4D, SledI besada, ki lo imenuieio PID, pove 
pa nam laainika bloka. fie |e PIO enak 0, je blok proai. Naalednia beaeda re 
dolZIna bloka vpafagraflh(1 paragraf = lebytov). Drugih 11 b/tovza nasni 
zanimiirih (in todi niao uporabljeni v vseh verzijah DOS-a). 

Ce lore) poznamo naslov prvega bloka, latiko aledimo verigi MCB-iev 
akoz ves pomnilnik. Naalov naaladnjega MCB-ja je naslov -trenutneoa- 
dolilna bloka + 1 (ker MCB nl vraPunan v doll(no). Naslov prvega bloka 

nedokumenliranlh funkcl) OOS-a; kako jin kllcatl, si bomo 

, .... jg jg naslov vseh MCB-jev 

ik segment, da je odmik MCB- 


BIOS vodi evidence na naslovih *0040:50017 In *0040 *0018 Uporabili 
^mo le nekai podalkov s prvega naslova, za vajo lahko program dopolnite 
Bil0nan8Slovu*0O40:*0017 ]e priZgan, deja prltlanjena desna tipka Shift, 
bit 1, de je pritisniena leva lipka Shift, Pita 2 In 3 pa povesta stanje lipk Ctrl 
)ili nesapomni na mnoilce - te so edrna strukturavpascalu. ki 


aruporabnlkne spusti 


Setip PtrRec, kl oelatl 


type Tipke=(RShlf1, LShifl, Ctrl, Alt); 

MTipk=set of TIpke: 

var PrltlanjeniMTipk absolute *0040:*0017; 

TojevsolCebi denimo radi, deprogram taka, dc 
Ilpke All, napISemo: 
repeat until not (All In Prlllsnjen) 

Za razlago, kao deluje program (pravzaprav le deklaracijal), si ie enkrat 
pogleite, kako so v Turbo Pascalu ahranjene mnoZice. Za razSinanie pro- 
PJw'HSrf ‘'-“2®.!'^''* sf'ranjene na lem In naslednlem naslovu, 

le treba le dodatl v mnoiico (v pravem vrstnem redu!) druge elemente. 

Naj ria kratko ponovimo, ka] se je dogajalo v tern pomembnem razdelku. 
Ko deklariramo spremenijivke. nam nl obldajno prav nid mar. kje v pc 
"Ji*'. ** — shranjene in v-Vo o.-.*-,-.,- ... . 


do shranjene in kako. Pogoalo pa Zeiimo v programu v pascalu 
kakSno spremenljivko, ki je sicer -last- DOS-a, BlOS-a all dess 
Ir^jega. Tedaj moramo skonsirulrali (pascalski) lip, kl ga prevajalnik shra- 
njuye v prav laKem formato, v kakrSnem je zapisana gornia spremenijivka. 
Ce |e spramenliivka vedno na istem mestu, jo v pascalu definiramo kol 
absolutno sprernenl|lvko, sicer pa kot kazalec, Kl ga, ko zvemo za Irenutni 
naslov spremenljlvks, usmorimo nanjo. 

Spremenljive konstante 

Za zadelek si bomo ogledali trik iz starejSih verzij Turbo Pascala. 

V pascalu ob Oeklaraciji spremenijivke ni mogote postaviti njene zatelne 
vrednosll - vsmislu -vara:byte“13-. Zadelnevrednoali lahko predpISemo 
le konstantam, -const a:byte=13-. 

Poskusite tale program: 


then lnc(PlrRBc(Slok].Segment,Biok‘.Dolzina-i-1) 
elseBlok: = nil 

until (Blok=nil): 

To |8 vse. Za vsak primer pove;mo, da vdelani podprogram Inc(a.b) 
poveia vrednost spremenijivke a za b. Spremenijivka a je lahko poliubneoa 
itevnega tipa (eeloitevilsKe spremenijivke, znaki). 

Komentar si zasluZi -Inc- za pogojnlm stavkom, aaj smo med niegove 
Dkiapaje stiadlli precej doslej opisane snovl. Preberimo si stavek na sredlnl: 
■Blok, kl je sicer spremenijivka tipa ‘MCB, obravnavaj, kot da bi bll tipa 
PtrRec. Poveda] njegovo polje Segment (to polje je dejansko segmentnl del 
"If''?'®: *0- • ■ SledI VB|ica, na njeni desni pa pi6e: 

povadali v njegovi dekisraeiji, kaZa na spremenijivka tipa 
MCB. Vzemi polje Dolzina te spremenijivke, priStej ena.. - Inzaloliko se 
poveda tisto na lev! strani vejlce. 

Pokomentiraimo Se prireditveni stavek, v kalerem kazalec Blok usmerlmo 
na prvi MCB- Kllc pred njim v spremenljivko r.es vpiSe segment In v r bx 
odmik-2 DOS-ove spremenijivke, v kaleri je shranjen segment prvega 
bloka. Slavka se spel lollmo s sredine (tarn je -najgloblji-): 

P1r(r.es,r.0x-2) je kazalec brez tipa, kl kale na (r.es):(r.bx-2) 

Ptr(r,es,r.bx-2)' je (po gornjem) spremenijivka brez tipa. 

Z word(Rr(r,es,r.bx-2)-) smo dolodill, da ja spremenijivka tipa «word. 

Zunanji Ptr vrne kazalec, katerega segmentnl del prebere v gornji spre- 
menljivkl. odmik pa je 0. 


sbkas IXKXXlQOOO I — » IH C B ' 

Kdor ne rMume. naj al ogleda sliko 5 (ter p 


dosegil. da je spremenijivka b 

Tipa (-:byte-) v definieiji a-ja ne smemo Izpusllli, sicer e 
nlkjer v pomnilniku. Prevajal se bo lako, kot da bi na vaen meslih, kj'er ga 
uporabljamo. namesto a zapisall ksr 13 (kot makro torej). In prevajalnik ne 
bo mogel prevesti deklaraclje b-ja - saj a ne bo imel naslova' (Prtrodnik 
trdi. da Imajo tudi konstante brez tipa naslov, de ga kdo zahleva - de torej 
ne*d ®" P® IziiuSnjah, 

Zakaj ne bl mogli dvojnth deklaraclj nadomestiti z enim samlm jasnim 
-b:«13- nazadetku programa? V gornjem primeru bl ju res lahko. KakSne 
" ■■ *' ' a dolodanje zadetnlh vrednosll spremenljivk, spoznamo, ho 


tr -array [1..3j of Tocka; 

: a:Matr=((xi13.5; y:19.22; z;-2.2), 
(x:-1.3;y;-1.92:z:-2.2), 
(x:0;y:19.22; z:-182)); 


anj pisanja imamo, program je pregladnejSi in krajSi (lo bi 
bilo opazno predvsem pri vadjih spremenljivkah). Ce bi zateino vrednost 
dolodall -rodno- (s prireditvenimi stavki namesto konstant), bl Imall vsako 


msploh konstante? Cejih lahko spreminjamo. 


polje spremenijivke za 

KakSan smisel imajc .... ..... 

so spremenijivke. To so se vpradall ludi nadrtovalci Turbo Pi.^,=, 
v novejSih verzijah programa gornje manevriranje nl ved polrebno. Kon- 
stanie s lipom se obnaSajo, kot da bi bile spremenijivke z definireno 
zadeino vrednosljo. Ne le, da jim smemo spremlnjati vrednosll, da jIh 
smemo poilljati kot parametre ludi proceduram, kl zahtavajo naslova para- 
melrov - edino, po darner v prevadenem programu lodimo konstante 
s lipom od spremenijivke m m Hn nrus 7sni-G~. ^ ..g.-..!.; cvc 


PRILOGAMOJEGAMKRA, 


wrtle(a); a;>12; wrlte(s) 
end; 

Napisall amo program, kl uporaOlfa kjp razliinih dalolek 2 diska. Dadnl- 
rajmo nekaj konatani 2 imeni imenikov: 
type atring127=slring[127|; 
conat Delovni:string127='E:’0«ORK\'; 

I2vlr ;8tfing127='D:>MAIL\ClWK\'; 

Arhlver:8trlng127=D:WRCH'ARJ.EXE'; 

Laps t)l bllo. Ko bi lablo uporabntk apremenll vrednosti lah konatarti 
- -konfiguracllo* programa Navadoo si pomagamo2 dodalno datoleko(s 
konenlco .CFG], v katero aapliemo vaa imena Imenikov In podobne spre- 
menliivs podatke. Program nameato konatani uporabija apremenijivke. 
V katere prebere ustrezne vrednosti tz dodatne daloteke. Vender: £e upora- 
bimo konatanle. morajo bill njlhove vrednosti zapisane nekje v datoleki 
EXE- Zakaj jih ne spremenimo kar lam? Ker ne vemo, kje so? 

Vemo. Opcijo Opllons/Linker/Map posMvImo na Detailed in prevajalnik 
Ipravzaprav povezovalnik - angl. linker) bo poleg .EXE naredll datoteko 
.MAP. V nje| bo mad drugim pisalo nekai takega: 

Start Stop Length Name Class 

OOOOOH 0004CH 0004DH POINTEST CODE 

00050H 006EEH 0069FH SYSTEM CODE 

OOSFOH 009ABH 002BCH DATA DATA 

009B0H 049AFH 04000H STACK STACK 

M9B0H 049BOH OOOOOH HEAP HEAP 

Address Pjbllcs by Value 

006F:0002 DelovnI 

008F:0082 Izvir 

006F:0102 Arhivar 

Gorn|a labela. splsek segmenlov, naa zanima le zato, ker se tudi Iz n)e 
vidl, k)e dejansko leiijo konslanle - v podatkovnem segmenlu, DATA. 
(Kakosetovidl7DATAse-po zgomjl labeli,za£ne na $6F0, to delimostS 
in doblmo prav segmentnl del konstant iz spodnje tabele.) TIsto. kar 
dejansko potrebujemo, so naalovl Iz druge tabele. Ta nam pove. da |e 
konstanla DelovnI od zaielka programa oddaljena 16 x $6F + 2 (to je 1778) 
bytov, Izvir 16 x t6F + S62 (1906) bytov In Arhiver 16 x S6F * $62 (2034) 
bytov. 

Vedetl moramo leie. kje v.EXEsezaOne program. Povedallsmo Ze, dase 
.EXE za£ne z glavo. V tej je na odmiku 8 od njenega zatetka zapisana 
velikost gisve in relokaci|Ske tabele v paragralih. PomnoZimo jo s 8eslna|st. 
pa doblmo odmik programa od daloteke zaOetka .EXE v bytih. K temu 
odmiku priZiejemo zgoraj izraSunanl odmik konstant od zatetka programa 
in smo IzraZunali poloZaj konstant v datoleki .EXE. 

Napisall bomo proceduro, kl bo spremenile vrednost gornjlh konstant 
v datoleki .EXE. Denimo, da se datoteka imenuje -TEST.EXE*. 
propedure SpremenrKonsl(Del.lzv.Arh:strlng127); 
tytw c2>array(0. .1] ol char; 

procedure WrlStr(n:Longlnt: s:slrlng127); 


aasign((, 'TEST.EXE'); rBsel(f): 

Seek(f.8). rsad|l.c2(odm)(0].c2(odm)|1|); 
WrlSlr(1778,Del). 

WrlStr(l906.lzv): I Nameato teh Slevil le tr< 
WriStr(2034.Arh): I izraeunati pravatll I 
cloae(f) 


Doliina spremenljivk 


kamorkoll V datoteko (dez 
Odmik smo prebrali v dven • 
razume. nai si ogleda razdelek. 


st.je dovolieno pii 


V datotekah .! 


delklh smo se nauiili, kako lahko tebelo neznane doliine 
lineamlm seznamom. Kljub vsem izbotiiavam pa le delo 

1 seznami bistveno bol| zapleleno kot a tabelami, 6e o hitrosti manipuliranja 

2 njiml nil! no govorlmo. V zadn)em razdetku smo spoznali, kako so 
shranjenl razlieni tipi spremenljivk. Trenutno naa naibolj zanimaio tabele 
- elomenti tabele so shranjenl akupaj, po vrsti, od prvega do zadnjega. 

Denimo, da potrebujemo label©, v katero bomoshranjevali apremenijivke 
tips word: koliko jih bo, med pisanjem programa ie ne vemo. Izvedell pa 
bomo. Se preden bomo shranlli prve. Obldaina pot (£e bi se hotel! Izognitl 
kazalcam) bl blla, da dolotimo maksimaino Stevllo elementov In dellniramo 
ustrezno vellko tabelo. 6e bo elementov vei. sporoilmo napako. be jih le 
man), bomo pad Izkoristill le del tabele. KolikSen del? DolZlnaspremenl|ivke 
tips word |a dva byta; be Imamo v tabeli n elementov, smo izkoristill 
n X 2 bytov. 

ReSItev jespetvkazalcih: nameslo tabele bomo uporabill kazalecnanjo 
(in s tern dosegll, da ne bo ahranjenav podatkovnem segmentu, lemveb ne 
kopici). Zaproceduro New(p) smoie povedall, da se prevede natanbno take 
kot GelMem(p,SlzeOf(p')). Kaj pa. be bl nameato New(p) zahtevali Gel- 
Mem(p,n*2)7 Takole na primer: 
type Tabela = a^ray[1.. 32760) ol word; 


: 'Tabela: 


> : kTabela: 


V tabeli bo tako najveb 32.760 besed. Se preden tabelo uporabimo, 
moramo zvedeti naivebje Stevllo elementov v njej In |l z GetMem (nameato 
z New) rezervirall ustrezno velik kos pomnllnika. Iz previdnosti amo kllcali 
funkcljo SlzeOI(word), namesto da bl n mnotlli z 2. (MImogrede, SizeOf nl 
prava tunkelia, temveb makro; n* in n»SlzeOf(word) se prevedela enako.) 

Stevilka 32.760 nl nakijubna. Tabela z 32.760 besedami je dolga 66.520 
bytov to pa |e najvebja moZna dolilna spremenljtvke v Turbo Pascalu. (^ 
pliemo program, kl zahteva daIjSe tabele. se le T,Kol,^ 

2 n element! {n>32.760) bomo r — • 


|tl drugabe. Tabelo 

la (n div 32.760) label a po 32.760 

]2.760) elementl. Cs|e n detiiv z 32.760, zsdnje 
tabele mil ns poireouiemo, zaradi preprostoall programa pa jo lahko vse- 
eno pripravimo (kot tabelo z 0 element!). Vse tabele bodo seveda na kopici. 
Namesto kazaica na tabalo (gornji p) bomo polrebovali veb kazaicev, zloiili 
pa jIh bomo v drjgo tabelo. tabelo kazaicev na labels besed. Zgomje 
deklaracije lorej spremenimo takole (alike 6): 


10 lahko 


jprej nIZjk nato vlSjl byte. Kdor ne 
) govorrii o spreminjanju tipov. 
Tako kot spremenljlvka ludi konstante llpa string zavzamejo tollko pro- 
stora. za kolikor so deklarirane. in ne tollko. kollkor je njlhova doltina (tiata. 
kl jo menmo z length). Tako bo v datoleki TEST.EXE vedno dovolj proatora 
za nize. dolge 127 brk. 

Kaj h. ' 


i| spremenljlvka sploh niso del datotek .EXE. 
o sicer navedene, a na mestih, kjer jih najdemo, ko je 
program 2e naloZen (k odmiku. kl |e zapisan v .MAP. moramo priitetl be 
PrefixSeg + $10, t.j. meslo, kamor se je nalagal program, + doliina PSP). 

V pakelu WordStar je npr. poleg programa WS program WSCHANGE. 
s katerim spremlnjamo WS EXE, nekateri drug! program! pa znajo spreml- 
niati kar samI seba. Nl razloga. da bl gornja procedura ne blla del programa. 
V katarem so konstante dehnirane - tako lahko tudI nab program spreminja 
lastno datoteko EXE. To najIaZe doseZemo tako. da napibemo program 
s procedurami, kl ga spreminjaio; odmike konstant, kl jih spremlnjamo, si 
Izmisllmo. Ko je program konban, ga prevedemo v obllko .EXE. v .MAP 
najdemo grave odmike konslanl. program popravimo In znova prevedemo. 
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= array(l. 32760] of word: 

= 'Tabela: 

= arraylO. .16379) of kTabela; 


wrlteCStevilo ell . . 

GetMem(p,(n dIv max >f 1)<kSlzeO1(p0lnter)|; 
lor i;=0 to (n div max -1) do Now(p"[i]): 

CetMem(p'In div maxj.n mod max); 

PrvI GetMem rezervira prostor za tabelo kazaicev ns tabele besed. V zanki 
•tor- rezerviramo prostor za vse tabele s po 32.760 elemenli (lahko kar 
z New), z drugim GetMem pa pripravimo be zadnjo, krajbo tabelo. 

6e js btevllo elementov deljlvo z 32.760. bo program piipravll eno tabelo 
preveb, vendar naa bo loslalo leitirl byte - bo smo ie zapravili nekajkrat 64 
K. nam tudi (eh btirih nl bkoda. 

N-tl element take tabele doblmo z 'P'ln div max|'[n mod max]- (to 
pomeni Isto kot p[n], be bl bll p obibajna tabela In ne kazalec na tabelo 
kazaicev... ltd.). 


Rovaijenje po kopici 


65.520 je Cudna itevilka 

polenca Slevlla 2. Zakaj la naiveOja dovoljena velikost apremen'lilvk 65 520 
in ne 65.SK, amo ie govorlli - vga spremenljlvka mora bill naslovliiva, ne 
da bl pri tern 8premin)ali segmantni dal nastova, najneugodneiSi rnoini 
Cklinik pa je 15. Kn bi znall nakako preprieati pre«|elnlk, da bl nam 
spi«meol)ivko poatavil na naalov z odmikom 0 . . . 

Na raiaiku podalkovnega segmenla so globalna spremenlilvke enole 
Svatem In rtninih onnt i.i jih uporabija program, zatore) 65.536 bytov dolgih 
. ■ - ^0011 sllaiili v podatkovni segment. Spravlli jih 

kopico. Tudi drugaee veija pravllo. na) bodo vsa daljie apraman- 
Ijivk vedno na kopici - namasto niza npr. deflniramo kazalec na niz mu 
z New dojoeimo proator In ga uporabljamo (akoraj) kakor obliaina niza 
Upravnik kopice v Turbo Pascalu 5.5 in prej§niih »erzl|ah le kazalcam 
doaeljeval masto na naslovib s pol|ubnlml odmiki mad 0 In 15. V Turbo 
Pascalu 6.0 le spisek proslih blokov organiziran drugade Ena od posledic 
nova organlzaclje je to, da se velikost rezerviranin blokov vedno zaokroZa 
na nsBlednii vaekratnik 8. Odmik ja lahko la 0 all 8, kar pa nam na pomaga 
(In dobimo) 65.528 bytov dolg kos 
■ ““ 65.529 bytov? Upravnik 

po'braka po proceduri GetMem - kii'ueno mesw‘ie’'kombinadIa*rcM^^^ 
shO. vender bi lanko bil odmik rezervlranega bloka 8. 

Ce hodemo dobiti blok z odmikom 0, nam ne praostane drugega, kot 


» pa jih rezervira kar 167 Ni. Denimo, da nam razervlra 
Sprostimo jih, nato pa zahtevamo 9 bytov. Dobimo del 
polreboval le 


bytov, upravnik kc 
10 bytov pomnlini 

pravkar sproSianega bloka „„„ ^ 

an byte kopice? Nihde. Ce podobno 'napako- dovoljkrat ponovimo, . 
kopico dodobra razdrobili. V verzl|l 5.5, kjer |e QetMem vedno aloeiral 
nalandno tollko pomnilnika. kot amo ga zahtevali, se )e zato dogaialo, da |e 
bllo na Kopici 8e dovolj prostega pomnilnika, a tako razdrobljenega. da je 
bll neuporaben. Teda) je bllo koristno napisati nadomeatek za GetMem (in 
FreeMem), ki je velikost bloka vedno povedal do vedkratnika kakaga Stevila 
NapiSimo zdaj procedure GetMem. ki bo znala alocirali poljubno vslike 
bloke. ISdemo -Idealni-. ravno prav vellkl prosti blok, neldealne dimbolj 
raoionaino sesekamo Ipd. Procedure je, de se je lollmo res temehrto, kar 
zapletena: prijetna vajlca v manipullranju s kopico. NaSa procedura bo 
enoalavnejia - polskala bo prvi dovolj vellk prost blok. Najprej drobna 
runkoija: 

tunction Ptr2Un1(p:pointer):Longlnt; 




it:=Ofs(p')+l6*Longlnt(Seg(p")) 


dosti 

kopice In nid ved. Kaj bl se zgodilo, de bl . 
kopice bl nam dodelll 65.536 bytov (kogar 


ki bo, de je zahtevana velikost p. 

ro proceduro GetMem. drugade pa sama 
eti moramo torej, kakosi upravnik kopice 

I,™,.-! ^ 


:tl svojo proceduro Q 
lima manjia Od 65.521, kiln 
naSla64Kvellk prost blok.. 
zaplsuje. katerl deli kopice 
V ta namen uporabija itirl kazalce. HeapOrg' in'HeapEnd kaieta na 
zadetek m konec kopice. Vsi rezervirani dell kopice so mod HeapOrg In 
' mad HeapPtr in MeapEnd pa je prost. Na sllkl 7a je 


■t) 




Funkciji P1r2Llnt podamo kazalec. vrne pa njegov linearnl naalov. Upo- 
rabljamo jO lahko. de Zellmo -primerjatl kazalce-. Izraz -p<q- v pascalu ni 
dovoljen, primerjamo pa lahko Ptr2Llnt(p) in Ptr2Llnt(q) (tako all tako 
5 primerjanjem kazaleev po velikosti misllmo primerjanje linearnih naslo- 
vov). QetMem uporabija funkeijo de za to. da pretvorl polje -Size- zaplsa 
-TFreeRec- v dolZino bloka. 

Kaj podne tisti Longint pred Seg? Seg(p*) vrne Stevilo tipa word. Ce ga 
pomnoZImo s 16. bomo verjetno dobili dtevllo vedje od 65.536, s tern 
prekoradlll obseg tips word. Izgubill nekei najvidilh bitov in izradunali 
napaden rezullat, 

procedure GetMamlvar prpointer; n Longint): 
var q:-pFreeRec; 

r:PFreeRec; 

begin 

It (n<=65520) then System.GetMem(p.n) 


n;=n+P1r2Unt(q"): r:=Ptr(n div 16,r mod 16): 
if (q'=HeaoPlr) then 
If (n<Ptr2Lln«HeapEnd)) 
then begin p:=q’; HeapPtr. =r; n':=HeapPtre 
else Halt(203) 


kar lepa zbirka drobnih trikov. 

V razdeiku o seznamih tudi tu ISdemo ustrezen dien sez- 
n de ga najdemo, spremin)amo dlen, ki je kazal nanj. Vsakid ko 
D na podoben problem, se rem splada uporabiti kazalce na kazalce. 
" z obldejniml kazalci, bi namesto q-ja potrebovali dva kazaica 
ia tranulnl, drugl ne prejdnjf dian). pa da primer, koje FreeUist 


narlsana kopica po -Nawfa); New(b): Nbw(c); New(d); New(o)-, na aliki 7b 
pa kopica, ko sa izvede de -Oisposelb)-, Prikazal se je detrll kazalec, 
FreeLlsl, ki kaZe na prvi prosti blok kopice. Ce prostih blokov ni (razen 
bloka mad HeapPtr in HeapEnd), ja FreeLlat enak HeapPtr. Izvedimo de 
■Olapose(d)-. Prikazal se je de en prost blok - kaj bo kazalo nanj? 

Elegantna domislica Borlandovlh programeriev: na prostoru ki ga je 
zasedal b', se ob -Disposafb)- zapideta doliina tega prostega bloka in 
kazalec na naslednjl prosti blok oz. HeapPtr, de |e to zadnji prosti blok (pred 
blokom HeapPtr-HeapEnd). Kazalec na proslor, kl ga ;e zasedal d je torei 
■ “l.y ve^ijah pred 6.D se e'videnca 


, . . , k tako. da dolZIno zahlevanega 

bloka primerjamo s poljem Size (Ptr2Llnt ga pretvori Iz kazaica v Longint). 
Po koncu zanke while kaZe q na kazalec na prosti blok; de je to kaka od 
kazalec nanjo. f ' 


HeapRr, kaZe 
HeapPtr (natandneje: 
HeapPtr). All, s -pasc 
blok, toraj 


ml-, q je kazalec na kazalec ni 
>k. To si oglejie na aliki 8a. 


type PFreeRec='TFreeRee; 


Imena polj seveda also bistvena - namesto Borlandovlh si seveda lahko 
izmisllmo svoja. Zaplsl v tarn formatu so vedno na zadetkih prostih blokov. 
sled! jim drugih Slze-8 prostih bytov. Ce bi hoteli zapisati ves prost blok, bi 
moral! vrapisdodati do polje -ostanek:array|1..Slze-8)ol byte-. 

Dvoje nas de moti. Prvid, zaka) je Size kazalec, ne pa doliina, In kair 
KaZe? DolZino bloka izrsdunamo tako, da segmentnl del naslova, na kata- 
rega kaZe, pomnoZimo s 16 In priSteiemo odmik (kf je lahko le 0 all 8). 
DejansKo lore) ni kazalec (nikoli ne bomo napisali Size'). Drugo, kar nam ni 
vded: gornji zapis zasede 8 bytov - kaj, de je doliina sproSdenega bloka 
krajda? Omenlli smo Ze, da se vso zahteve po dodeljevanjulsproddaniu 
kopice zaokroZIjo na naslednjl vedkratnik 8. Vsi bloki z dolZinami npr 
17-24 bytov so dejansko dolgi 24 bytov. Tako so vsi bloki na kopici dovolj 
velikt, da lahko shranljo gornji zapis (vse med 1 in 8 sezaokroZi na8, 0 bytov 
dolgih blokov pa hi). Kaj ni to potrata pomnilnika - polrebujemo npr. 10 


je doIZma zahtevarega bloka: da k njej pridtajemo In . . 

najdsnega bloka (lore] Ptr2Llnt(q'). dobimo linearnl naslov prvega pro- 
stega byta nad blokom. kl ga bomo razervirali. Naslov prelvorimo v kazalec 

Ce je q' enak HeapPtr (torej: de ni bllo dovolj velike -luknje- med bloki), 
preverlmo. all je pravkar Izradunani llnaarnl naslov pod vrhom kopice 
(n<Ptr2Llnt(HeapEnd)). Ce le. v p vpidemo naslov najdenega bloka (q'), 
HeapPtr pomaknemona konec pravkar rezervlranega bloka (r), vq' |q KaZe 
na polje Next zadnje -luknje-) prepidemo HeapPtr. Ce pa je llneami naslov 
n nad vrhom kopice, na kopici ni dovolj prostora; sporodimo napako 204 
(run-time error 204). 

Ce Q nl enak HeapRr. smo nadll dovolj veliko luknjo. P usmerlmo na 
naslov luknje (q'j in listega, Ki nas je pripeljal do legs bloka (spet q'l), 
usmerlmo na naslov za pravkar rezarvlranlm blokom (r). Sliki 6b in 8c kaZeta 
stanje pred temi manavri in po njih. 

Pogojnl stavek na zacetku podprograma poskrbl. da dobi slarl GetMem 
opravila, kl jih zmore postoritl. MIrno ga lahko vrZemo ven sai zna nad 
QetMem poskrbetl tuol za bloke, krajde od 65.520 bytov. Zgorsj je zapisan la 
za zgled, kako v podobnlh siluaeijah kllcatl -staro- proceduro. Imena 
(procedur, lunkolj, spremanijivk. . .) se v let) enoti ne smejo ponavtjati, lahko 
pa se ponovijo v razlldnih enotah; takrat se vedno uporabija zadnja dellnl- 
eija imena. Ce paZelimo kllcatl katero od prejdnjin delinicij, — 

Imenom de enolo, v katerl smo ga definirall - v nadem prin 


PRUOGA MOJEGA MKRA 
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P le kazalec na blok, Ki ga iellmo skratSati, n in o pa sta nova In slara 
dolllna bloka. Obe dolllnl uslreino zaokrotimo, v o izradunamo doltino 
odbltega bloka, v n njegov llneami naslov. Linaarni naslov praNonmo nazai 
V kazalec p in kh£amo FraeMam. 

Nauk; razefviranega bloka nl treba aprosliti v enem koau, z enlm samim 
FreaMem Satudi smo ga rezarvlrali z anim samim GatMam. V gomjem 
pfimaru smo sproslili konee bloka, prvi del pa |e Se vedno rezerviran, (Velja 
ludi naaprotno; fie z dvema klleema QatMem rezervifamo sosadnja Woka, |U 
lanko sprostlmo z anim samim FreaMem. Vendar - kako nai ie mad 
orevaianiem vemo da bomo doblll sosadnja bloka?) 

^ Zdai ko to vemo, zlahka naplJamo raziirjani FreaMem, ki bo sproSfial 
bloke, rezervlrane z razilfjenim GetMem. Blok bomo sprostill v koslh po 32 
K, le zadnji bo kraiSI. 

procedure FreeMem<p:polnter; n:Longlnt); 
var hLongInt: 

cibyte: 

begin 

lorc:-1 to (n div 32768) do 

^stem.FreeMem(p, 32768); lnc(Ptraee(p).Segment,2048) 
and: 

Syatem.FreeMamlp.n mod 32706) 


System. (Kako vedell, k)e je ka] definirano? V vdelani pomofii )e ob vsakem 
Imenu navedena enola, v katero proeadura. spremenijivka ltd. sodi|o.) 

§a prlrejanje z AND nam je ostalo: stavek zaokrotl n na nasladnji vefikrat- 
nik Stevlla B. Vefikratnikl Stevila 8 imajo v dvojISkem zaplsu na koncu t'* " 


Lepo, 

izkljufiiiT . 
uporebljamo 


n:-((n+7) and SFFFFFFFB): o:=((o+7) and 1FFFFFFF8): 

dac(o.n): ine(n,Ptr2Unt(p)): 

p;=Plr(n dIv 16,n mod 18); FreeMem(o,o) 


I velike spremenijivka? Z opcljo SR- lahko 
indeksov. Definiramo labko ‘aiarray [0..1|*. 
al3l- 2al opcija SR- velja le za proverjanje 

izvajanjem programa, fie pa napiSemo npr. •a[3):=0-, nas bo 

ustavll ia prevajalnik, ki med prevajanjem programa ve. da je Indeks 
prevellk. Preslepimo ga z -ni-S; a(n]:=0-. Na sreCo navadno na delamo 
skonstaniniml indeksi. takoda gornjega ovinka splon na bomopotrebovall. 

6e tako tabelo podajamo kot parameter, jo moramo obvezno navestl 
z naslovom (parameter deklarlramo z var all podamo kazalec na tabelo). 
Drugafia se bo tabala pred klicem kopirala na skied, prekopiralo pa se bo le 
loliko elamentov, kollkor smo jih deklarirali. 

Ce hofiemo uporabljatl 65.536 bytov dolga spremenlilvke, tore) napISemo 
nekaj takega; 

type Tab64 = array(0..1) ot byte; 

kTab64="Tab64; 
var p;kTab64; 

^etMemlpoIntertp). 66538), 

Frireianja lipa (type east) |e potrebno, ker GetMem zahteva parametre 
tips pointer (in ne kTab6«...). Stalnemu prirejanju lipa sa Izognemo, fie 
GetMem popravimo tako, da bo sprejemal spremenijivka brez lipa, tip 
pointer pa jim prlrejamo v sami procedurl GetMem. 

Zmaga le vseeno Pirova, spremenijivka ia vedno ne morejo bill dal|Se od 
65.536 bytov - enaga segmenta. Vseeno pa |e tudi ten 15 bytov veliko 
vredno. sal velikokrat potrabujemo spremenijivka, kl so dolga natanfino 64 
K In drugo. kar imamo od tega - naufilll smo se delali s saznamom prostlti 
biokov in spoznali upravnika kopice. Gornja procedure je namrefi dokaj 
natanfien prevod originalnega GetMem v pascal. 

Lotlti se moramo is nekaj podobnih podvigov. V primenn v zafiwku tegs 
razdelka smo is pred uporabo tabele vedeli za njeno dolZIno- Co |e ne 
poznamo. rezerviramo label! nekaj pomnlimka, ko napoini legs, pa bl jo rad 
r^irill To lahko storlmo na dva nafiina. Ceje za tabelo dovoli vellk prosi 
blok. oa ukinemo (zmanjiamo) in to je vse! Ca )e proslor za spremenijivko 
2e zaseden (all pa ga je premalo), s funkcljo GetMem rezerviramo dovol) 
vellk blok kje drugje, spremenijivko propiSemo van) In sprostimo n)en 
prostor. Zalo da ne bo problemov, mora na tako spremenl|ivko kazati Ir 

(In ne vefi kazalcev, kl po 

iremonijivke), prav lako teg 

.la premeifieno spremenijivko. , 

In ieeno moinost smospregledall; kaj, fie dovoli volikega proslega bloka 
ni, na voijo pa je nekai pomnilnika pod naSo spremenijivko? Tedaj homo 
rezervirali ta blok In spremenijivko prepisali niie. 

Frogram napiSemo s podobnimi triki kot GetMem. Je malo bol) razvleten, 
a preprost in prav nifi •poufion-. "•* • ' "" 


Edini komentarja vreden stavek je -Inc-: z njlm povecamo^meriini osi 
nsslova p za 2048, llnearni naslov se s tern povefia prav za 2048 x 16, tore) 

^Vrtfeeduro FreeMem bl lahko napisall ludi biMSystem Fr^Msm, pa je 
nismo - zaradi problemov s sosednjimi btoki. Ce namrefi blok, ki ga 
sprostimo, leli poleg 2e prostega bloka, bl ju moral! zdru2ltl v en sam b ok. 
Nl zapleleno, le dolgovezno je. Zanimivo branje za kratek fias je vdelani 
FreeMem. 

Naloga za -c 
kopice. kl bo vt 

tako, da bo brez lusen) w «ivr.v 

mora torej nekaj podobnega kot Nortonov S 

'^^In^SB^'ena^za -slrojnlke-: kopica v Turbo Pascalu je vedno -zvezna- 
- seatsvija jo en sam, konllnuiran kos pomnilnika. ne pa vefi kosov. NapISi 
podprogram, kl bo v kopico dodal kak blok pomnilnika, denimo neuporab- 
Ijenl pomnllnik herculesa, kadar la dela v tekstnem nafiinu ^fn^anje 
zbirnika ni potrebno za pisanje programa, si le paprej treba ogledati vdelani 
GetMem. 

Shranj evanje programa (swap) 

Najprej namenimo nekaj based procedurl Exec. Uporabimo jo, kadar bl 
radi Iz nsSega programa pokllcall kak zunanji program (.EXE ah .COM). 
Sintaksa je opisana v vdelani pomofii. 

Exec ne zna izvajatl dstotek .BAT, daloteke .EXE In .COM pa >Sfie le 
V predpisanem all Irenutnem imeniku in ne po vsej poll (path). Tudi DOS- 
ovin allasov ne pozna. Frav lako z Exec ne rnoremo (neposredno) izvesli 
internin ukazov, kot so dir, type In podobni. Ce potrebujemo kaj od t^a. 
z Exec poienemo ukazni procssor In mu kot parameter podamo ukaz, ki ga 
2ellmo izvestl. Frimer: 

SwepVectors; 

ExecCCi-COMMANO.COM'.Vc dir ».txl /W); 

SwapVectors; 

SwapVactors zamenja vrednoall kazalcev SaveIntXX v enoti Syslem in 
vrednosli prekinihenlh vektorjev. To je potrebno zato, da program, kl ga 
klifiemo (V naiem prlmeru kar COMMAND.COM), ne bl uporabljal nekalenn 
psscalskih prekinitvenlh podprogramov (denimo podprograma, ki ga kli- 
fiemo, fie prilisnemo Ctrl-C) In da ne bl pozneje psscalski program klical 
njegovih (ko bl njega ne bilo vefi v pomnilniku). 

Parameter -id- pove programu COMMAND, da hofiemo od njega le, na) 
izvede podani ukaz (-dir ».txl/w-) In se nato vme. Ce vaszanima, kaj bl bllo 
brez njega, poskusite le -ExecCCi'COMMAND.COM',")-. Tudi to boste 
vfiaslh potrebovall. . 

Gomjl program bl deloval le v rafiunalnikih. kl Imajo v imenIku C:\ 
program COMMAND.COM. Treba ga je popravlti Ukole; 

SwapVactors; 

Exec(GetEnv('COMSFEC'),Vc dir *.txt fw‘): 

SwapVectors: 

Funkcijl GetEnv podamo niz - ime DOS-ove -spremenijivka-, vme ps 
nam njeno vrednost. OOS-ova spremenijivka so tislo, kar nastavljamo 
z ukazom SET - fie pred izvaianjam programa v OOS-u nspliemo -SET 

a=b-, bo GetEnvCa’) vrnll 'b'. V DOS-ovi spi ''■nizoocr- m— 

vedno bill celotno Ime ukaznega procesorja, z 
Frepisall ste gornji program, pa ie vedno n« 

V glavi programov .EXE je zapisano, kollkc . 
delovanje (navedeni sta mejl - program zahteva najmanj to 
a ne vefi kot tollko in lollko pomnilnika). Vsak program nai bl 
drugih In naj bl zasedal le tollko jjornnilnika, kollkor ga res ^tre 

zasede ves prosti pomnllnik. Tokralge bomo moral! omejlll. Omenili sr 
opcljo iM - z njo dolpfitmo velikost sklada ter mlnimaino in maksin 


.|»M8192,2048,2<M&,, S 1 „ 

Kaj pa, ee kopico polfebujemo? Pogoslo sa zgodi, dale na niaf shranlena 
la ena orjaika spremenljivKa (vellka nekajkrat 84 K). V tern primeru kopico 
akrdimo 2 gorn|im $M. pomnllnika za spremenijivko pa ne zantevamo od 
obubotanega upravnika kopica, temvab dlraklno od DOS-a a lunkctio 
Allocate Mamory. Denimo takola: ' 

procedure DOSGetMamlvar prpolnter,- n:Longlnt); 
var r:reglsler5: 


Je pad odvisno od okollSdIn): kopico puellmo pri miru, nitl a SM te ra 

5 polrebujemo kak kos pomnllnika za Exec, shranimo kopico 

' z DosSetUam skrdimo pomnllniiki blok. ki pripada naSemu 
alu. Blok se bo zmanjial na radun kopice - lako pravi alike 
Ida dole (Moj mikro 12/1891). Sllka 4 seveda ne veMa, da 
ill kopico kam drugam. 

io le, da blok skrdimo kvediemu za vellkost kopice, dnigade 
lo naredill zmedo v pomnllniku za prekrivala (angl. overlay) all ealo na 

du, to pa bo najver)elneje aasulo program. 

Potrabovad bomo dva podprogramai 
procedure ShranIPomn (var Mile; p,q:polnter); 


Le hlira razlaga za tiate. kl vsaj za silo razumajo zbirnik: tunkclji 48 v BX 
sporodimo, kollko paragrafov pomnllnika potrebujemo. Segmentnl del 
naslova aloeiranega bloka vrne v AX. Ce nl dovol) vellkega bloka, le v AX 
koda napake <7 all 8), polag taga pa je priigana zaalavrca prenosa (carry). 
Ker segment pomrilniikega bloka ne more bill 7 aliS, vsebine carry sploh ni 
treba preverjati. dovolj je preverill vaeblno AX. 

Tako rezerviran blok zlahka shranimo vdatoleko In vrnemo DOS-u, kadar 
ga polrebuje, npr. kadar ielimo 3 lunkci|0 Exec pognati zunanji program. 
Blok vrnemo DOS-u lakole: 1 k » 

procedure DOSFreeMem(p:polnler); 
var rireglstars: 
begin 

r.ah;=$4g; r.es;=Seg(o‘); 

MsD03(r); 

If (r.flaga and 1==1) then Halt(204) 


IO DOSPreeMem kt 


anijivli 


HeapPIr =He80Orgi FroaL(St:=HoapOrg: 
HeapEnd:=Ptr(Seg(He8pOrg')+(n*15) div 16.0); 
poblll smo kopico, ki ne leZI tern kot obldajno, temved kjerkoli v pomnil- 
nlkul Ce Zelimo, jO lahko lako prestavimo tudi v katero od -lukenj- med 
ROM-i (v radunatnikih s orooesorjem 386 in tlstlh z NEAT), v neuporabljeni 
pomnilnik hereulesa... Se ved - tmamo lahko ved kopic, preden kllcem 
upravnika (a funkcijami New, GetMem, Dispose...) shranimo In soreme- 
nimo vrednosti MeapOrg, HeapPtr, HeapEnd in FreeList. 

Pomnilnik, kl ga zaseda kopica, vrnemo DOS-u z 
OOSFreeMem<HeapOrg) . 

POZOR: kadar se igramo 2 vrednostmi tab spremenijivk, moramo bill zelo 
pravidni. Upravnika kopice klidajo tudi nakatere druge tunkcije; InitGraph 
^nlmo khde funkcljo GatMem, 3 katero rezervlra pomnilnik za gonilnik 

KakSne so prednosti ved kopic? Denimo, da imamo kakSen linearni 
seznam, kl ga ne potrebujemo ved in ga zalo zbriiemo. S tern amo prereSe- 
tall kopico z luknjan^, kl so po moZnosti dolge prav toliko, da jih ne more 
uporabitl nihde ved. Ce pa bi bil linearni seznam na posebnl kopiel, oa ne bi 
zbrisall, ampak bi ukinili kopico in vrnlll pomnilnik DOS-u all ga porabili 
v druge namene. 

Rahio perverzno: namesto DOSGetMem lahko v gornjem programu kli- 
demo kar GetMem. Vrednosti HeapPIr, MeapOrg, HeapEnd in FreeList 
shranimo in spremenimo - dobimo kopico v kopici . . . 

Ca bosta pisall evoje podprograme za delo 3 kopico, $e nasval: all 
podprogrami delujejo pravlino, najIaZe preverimo s tunkcijama MemAvall in 
MaxAvail. Prva pove, kollko prostega prostora je da na kopici. drupe oa 
kolikier je najved)i prosti blok, Ce novi podprogrami za delo s kopico ne 
delujejo pravilno, bosta la podprograma to skoraj zanesijivo sporodila. 

Zdai lahko naredimo tola: s SM kopico skrdimo. Ko jo potrebujemo, ji 
rezerviramo pomnilnik z DOSGetMem in postavimo kazalce upravnika 
kopice. Kadar pa ta pomnilnik potrebujemo za DOS, npr. da bi poonall 
zunanji program, shranimo vso kopico v datoleko in blok vrnemo DOS- u 
Napisali smo Ze funkciji DOSGetMem in DOSFreeMem, ki klideta DOS- 

•Free Allocated Memory., §e bolj znani pa sta kot -Int 21 Fun 48- In -Ini 21 
Fun 49-1 ima DOS dodaino funkcljo, kl jl v v Turbo Pascalu nl oodobne 
z^nftamo' ^ Fovedamo all 

procedure DOSSetMem|p:pointer: n:Longlnl): 
begin 

r.ah;=J4A; r.es:-=Seg(p'); r.bx;=n div 16; 

MsDos(r); 

)f (r.flaga and 1 = 1) then Hal((204) 
and; 

Tako dobimo de en nadin za sproSdanje pomnllnika (katerega bomo Izbrati, 


d naslova p naprei. Podprograma 


dru^i pa preMre datoleko I vpc 

Kateri del pomnllnika moramo shrenitl. vemo - vse med HeapOrg in 
HeapEnd. Preostane nam le Se vradanje pomnllnika DOS-u. Naipraj 
moramo izvedetl, kako dolg je nal program. Slika 4 nas spomni, da je na 
zadetku programa PSP In da nam segmentni del niagovega naslova, torej 
tudi segmentni del naslova programa, pove spremenijivka PrefixSeg (odmik 
pa je 0). S sllko 4 se prav tako prepridamo. da bomo shranili vse karie nad 
kazalcem HeapOrg, In je torej dovol), dev pomnllniku obdrZimo le blok med 
kazalcema PtKPrelixSeg.a) in HeapOrg. DolZina tega bloka je (Seg(He- 
apOrg-) - PrefixSeg) x 16. Vellkost bloka sporodimo funkcl)! DOSSetMem 
V parsgrafih, lore) Seg(HeapOrg-) - PrefixSeg. Radunamo le s segmenti, 
odmike Izpuslimo. ker so enaki 0. Taga v prIloZenlh prirodnikih resda nl se 
pa lahko 0 tern prepridamo, de si ogledamo zadetek Inlcializaclje enote 
System. 

Ko se izvsjanje programa konda. svO| blok spat razSirlmo (de smo z Exec 
Instalirall pritajen program, bo DOS zahtevo po povedanju bloka verjetno 
zavrnlll) In vanj Iz datoteke preberemo staro vsebino kopice. 
ShraniPomn(l,HeaoOrg,HeapEnd); 

SwapVectors; 

DOSSetMem(Ptr(PretixSag,0),Seg(HeapOrg-)-PreflxSeg); 
Exec(GelEnvCCOMSPeC’), /c dir ».|xt /w'); 
DosSelMem(Ptr(PreflxSeg.0),Seg(HeapEnd")-ProtlxSe9); 

SwapVectors; 

PreberlPomn(f .HeapOrg); 

Zakaj si pa ne upamo poleg kopice shraniti (-swapati-) desaOrugegahCe 
ne uporabllamo prekrival, ja takoj pod kopico sklad, poskusi shranjevanja 
sklada pa bodo, de ne bomo silno previdni, neslavno propadli. TIstIm, ki 
znajo potrebne podprograme napisati v strojrBm lezIKu. zalo la nakaZImo, 

■..I. 5 kopico, temved ves program (obdrZimo la 

vira in iz datoteke prebera shranjeni pom- 


slite na razlidne strateglje pri dodeljevanju pomnilnISkIh blokov, a 
allocalion^trategy) 

nnllnik, ki ga je za: 


kako iz pomnllnika vr 


:k pomnll 
Inik znovi 




... oj klide (kar s CALLI) podprogram, ki: 

- preusmeri sklad v ta del pomnllnika 

- shrani ia pomnilnik med Ptr(PrefixSeg,0) In HeapPIr 

- ga vrne OOS-u z DOSFreeMem 

- Izvede Exec (namesto Exec v pascalu direktno klide Exec v DOS-u') 

_ Kl... K| ga jg program zasedal - • • 

a ISTI bloki) 


rezervlra 

em (igranje z MCB-jl, di. 

- prebere ustrezni del datoteke v 

- obnovi stare vrednosti SS:SP In se vrne (kar z RETI) 

- sproali pomnilnISki blok, kl smo ga napisail dez zadn)ih neka; kllobylov 


Kopice 

~ z DosSetBlock razdiri blok s programom do konca kopice 
- iz datoteke prebere konec kopice. 

Postopek je zapleten, a skoraj povsem dokumentiran. MoZna poenostavl- 
.ou K. Kii. H. b| prepisovall podprograma v gornii del kopice. temved bl 


Vsi, ki jiocejo biti na tekocem 
z dogajanji 

V znanosti in tehnologiji, 
vsako sredo v DELU 
berejo prilogo 

ZNANJE ZA RAZVOJ 


DEL.O 



• vrrmnik za prikljuiHev skanarja 

• vmasnik RS232 zt Izrranjavo 
podalkovoartiklih inproda|imecj 
blagajno In rafijnalnlkom 

• alfanumeti6ni liskalnik In virea- 
nlk zt zunanji llakalnik 

jalcain kupca 


• mtloprodaino potlovanje vaah 
vrst z uporaPo all braz uporaba 
enna kPda (bar code) 

• gostinsko. teatavracijako In hotel- 
sko poslovanja. - 

• anoatavna Integraclja v obstotadi 
gramskaga gonilnika 

• Rosebno ugodnl pogojl za 
softvaraka hlia in alaiamaka in- 
tagratorja 


Symbol 


1 uporabnISko programabllan v 
Baalcu all C-ju (DOS kompatlbll- 
noat) 

> batarllsko podprt RAM od 64K do 


I vmaEnik RS2; 


Aplikaclje 

• popia atanja Itavcav elaktrlka. 

• taranaki vnoa podatkov v gao- 
dazljl. gozdaratvu.. 

■ aladanja prajatih In odpramljanlh 



■r } 


aamolepilna alikata kol tudi na 

tonska obaena atikete 
> vgrajan program za tiak vsah vtat 
enna koda (bar coda) 

■ bitmap gratika PCX In IMS for- 
mat, 9 tontov razlitnih vallkoati 

• valiko dodatne oprarna (ribbon- 
savar. outtar. RAM cartridges) 

• najboija ptodajan tiskalnik na 
amarlikam trtlSSu 


Uportba 


• maloproda)a • tls 

• proizvodnja - tIak atfket za 
kondna Izdelka 

• pakirna llnlja - tfsk etikat za grup- 
no pakiranja In palata 

• takslilna Induatrlja - tisk obasnih 

• kemiina, alaktro. kovinskopra- 
dalovalna, lasna in Oruga Indu- 
s1ti|a - tisk allket. odpornlh na 
zunan)a vpliva (vlaga. tempera- 


INDUSTRIJSKI 

TISKALNIK 

SISTEM ZA 
EVIDENCO 

PRISOTNOSTI 

II Prodigyi 

ICHECK09 


>rllagajanjs dalov- 


I prlaotnostl 


■ sprotnl vpoglad v s« 

■ poljLibna katagorija 
oz. odsotnosti 

■ slatlstitna porodlla o dalovnam 
Sasu za poljubno obdobja 

■ avtorizirano aiuiiranje podatkov 
• moinost pranosa sumarnlh 

podatkov V slatame za obraiun 


I Osnovni gradnIM 


il radunalnik 

■ tiskalnik 

■ programski pakat za avidenco In 
obradun dalovnaga dasa CAT09 

> terminal za raglstrlranje 

> osabna ragistracijska kartica s 
drtno kodo. magnatnim zapisorn 









DBMAN5ZAATARIST 


Vec kot le klon 


Uaze podatkov ae med mlkraradp- 
nalnlkl vse bolj razmnoiujejo, nai- 
led V svelu PC-jev, nekaj pa tudi na 
drugih strpiin. Seveda atari ST ni 
Iziema, zatp )a na trgu vellko pro- 
gramov a laga podropja. Dalai naj- 
bol| opevani je Suparbase Pro 
V3.XX. kl pa nl Izpolnll mo|lh prlia- 
kovani. Resda Ima vallko opcij, kl so 
dostopra z enostavnlm pritlakom 
na mrSko, v bistvu pa ja namenjen 
boll interaktlvnemu dalu. sam pa 
sair tudi prlvrZenec standarda dBA- 
SE II1+. 

Fantje pri VarsaSoft Corporation 
so se potrudlli In napisall zelo dobro 
bazo dBMAN V. kl je nadvse podob- 
nadBASE llli-. Pomambno lezlasll 
to. da obsiajaio razllilca za atari ST. 
amigo. MS-DOS In UNIX, kar poma- 
I. da lahko podalka in Izvirno kodo 
n tunkei)) 


in doioienin ul 


koll vam srce poieli. Na ns 




igrica in glasbene manijake-'. F 
tislo tako. kar dokazule tudi 
dBMAN V. kl je pravzaprav nekak- 
ien klon dBASE lll-t-. verdar ima 


Naiprai sem uporabljal verzljo 
5.10. kl je blla polna nrodiev. na- 
slednja, 5.20. pa je videti razhroS- 


Polag diskel dobite tudi nekaj 
-paplria- (kdo pravl. da bodo raiu- 
nalnlkl spravlli papir Iz svata), ozlro- 
ma dve knjigl. Prva. tanjSa. je name- 
njena ledoloienemusistemu. aajso 
V njej navadene specllline funkclje 
In dellnlclje raiunalnikovih izho- 
dov. Opisani so vsl uKazl. kl |lh razll- 
ilca za atari ST ne podpira. oz. kl |ih 
ta podpira In druga varzije na. Kon- 
kretno: la verziia podpira manlje. prI 
kalerih Izbiramo z milko, nl pa no- 
benega ukaza. ki ga ne bi podpirala. 
Ns zaieiku pa je navedena tudi mi- 
nlmalna konflguraclja. s kalero bo 
program deloval: atari STz vsa;512 
K FtAM-a. enostranski disketnl po- 
gon ipriporoien je trdi disk), mono- 
kromatski all barvni zaslon srednje 
loililvostl. Iz izkuaenj je jasno. da za 
doKai normalno delo potrebujemo 
vsaj 1 Mb pomnllnika In trdI disk, pa 
tudi brez llskalnlka nimamo kai po- 
ieti. 

Druga knjlga ja zajetneiSa In je 
skupna za vae sisteme. To ja priroi- 
nik, kjer so opIsani vsl ukazi In funk- 
cije, pisanie poroill. zaiilta podat- 
kov In is marslkaj drugega. Tudi 
neuki uporabniki se bodo lahko na- 
uilll odpretl, Indeksiratl In ureditl 
bazo, Izplsatl podatke In podobne 
stvari. iepravjim prlporoiam. na|se 
raie oprlmejo kakega dobrega ui- 
benlkaza dBASE III -h in si pridobljo 
osnovno znanje. Priroinik je zgled- 
00 napisan in nlmam pripomb. ie- 
prav se ml zdi ponekod 2 e prepo- 

Dve poglavji opisujeta prenos 
programov In podatkov Iz dBASE 11 
in dBASE lll-<- v d8MAN-a. DBMAN 
lahko namrei normalno uporablja 
format zapisa velikags vzornika 
a PC-ja (DBF). To pa ne veija za 


THEVDDIIZAATJHST 


Penicilin 


za 205 virusov 


datoleke A.NDX. vendar to nl ovlrs. 

Na dlsketah je dvanaist dalotek. 
To so inlepreter dBMAN-a In druga 
krama, kot opcijo pa si lahko priskr- 
blte tJdl prevBialnlk, kl pa ne napra- 
vl kode za Izvaianje Iz desktops, am- 
pak le razllilco Run-Time. Iz deskto- 
ps poienemo Run-Time engine, ka- 
kor pravijo Izvajalnemu programu 
pri VersaSoKu, s parametrom. kl je 
V bistvu naslov programs. Doslej ie 
nisem videl povezovalnika (angl. lin- 
ker), ki bi spakiral le datoteke v eno 
samo, vender me to ne moll prevei. 

Obstaiats dve razliiici dBMAN-a: 
samoatoina in mreZna. Iz tags izha- 
la, da le v slednjl na voljo paleta 
ukazov za delo v mreZi, ki so bolj all 
man) standardni (LOCK, UNLOCK, 
DENYRW, RETRYCNT, WA- 
ITCNT. ..). ia\ sam imel priloZnost 
delati le s samostojno verzijo. 


Kaj je novega? 


Ko poZanete interpreter, se na vr- 
hu zaslona pokaZe znaiilni prompt 
•Cmd:-. ki zahteva vnos ukua. Ne- 
kollko vrst niZje )a stalusna vrstica 
a podatki o Izbranern podroiiu da- 
loteke, imenu odprte datoteke In 
oslaliml stvarml. Preoslall del zsslo- 
na je uporabnikov. S lunkciiskimi 
lipkami si lahko prlklliete pregled- 
nlco ukazov In lunkclj. sortiranih po 
kategorijah. opis zadnje napake. 
pregled uporabnIKovih In drugin al- 
stemskih spremenljivk). Za zaietni- 
ke je dobrodoila opci|a ASSIST, ki 
omogoia preprosto Interaktlvnode- 
(0 z datolekami prek rotetnih menc- 
jev. Da bi blla zadeva kar se de po- 
dobna PC-jevsKemu vzoru, so doda- 
II nekalere ukaze samo zaradi veiie 


ukazi, ki )ih Interpraler dBASE 111-' 
ne podpira. 

Na volio le ukaz SET DBS ON/ 
OFF. S tern ukazom postavimo za- 
stavlco. kl slgnallzlra, all naj se pro- 
gram obnaSa kot dBASE ali ne. 6e 
je zastavica postavljena na ON. se 
pri kreacijl datotek spremeni v OBA- 
SE. slier pa vlormalu dBMAN Prsv 
Isko se nekaleri ukazi obnatajo dru- 
gaie. Recimo pri vnosu datuma. 
dBASE lll-l- dovoli vnos 32.1 1391 
(preraiuna ga v 1.2.1991). dBMAN 
V pa ne. DBMAN omogoia izdelavo 
uporabnliko prijaznih programov, 
tako da si Janezek ne razbiia glave 
Ob nemogoilh menl)lh (prttisnite 
ustrezno Stevilko. . .). Zelo prepro- 
sto je moi izdelali rotetne (navedele 
parametreoz. opeije), t im. pop-up, 
vodoravne In pomtine memje Pri 
aistemih, k< teieio pod GEM-om all 
podobni zadevl, so roletm mentjl 
dosegijivc z miSko, pri drugih pa 
s kurzorskimi tipkami (tako nekako 
kot pri Frameworku). Zal pa preve- 
deha varzlja z roletnimi menijl ni 
pravlino delovala. saj se mlika (ozl- 
roma puiilca) sploh nl prikazala in 
ni bllo mogoie Izbirali. KaZe. da so 
bill avtorjl preveialnika nekoliko po- 
zabljlvl in so pred vkljuiitvlio meni- 
jev pozsbili poklicati XBIOS-ovo ru- 
llno -Inttmous-. SIcer pa lahko na- 
redile prijazen program ludi brez 
lakSnIh menijev 

Posebna poslastica so opctje za 
zaSfiito podatkov. vendar lahko po- 
dalke zaiiltimo le. 6e krelramo 
dBMAN-ovo daloteko, ne pa datole- 
ko dBASE. Prvine zaiille podatkov 


ALAHDOV16 


Ua Issinika atarija ST so sreianja 
z virus! vsakdanja zadeva. Zadnje 
iase pri viltaniu diskel here ludI 
sporoilla najnovejSega j'niievaica 
virusov, Anii-Virusa, ozrroma aarvls- 
negs programs The VDU 3.4. OpISI- 

Pred zagonom programa morale 
V GEM-u izbrati srednjo loiljivosl. 
Potem poJenile daloteko .PRG in 
zagledall boste glavni mani s petiml 
opcijaml. Prva In poglavitna je na- 
menjena iskaniu In uniievanju vlro- 
sov. Program bo od vas zahteva! 
disketo In Izberele lahko. all boste 
preiskali slartni sektor ali boste 
iskall tako imenovane povezovalne 
langl.link) viruse. Slednil se pollka- 
IO po dalotekah .PRG, In ker jih je 
teZko odkriii. so vellko nevarneiil. 

Program prepozna vei kot 200 vi- 


vezovalnih virusov. Ga je na dlskeli 
virus, bo zaslon zabllsnll In prikaza- 
lo sa bo sporoiilo r Imenom virusa 
Po najnoveiSih piratskih dlsketah sa 
potikata virusa Signum/FPL In 
Ghost, kl zmoreta uniiili vse podsl- 
ke na disketl (dokoninol). kader pa 
sta -dobra volje-, unlilia -samo- 
pol datotek In pustlls za seboj zna- 
illen madeZ. The VDU ju zanesijivo 
najde In uniii. 

Viasih boste naZli viruse pirat- 
skih akupin, vendar so li le reklama. 
Kadar program posumi. da je na di- 
sketi ka) nenavadnega, vam IzpiSe 
moZnosi 0 obsloju neznanega viru- 
sa v odstolkih. Ce je odstolek veiji 
od 0. vas VDU dpdzorl, da ulegnete 
z unlienjem virusa uniilti ludi sof- 
tver. kar se dogaja pri ppsebej zaZ- 
iitenih dlsketah brez direktorijev 
(npr. pri igri North & South ali slmu- 
latorju F-29). Zalo lahko pogledate, 


kaj je V slartnem sektorju In ga pd- 
Ijubno spremenite Kadar pa najde- 
10 pravi Virus, vam savada preustshe 
le. da ga uniiite. 

Znameniti Antl-VIrus si lahko pos- 
namele bodlsl v angleZiint ali 
v nemSiinl. Po zagonu diskete 
s posnellm Anii-Virusom, bo ta vas 
ias phtajen. Ce bo prepoznal virus, 
bo zaslon poblisnil in sllZall bosle 
zvoini signal. Tedaj morale veilati 
The VDU 3.4. 

Druga opcljs v glavnem meniju ;e 
namenjena popravljanju disket 
s potkodovanim slartnim sektor- 
jem. Program bo sam popravK di- 
sketo. £e pa Zellle. lahko fzberete 
med kakZnImI stotimi startnimi sek- 
torjl iger, kot so International Kara- 
te, Double Dragon. Carrier Com- 
mand In drugiml. Tako lahko popra- 
vite poSkodovano igro. za kalero sle 
misllli. da |e dokonino izgubljena. 

Trelja opcija je namenjena lesli- 
ranju vaZega ST-|a. Pregledate lan- 



Z zadnjo opcIjo zspustite pro- 
gram In SI preberete poroiilo o svo- 
lem dalu. t|. o ZIevllu preiskanlh da- 
tolek, uniienih virusov, vplsanlli 
AnII-VIrusov idr. 

The VDU 3.4 je doslej naiboljZi 
uniievafec virusov za atari ST 
Z lahkoto ga uporabljata in med de- 
lom vam daje razumljiva in zabavna 
sporoiiia. Prepoznava najvei viru- 

lahko na vpraZanja programa odgo- 

Vendar sa zaietnik a tern izc^na 
tavanju. The VDU 3.4 je program 
V javni lasti (public domain) In zasa- 
da le 230 K. Ce vas nadlegujejoviru- 
sl. si ta program obvezno prlakrbite. 


! uporsbniSko dellniranimi k> 


Za opravlla v rvezi z zaSCito po- 
datkav js ria diskeli pomoZnl^pro- 


“Ci 


I, dodajanie. spremi- 


uslreznih gesel. uporabniku pa pri- 
vilegii za dostop k podatkom. 

Elagantno sa mi zdi reSera zade- 
va imenovaoa GET-fila. Vsl poznate 
ukaz GET-READ, s katarim vnaiamo 


razdeljen v natved devel razredov. ki 
imajo akupni indaks (reeimo, da Iz- 
piaujamo prebivalca. urejane po 

ima svojo glavo In konec. V poroSllu 
lahko dolodimo blok objeklov. kl se 
• ' -‘i.Toomogo- 


Z REPORT WRITER-jem je pisa- 
nja porodll enoslaveide In naa ne 
omelPje praktiino v nidemef. zalo 
nl potrebno mudno praania lastnlh 


dprogram 
bnl datoK 


oi procaduro. V QET-tile 
so na vol|0 vse spremenljivka. kl 
smo |ih detinirali v klicatel|evem 
programu. 

Zanrmiva |a : 
sprameljlvk, DBk 
podrodja za spremenljlvka: neozna- 
deno, X. , y. , z . Spremenlilvke dobi- 
jo zadetnico podfodja. kamor Zell- 
mo spremanl|i»ko zapiaati (raclmo 
x.ime-var). Neoznadene spremen- 
llivke so lahko PUBLIC ah PRIVATE 
(odvisno od SET PUBLIC), spre- 
manlilvke x so globalne. y in.z pa 
zasebna. vandar |e mad njima razll- 
ka. 6a smo v programu A deHnIrali 
spremenljlvko y.van, lahko poklide- 
mo podprogram B In tako Jporab- 
hamo van kot z van , tore; se spre- 
menl|lvka Iz podrodia y prepISe v z. 
Prav tako |e pri podrodjlh za datote- 
ke. kr jlh je daset. ime dalolake dobi 
namred predpono (npr. j.lma-dat). 
odvisno od tegs, v kalerem podrod- 
ju le datoteka odprta Vse operaciie 
s to datoteko le mod tako naslavljali 
in ukaz SELECT poslana skoraj 
odued. 

REPORT WRITER je slear pose- 
ban modul za pisanie porodll. van- 
dar gs ne moramo pognati brez in- 
terpratarja. Zadeva la mnogo boljda. 
kot pri drugih bazah. DolZIne glave 
(angl. headar). repa<fooiar|. I 



od - do), VALIDATE (sladi logidm 
Izraz za konirolo). de pa is to ne 
zadoida, le na voljo GET-lile. To is 
pravzaprav podprogram, kl se irvril, 
kadar zapustlmo poija GET. k|er je 
navedena ta opcl)a. Podpn 


3l opciia le ni 
SION GENER 


)r apllkacii. To je na- 
menieno iisnm. kl bl si radi uredill 
malce spodobne|ie spodobno delo 
z datotekami In se |im ne l|jbi ssdetl 
poleg knjige. it jdiratl ukazov tar pl- 
sah programov. 


gramsksga psketa 
ni mod povezovatl z drjglml jaziki 
(npr. s C-jem), kot reeimo CLIPPER. 
Tudi vdelani ureievalrik za pisanje 
programov ni nidamur podoben. 
vendar as da stvar uredill v datotekr 
CONFIG.DBW. k|er so zapisane 
. ' - spremsnlilv- 


vedete vai nailjubil urejevalnik. 

Baza je zgledno napisana in 
videtl hroidev kot v prejinin ver 
jah. pazitl morale le pri delu z diske- 
taml. Ce Imate podatkovno di 
ko na diskatl m jo zaicltile z WRITE 
PROTECT, pa sa vam bo program 
gotovo sesul. enako prt drugih 
sainlh posegih na zaiditeno 
sketo. 

PogreSam tudi opcljo za dolodl- 
tev zaporedja znakov (abecede) 
sortiranje in indekslranie. Zadeve 
da sicer uredltl z zvliadaml. o ki 
rih je MM Za pisal, a bl blla vandarle 
laija (vsaj za uporabnike) prva 
opcija. 

Ne vem. all pri Versasottu vldljo 
take daled v prihodnost all pa i 
zvrnili nekaj vrdkov plva prevei. I 
so navajall podatke: dBMAN naj 
omogodal do dva bilijona zapla 
V podatkovni bazl. kar pomenl. da 
pri dolZInl zaplsa 10 bytov potrebo- 
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Nsbor S£0 in YU znakov najcci 
vdclujcm V vse Ilskaliuke. 

NEC. STAR. EPSON, 
SEIKOSHA. . . . 

Moinosl Latin 2 - DO) S.e. u| 
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Kaj bi dejal 
brat Oliver? 


BQgTJAMTROHA 


ICanadska zaloZba Gold Disk, ki 
pri nas (is) nima zastopnika. se |e 
odzvala naiemu vabllu in poslala 
V rebenzijo dva najnovejia program- 
ska paketa. kl sta. vsak na svojem 
podrodju. vrhunec njane produkei- 
ie. Prvi je ShowMaker, zaras izie- 
men multimedijski paket, ob kate- 
rem ne bo ved ‘vriskanja ob narobe 
vIoZeni sliki In dolgodasenia ob is 
vldenlh' in katarega predstavitvena 
kaseta vas kot na letedi preprogi 
prenese v dudoviti svet multimedl- 
jev. Drug! paket je Professional Pa- 
ge 2.1, ki odpira nov ■' 

miznemu zaloirlitvu 


Prirodnik, ki ima patnajst razdel- 
kov In ogromno ilustraci;, je zasno- 
van podobno kot telefonski Imanik. 
kar omogoda res nitro iskanja In 
reisvanje tezav. Kar so ukazi in 
opcija dostopne tudi prek tlpkovni- 
ce (to prinrani verziranemu uporab- 
mku pracai dasa). so priloilli is pre- 
gleden, v leporalo zloZen in na trpe- 
Zen karlon tiskan seznam ukazov in 
tipk. prek katerih so doslopni. Vse 






Caranj. V 1a| itevllki 
jail z namiznim zaloiniStvom, za na- 
slednio pa naS sodelavec Sergej 
Hvala pripravlja opls ShowMakerja. 

Spodobi se. da pred zadetkom 
opisa predstavimo lirmo Gold DIak, 
ki je V ten letih postals ana vodllnlh 

V produkciji visokokvalltetnih pro- 
gramov za amigo. SedeJ imajo v ka- 
nadskem mestu Mississauga v On- 
tariu, depardanso pa v Torrancu 

V Kallfornijl. firma. kl zalaga tudi trg 
POjev in maeov, je blla uBtanovIje- 
na lets 1966. letos pa so postall nai- 
vedji zaloZnik programske oprame 
za amigo. Gold Disk, k) je v zasebri 
lasti, vodijo Kailasn Ambwanl. Hen- 
ry Gin, Kietn Hughes, dr. Arno Kra- 
utter in Joe Deal, njihov nainovejil 
namIznozaloZnIikI paket ProPage 
2.1 pa stare okrogiih petsto dolar- 
jov (verzija 2.0 stane v Nemdiji 649 
DEM). Narodila sprejema neposred- 
no tudi proizvajalec (naslov sedeZa 
el poglejte na koncu dianka). Med 
druglml znanlml Gold DIskovimi 
program! so Prolessional Draw. Co- 

iicsetter. Moviesestter, Advan- 


lanuarja omiallll ProPage 2.1.bod8- 
kalo V ikatliie presenedenjev obllki 
dope kuponov. kt skupaj ponujaio 
za ved kot ieststo dolarisv popustov 
(seveda le za reglstrlrane uporab- 
nike). 

Poleg obvezne reklamne diskete. 
kjer le Interakiivnl vodid po Gold 
Diekovin Izdelkih, so tu Stiri pro- 
gramske Olskete. Na pnn so Profes- 
sional Page 2.1, Workbanen In dalo- 
teka za usklsievanje barv po siste- 
mu Pantone. Na drugl so navsdni 
amigini fonti bitmap z malndno ds- 



prlrodnika. kl uporabnika 
raneh vodi od Instalacije 
programa do sploSnih nadol dlzaj- 
na, so pri Gold DIsku pripravili vide- 


totako za poatacript. programdek za 
samodejno Instalacijo na trdl disk in 
demonstracljska datotska. s katero 


S. Tam |e 
ki ne zdriijo hstanja po sicer pre- 
glednem prirodniku, sa| petdesetmi- 
nutna 'IzobraZevalna oddaia' razkrl- 
le vse bistvene funkclje programa 
na nadin, kl le razumijiv tudi najboli 


I seveda lahko ui 

tudi z novim workbenchom 2.0). 
KnJIZnlca tipografskih slogov com- 
putographic le naibogataiSa na sve- 
tu. saj premore ved kot tisod razlld- 
nlh fontov (za dvesto dolsrjev lahko 






naroeits ia dodatnih 3S slogov). Na 
te; diskelt le Se samostojen besedll- 
nIK imenovan Article Editor in aa- 
mostojan program za Itonlrolo pra- 
vopiaa z 90.000 besedami, kl ga lah- 
ko uporabljamo ludi v baeadllniku 
Na zadnji drsketi pa je interaktivnl 
prograrn za pomofi (to pomeni, da 


izognele naOleirtemu pragledova- 
n)u vsega teksta). 

Vbesedtiu bomotuirttam primer- 
jail naS Profeasional Page 2.1 a po- 
dobnlm paketom PageStream 2.0 In 
tako omogoeili kupcu na|ti pot med 
lema simplegadama. kl predatevlja- 
la vrhunee DTP-|a z amigo. 


CG Times 
CG Triumvirate 

:g Courier 
CG CenturySchlbk 
CG Garamond 

CG ITCAvantgarde 

CG ITCBookman 

fPaiAc/luenuE 


Boljse kot Maxwell 

ZaCetki.tiskarstva niso bill nl4 lai- 
|i od zaietkov kalerekoll drugestva- 
ri V sradniem vaku. Prvi angleSki 
tlakar Caxton )e Imel kopico teJav 
z opatom Oliverjem. kl le trdil, da 

1 krjiga rc’ 

itatl man] . 
Misel, da bo knjlga 
kdaj cenejJa. da je navadna aro- 
gantna prevara. Vendar pa. ko si 
brat Oliver oJpiSi svoie gos|e pare, 
Craxton 2e nalisne nekaj stranl. Ko 
dobrr brat Oliver napiSe nekaj 4rk, 
Craxton Izdela senjo stotih kopij in 
jib prodaja po 50 centov. Tiakarstvo 

do zadetka tega 

spreminjalo. Od 


stolatja . . , 

premidnln svindenlh 4rk, 

nih jeklenib 6rk. Prve p 

V tiskarsko umetnost prinesli dele 
futoristi in dadalati. Del njihova 11- 
kovne umetnosti je temeljil na llpo- 
grafiji In obllkovanju besedlla. Sele 
ekaplozlja radjnalniitva v drjgi po- 
lovlcl tega stolatja je pretresla teme- 
l|e liskarstva. Postopak pa je bil 
kl|ub vpreJeni vlaoki tebnologi|i de 
vedno slino zapleten. Od ideje do 
natisniene sirani se je Olio treba 
prebiti skozi mnogotere laze, kl so 
lib opravljall izkudeni ljudje, vsak 
posebej Izurjen v svoiem poklicu. 
Pisec se le polil ob pisalnem atroju 


no razreddil. Sledlia je obdelava silk 
In lotografij. vse skupai pa je pretr- 
pelo ie obiikovaica stranl. Tako 


oblikovana stran je kon4no prldla 
do stavnega stroja. Naprava je natls- 
nila dianek v an sam dolg stolpee, kl 
ga je blip treba ie enkrat prebratl In 
ureditl. Obllkovalec |e nato razrezal 
stolpee in ga rtalepil na bododo 
stran. Ilustracije in lotograflje so po- 
vedevali all zmanjdevall s tako ime- 
novano statidno kamero in jib s po- 
sebnim postopkom spremenili 
V vzoree pik, kl so nadomeSdail od- 
lenke slvine na originalib. Slldice ja 
nato obllkovalec razvrslil na stran m 
jo pripravil za preslikavo na poseO- 
ne kovinske plodde. Te plodde pa so 
kondno stladill v tlskarski slroj, kl je 
Izbrubal natisnjene strani. Udele- 
tend so si obrisall potne srage in se 
takoi lotili Izdelave naslednje publi- 
kaeije. TakSen biblijsko dolg posto- 
pek jepomenil vellkanske strodke In 
zastarele novice (slika 1). 

Z namiznfm zalo2nldtvom pa se 
zadeva bistveno skraiSa In pooenl. 
Za sramailjiv strotek (v primeriavj 
z opremo iz preiSniega odslavkal 
lahito peddica IjUdl opedena’ vse 
laze, od prazne stranl do visokokva- 
lltetnega kondnega izdelka. Obliko- 
valskl studio, stavnl stroj In tiskar- 
sko napravo Irnamo tako dobessd- 
no pod prsti. Avtor beseOllo ureja 
z radunalnikovim beseoilnikom, kjer 
ga sproll pregleda de urednik. TudI 
Ilustracije umetnik narlde na radu- 
nalnlku. fotogralije pa dlgltallzlrajo 
ns skanerpn all pa posnamejo kar 
z digilalnim fotpgratskim aparatom. 
Besedilo In slike je treba le de nalo- 
diti V DTP program in ga natisnili 
z lasersklm tiskalnikom (all tudi 
z matrldnim. de Imate plltek dep In 
obodujete hrup). To le vse. Seveda 
je potreOno znanie tudi za ta posto- 
pek. Prednosti pa so nedtete. Od 
cenenosti. prek enostavnosti. do 
svedine Informaclj (sllka 2). 

Preden se popolnoma posvetimo 
nademu programskemu paketu. si 
oglejmo de nekaj pravll, kl jlh je do- 
bro upodtevati pri obllkovanju stra- 
ni. Predvsem je dobro Imeti razdld- 
dene pojme o tern, kaj delimo pred- 
stavltl in koga dokirall z nadim Izdel- 
kom. To namred olajda obllkavanje 
stranl. Ce bl radi Izdelali pnvladen 
oglas. kl ga bo zaradi videza prebral 
prav vsak, se boste dels lotlll pov- 
sem drjgade, kot prI obllkovanju 
dolgodasnega prlspevka o najpro- 
duktivneidl kravl mlekarlcl pod Al- 
paml. Izbira tiskarskega sloga (po 
domada fonta), je naipomembnejda. 
Za atraktivre oglasa bomo izbrall 
ekstravagantne drke, kl bodo s svo- 
|o nevsskdanjosijo pritegnile de kar 
lep del brsistva. te pa obllkl drk 
dodamo udinke, kot so mastni tisk, 
kurziva, poddrtave. obdrtave In rota- 
eije, kl jib ponjja Protessional Pa- 
ge, smo de disto blizu cilja. izbratl je 
treba saveda de vellkost drk In prila- 
goditi kompozicijo stranl lako, da 
bo izzarevela tisto. kar pad oglada- 
mo. Na drug! sirani pa so besedlla. 
kl niso namsnjera prav vsakemu 

majo. Tu je izbira fonta najpomemb- 
nejda. Flazlikujemo lonte serif in 
sans serif, to je z zavihki all brez. 
Font! sans serif (pravkar jib obdudu- 
jete) so praviloma tedje berljlvi od 
serltov. ker so si posamezne drke 
med sebOj precej podobne in jih 
prav labko zamedamo. Ko beremo 
besedilo. ne preberemo vsake drke, 


:k dobessdno uganemo besg- 
nekaj osnovnib podatkov. kot 
detne in kondne drke ter doldl- 


>. te » 


ti drke p 


podobne, s 
padno uganemo besedo. Nasprotno 
pa so drke serif ladje berljlve In mani 
ulrujajode. Taki font! veljajo za 
umirjene In resne, poudarib je pa 
treba, da niso vsi tontl serif labko 
berljivl (primer so fonti, Ki |ih upo- 
nkurenCni radunalni- 


berljlva). Uporaba ved tiskarskib 
slogov V erem samem dokumentu 
je pogosta napaka. te se boiite, da 
bo en sam font Oolgodasen. upora- 
bite kvediemu de enega in ni6 ved. 
Prehod Iz enega sloga na drugega 
terie od bralca prilagaianje, kar pa 
V splodnem Ijudem ni prav Ijubo. 
Tudi uporaba ved podobnib slogov 
je neprijetna za bralca. Na primer 
sloga Palstino In (3aramond sta si 
ZBIO podobna, branie lakega bese- 
dlla pa je utruiajPde. Besedilo more 
namred ponuditi braJstvu nap«djo 
mero informaclj v naikraidem dasu. 



To pa labko dosademo lez umlriano 
uporabo tontov In uslrezno vallkost- 
jo drk. ki je navadno desat lodk (10 
pt). Pazili ;a treba de na dmno stol- 
pca. kl praviloma ne sme bill dal(di 
od doldine dven abaced, naptsanih 
3 lontom, kl ga uporabljamo. Vedi- 
noma ae uporablja doldina ene aba- 


Grafika in barve 


Samo besedilo. pa n 
atraktivno oblikovano. ••o 
glopritegniti vseh bralcev 
II je treba de grallko. r 
Page 2.1 omogoda dva usi 
*1-8 uporabe gralike. To 
flka IZ programov paint 
nl...| In strukturirana 
grafika 


f; 


Jporabl- 
esslonal 
.jvna na- 
je bitna 
: (DeLuxB 
I veklor- 
ikA^is 



vilosti, $8) ProPage 2.1 , , 

Bilne Izdelke, prednost veMo'skih 
silk pa je moZnosI povedevanja brez 
izgube kvalltete. izpis pa |e odvisen 
od kvalilete tiskarske naprave In ne 
od vellkosti slike <pri bilnih slikah sa 
pri poveiavah pojavi kockast rob). 
Bilna grallke je na zaalonu pnkaza- 
na V §tirin odtankih sive. vektorska 
pa V usob baivah (a pomobio me&a- 
nja tobk osnovnih baiv v viaoki lob- 
Ijivosti) Professional Page 2.1 omo- 
goba uvaZanje bitnih slik samo 

V formatu IFF v vseb lobijivostih in 

V pol)Ubni velikosti, kl pr 

malo manj poljubna, be 
pod 2 Wb pomnllnika. PrI vektorski 
grallkl je moinosti uvoza veb. Take 
lanko prenabamo slike Iz progra- 
mov Aegis Draw Plus, Prof^ional 
Draw, Tha Advantage Spreadsheet 
in daioteke v lormatu EPS (Encap- 
sulated PostScript). Obama vrslama 
silk lahko poljubno spremlnjamo 
velikost in poloZaj na sirani. S kom- 
Olnadio tipke ALT in miske pa je 
mob pramlkati t jdi samo sliko. taka 
da ostane okvir na Islam mestu. Dell 
slike se tako prekiliejo. kar je sila 
uporabno pri sicer majhnfh sllkah, 
a narisanlh na vsem zaslonu. Precej 
teiav pa sa utegne poiaviti s pomnll- 
nikom. predvsem pri fi—i- 


se. Bezierjeve krivulje. prostorobno 
risanje in risanje poligonov, Pri pr- 
vih treh orodjih si lahko pomagamo 
tudi z ravnilom (tipka ALT), kar 
omogoba risanie brt pod kolom 0, 
as in 90 stopinj ler risanie kvadralov 
In krogov. Seveda so tu be polnitve 
(osem jih je) in obllke brt (devet), kl 
pa jih ne moremo poljubno spreml- 
niali, kot smo tege vajeni pri Page- 
Streamu. Barve lahko obdeluiemo 
na tri osnovne nablne. PrvI ja klasi- 


stem veb kot sedemstotih barv, od 
katerih je vsaka natanbno dolobena 
in obtevilbena. Vsaka tiskarska na- 
prava t ‘ ' 


Aiticle Editor 

Pazumljivo je, da z besedilnikom 
V samem programu Professional 
Page ne bomo prUll daleb. Pobas- 
nost in nepreglednost sta glavni ovi- 
ri pri uporabi tega besedilnlka. Prav 
zaradi teh tegob so se pri Gold Di- 
sku odiobill napisati be poseben 
program imenovan Article Editor. 
To je precej kvaliteten urejevalnlK, 
skrojen posebej za uporabo e Pro- 
fessional Pageom. Delo z AE omo- 
goba popoln opis strani In zdruilji- 
vost s kodami Iz Professional Pa- 
ges. Poleg obveznih funkclj. kot so 
manipulaclje z bloki, Iskanje in za- 
meniava besed ter raznoilke porav- 
nave. ponjia AE ie nekai poslastic. 
Prva je vsekakor kontrola pravopi- 
" — ureja TransSpell. Slovar 

'iliamodruZnos Profes- 
i!l pa kot samostoien 
program. Ma diskell je datoteka 
z 90.000 besedami (vkijubno z nekaj 
lasinimi Imeni). Temu pa lahko po> 
ljubno dodajamo nove beaede all pa 
seslavimo kar svoj slovar. Kontrola 
Oesedila lahko poleka hkratl ob pl- 
sanju. kar ne vpliva na hitrost obde- 
lave, all pa kot pregleO celotne dato- 
teke iz dlska all tlate, kl jo obdeluje- 


o uporabliar 
al Pagom a! 


ben nabin RGB. kjer z 
mlnjamo kolibino pot 
novne barve (rdeba, zelena In rr 


s btiribarvro separaeijo. si nailaije 
pomagamo z definiranjem barv 
vnabinuCMYK.To pomenl. davod- 
stotklh (od 0 do 100 ) vnesemo koli- 
bino slnje mobre (cyan), vijolibne. 
rumene In brne. kl je zastopana 
V barvi. Zadnia moZnost pa jesistem 
Pantone. To je standardizirani si- 


skromnega pomnllnika. pa zaradi 
programove skrajno sablbne upora- 

trem postopku privede od sesutja 
siatema. Pri strukturni (vektorski) 
graflki bo manj teZav s pomnilnl- 
kom. Kot smo ie omenill. le kvallte- 
ta izpisa vektorske grafike odvlsna 
od tiskarske naprave in doseie do 
2540 dpi na na|kvalitelne|sih strojih. 
Slike vektorske grafike so lahko na- 
risane v najveb 65.000 barvah, kl so 
sicer iedefinirane. lahko pa sprosti- 
te dom>il)l |0 in jlh spremenite sami. 
Za maniie popravke In za enostavne 
slike pa ima Professional Page 2.1 
vdelanihtudi nekaj 0 " ■ 

To so ravne brie, prr 


FTofeaskinaf Page il in Pagestream20 


NALAOANJE 0 1 2 
diskete li lililil 


3 9 IQ 




TISKANJE 0 1 2 3 4 5 

360x360 dpi I 
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Kaj torej prinaba Professional Pa- 
ge 2.17 Se splaba stanj&ati denami- 

odstavku najbri na bo dvomov. Zna 
pa se zaplesti po prebranem poglav- 
ju Minus. 

Najvebja poslastica so font! corrv 
Dutooraphic. odiibna dokumenlaci- 
dilnlk Article Editor s pripa- 


tekstovnlh dalotek ASCII, WordPer- 
fect (amigin in PC-jev), TransWrIte. 
Scribble, TextCraft in TextCrafI 
Plus, fanisstiban Izpis na mathbnih 

1 . slovar za deljenje besed. 

" poljubno do- 


la lahko 



mo. Drugl, relativno neuporaben, 
zalo pa tollko bolj zanimlv dodatek 
je anallza besedila. Poleg blelja zna- 
kov in besed vam opeija postreie Se 
s podatki, Kot so Stevllo stavkov. 
histogram dollin besed In Indeks 
bralnosli. Histogram opozarja na 
morebitno neprebavljivost besedila 
Ob uporabi vellkega btevila dolgih 
based. Indeks bralnosti pa vam oce- 
ni kakovosl besedila na podlagi po- 
datkov o povprebnl doliini besed, 
dotiini slavkov In itevilu vejic (prl- 
bujubl tekst je bil ocenjen z 19). 


V visoki lobijivosti. podpora 24- bit- 
ne gratike In vseh amiginih graflb- 
nih nablnov (od HAM, prsk halfbrlts. 
do super hi-res In productivity), 
uporabs in zdruiljivost s prenekale- 
rlml Industrliskimi standard! ter ne- 
nazadnje uporaba Workbenchovih 
gonilnikov za tiskalnIKe. 


zll. da mu utegne Professional Page 
2.1 prinesti ludi kakSno razobara- 
nje. Prebsrlte si nekaj naibolj v nebo 
vpijobih. Stopenj povebave je samo 
pet, pozabili pa so ludi na poljubno 
povebavo, ki smo se je navadill v Pa- 
geSIreamu. (^rke so lahko velike le 
710 tobk (26 cm) in nib veb. oblik brt 
se ne da poljubno definiratl. kakor 
tudI ne polnitev. Samo SNrje poseb- 
nl ubinki (mastni tisk, kurziva, pod- 
obbrtano). kl se ob Page- 
Streamovlh enajstih kar rszgubijo. 
V prirobniku ns veliko opisujejo 
program za urejanje fontov Cache- 
Editor, kl pa ga ni na nobeni disketi. 
Motijo ie teiave z nekaterlmi gonlF 
nIKi za llskalnike. omeien uvoz 
strukturlrane grafike (gonilnike za 
~~ grafike In besedila se da pri 


obeSanju. poaebej pri sl- 
stemlh z 1 Mb pomnllnika. Skratka. 
nekateri uporabnikj se bodo pobutl- 


ne, njih domiSIjija pa be 


Gofd Ditk Incorporated. 


Tehiucne zahteve in 
podatki: 


alfveb, Workbench 1.3 ve 
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Mrezno okolje posiaviie lako ufinkovito, da bo vsaka pisama sredisce novic. 

Dovoliie, da vam predlagamo poirebne COMPAQ-ove produkie: mre^i server, 
samostojni PC, delovne postaje. Na vsakem koraku kvalileia in kompatibilnost. 

Zacniie graditi s COMPAQ SYSTEMPRO PC sistemom z nenadomesdiivo 
zmogljivostjo in nadalino moznosiio razsiriiev. Izkorisdie le kvaiiieie v vsaki delovni 
posiaji s COMPAQ DESKPRO 386N in DESKPRO 286N osebnimi raiunalniki. Ti 
nudijo iradicionalno funkcionalnost osebnih radunalnikov z dodamimi lasinosimi za 


uporabo v mreii: kompakina oblika, ROM - rezidencni SETUP, modeli brez diska in 
celo diskeie, vecnivojsb zasciia phkljucevanja na mrezo. 

COMPAQ je V svetu preizkuSena izbira v mreznem 
okolju. Koi poobUSceni prodajalec podjeija COMPAQ 
in disiribmer vodilnega proizvajalca opreme za mreie 
firme NOVELL smo vam vedno na voljo pri 
nairtovanju reSiiev in pri resevanju vasih problemov. 



camPAa 


Preprosto bolje deluje 

Trzasb 116 
6II1I Ljubljana 

p.p. 88 

tel.: (061) 267-270, 267-581 fax; 267-793 

uni ifidTr^derrart (Mice STCT£MnOt»elr,dein«rtolCaiw*qCe'a[UefeorponaBn aJISH CMnpM CenpiUn CecuonUen All 


bKK. 

computers 



SISTEMI ^ ITALIA 

VELIKA DISTRIBUCIJA INFORMATIKE 


AC 286/20 SUPERVGA 

1 Mb RAM - 16/20 MHz - HD 45 Mb - AT BUS 

- floppy 1.44 Mb - monokr. zoslon 1024x768 

- vjdeo kortico SVGA - Hpkovnico - 2 paroleino 
serijsko izhodo case desk top - krmilnik 2 HO/2 FD 

DEM 1.192 

PC z barvnim zaslonom Super VGA 1024 x 768 

DEM 1.605 

PC z mono zoslonom HC + video kortico HC 

DEM 1.097 


PC 386 SX SUPERVGA 

20 MHz - 1 Mb RAM - HD 45 Mb - floppy 1,44 
-monokr. zoslon 1024- video kortico SVGA-fip- 
kovnico - 2 paroleino serijsko izhodo 

DEM 1.422 

PC 368 SX borvni 2024 x 768 + kortico Tseng LAB 
1 Mb 

DEM 1.990 


Popolne konfiguracije PC 386/25 - 386/33 - 486 SX - 486/33 

Case desk top - tnalrice - gibki diski - video kartice - krmilniki - zasloni - kartice LAN - fax - folokopimi slroji - risalniki 
- grafiine ploiie - skenerji - still video kamere - koprocesorji - igralne palice - industrijske kartice 

PC NOTEBOOK 286 - 386 - UNTASTIC MREZE - NOVOSTI SOFTVER IZ ZDA. 


SUPER PONUDUTISKUNIKOV NEC 

\NECP20 NEC P 30/ 

^24 igel - 80 stoipcev 24 igel - 132 stoipcev 

y^DEHIfiSS DEM 770 V 


IZBIRAMO PODROCNE PRODAJALCE IN AGENClJE 


TRST — Via Raffineria 7/c (pri drevoredu D'Annunzio) 

Tel. 9939 40/73T493 - 722270 - fax 722277 
Trgovina je odprta: od 8,30 do 12,30 in od 15. do 19., ob sobotah zaprto 
KOPER, tel.: (066) 34643 - REKA, tel.: (051) 442281 
PORTOROZ, tel.: (066) 73391 
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Altered Destiny (PC) 

Naaal|j)em opis Roka KoParja: 

Na zaiatnl lokacljl pojdlle levo. 
Valopile V Small Hut. Alnaiju recite, 
naj vam naredi klelko (Make Cage). 
Vzemrte me6 In sekiro (SWORD. 
AXE). Ko je klelka nared. jo vzemile. 
Pojd’ts do Tantrove dalavnice. Vze- 
mlla kroglo (GET SPHERE), zlato 
tubo (GET GOLDEN TUBE) In ate- 
klanipko barvlla (BOTTLE OF PIG- 
MENT). S tubo poarkajle Iragmente 
(POINT TUBE AT CUBE). Poiiaite 
Izhod. pojdita po atopnicah navzgor 
In deano. Tj ae primite MALEGA 
latavdka (amall tioalar). Na razpolju 
po|dlle na zahod. Tavata po gozdu 
in areSujele nenavadne 2lvall. Pojdi- 
ta do mrele (PAZITE, DA VAS HOP- 
PA NE OPRASiIII). Splezajlaponjal 
(CLIMB NET). Zdaj ate na zgornji 
ploiCadl. Pojdita na jug. Tam spu- 
stite kletko (DROP CAGE), jo rasta- 
vite (SET CAGE) In poatavlte vanjo 
steklenieko barvlla (PUT PIGMENT 
IN CAGE). Pojdita an zaalon daano, 
poberita lupino (GET SHELL), atopl- 
te V vodo In napolnlte lupino z vodo 
(GET WATER). Zdaj ae vrnlta na krl- 
ZliCe. Pojdita na jug. Ko pridata do 
uallke peilna, vatavlta tragmenta 

V ploSfiO (POINT TUBE AT PLATE). 
Nalo jin apet vzamita (POINT TUBE 
AT CUBE). Vrata ae odpro. Vstoplte 

V votllno. Pojdite skozi leva vrata In 
nato po atopnicah navzdol. KnjiZni- 
tarja proaite za pargament (ASK 
FOR SCROLL). Dobill ga boate. Za- 
puatlta knjiznico (LEAVE). Spet po 
atopnicah navzgor In skozi edlna 
odklenjena vrata. Lantrl dajte lupino 
z vodo in vrgla vam bo vrafiki. Vza- 
mita ju (Large Pouch, Small Pouch). 
Male vreCko vrzite na tia (DROP 
SMALL POUCH). Ko zrase krlstal. 
ga poberita (GET CRYSTAL). Odrta- 
site ga knjiiniiarju In dal vam bo ia 
en pergamant. Zdaj pojdlle v vhod- 
no dvorano, kjer izhod atraZI mo- 
goina llgura. Spet vstavlte Irag- 
menta v ploSCo in jih vzamita. Zdaj 
pojdite van In levo. Znajdete se 

V gozdu. Pot vas vodi levo, dol, des- 
no, dol In levo. Poberita pomenlin 
list (POMENTA LEAF). Na potl nazaj 
se ustavlte pri Fluboxlh (apeCIh Hal- 
cah). ZIezIte v mrelo. Sanjajta 
(DREAM). Ko se znofil, se hitro zbu- 
dlte (WAKE UP). 

Porinita kup skat (PUSH ROCKS) 
In splezajte po njlh (CLIMB 
ROCKS). Poaekajte lavo In desno 
drevo (CHOMP LEFT, RIGHT TREE). 
Praekajte luio kisllne .in na drug! 
streni vzamita sllko (GET PICTURE). 
Dajte jo Kayletu, kl vam bb v zame- 
no dal ogladalce. Poberita ga (GET 
MIRROR) PojdIte nazai po skalah. 
Zaspite. Ko se zdani, sa prebudite. 
Pojdite nazaj do jase. Tokrat pojdite 
po desnl pot. Na krltiSCu poCakajte, 
da rastllna Izpljune vellkaga letavi- 
ka (LARGE FLOATER). Zgrabite ga 
(GRAB LARGE FLOATER). POjOlte 
na akrajhl deani del otoka. Tu stopi- 
le na ploSbo na skrajnem desnem 
robu, nekako na sredinl. Ko se prI- 
pelje pizza, odvrzite vss predmete, 
razen vellke vraike semen, llsta in 
kletke s ptieam (DROP). Stopite na 
pizzo In popeljala vas bo na manj$l 
otok. Vstoplte V prerokovo ■plsar- 
no-. Tu odvrzite list In kistko (DROP 
LEAF, CAGE). Ko ptica oOpleSe 



ARRARRA - Bojevnik na drugl 
strani bazena svetlobe. Pazite, da 
ne stopite na ploSSad. kar vas bo 
razpolovil. Na plo$£adl je napis: Fed 
by the light, Starved by the Dark, 
The Source of your Ufa, Says: your 
form must be right. 

HOPPA - NekakSen kriianec mad 
Zivaijo in raatllno. De vas oprail, 
olesenite. MIsllm, da je nekako po- 
vezana z Arrarro. 

INDELLA BIRD- Ptica. kl ja videti 
kot £evelj. ko leti. Kasneje zapleSe 


Fv^ii-cr - misM puuuunu oiije. 
2lvi V polZjl hISICi. 

KLEEQ- BItje, kl je vse: vsejedec. 
MIsllm. da ga morai nahranltl. Sam 
ga Se nisem naSel. 

LANTRA - Bogomoljki podobno 
bltjs. kl go|i kristale. Je v prostorih 
Reda (ORDER) 


TENTRO - Neutrudnl delavec: pri 
njem dobite barvilo. tubo. kroglo in 

'^^WRaIth - Zadnje orotje Yul. 

V soobenju z njimi moreS bitl miren 
in jim pokazall, da ne £utlS strahu 
do njlh. 

YULA - NekakSnl dinozavrl. Nek 
naduti prtnc je ubil eno od njlh z di- 
amantno puS£ico In Yule so se za- 
£ele maS£evati nad ljudmi. Predan 
so umrie so spustila strahove all 
WRAlTH-e. 

Zanima me: Kako dobltl pui£ico 
Iz lobanje Yule, kje uporabiti Po- 
mentln list, kako ubiti Arrarro, kja 
najtl Kleaga, kje uporablll vellko 
vre£ko a semenl za kristala. kje upo- 
rabiti ogledalo, kje uporabltl sluz, 
kje uporabltl kroglo, kaj pomeni 
verz na platform! (pri Arrarri). 

Ce kdo ve karkoli. naj ml to sporo- 
£i po telefonu. 

Tadej 2unli 
MolniSke £ets 3. 
61000 Ljubljana 
tel. 442-824 

Goldrush (PC) 

PopravkI, dodatki in nadaljevanje 
reSitve Slernna pustolovibine Gol- 
drush. objavijene v oktobrski Stevll- 
ki MM. Najprej nakaj popravkov In 
dodatkov do lokaclje. kamor je pri- 
spal gospod Andrej Bohinc. 

Najprej pOjdite domov, kjer zapre- 
te pisaino mizo (CLOSE DESK) In 
vzemete potrdllo iz banks (GET 
STATEMENT). PreOarite ga In Izva- 
dell boats itevllko vaSega ra£una 

V banki (ve£ to£k. ker nl treba klicati 
direktorja banka). Pojdite v sluZbo 
In na desno zgoraj. kjer vsvojl plsar- 
nl preberite £lanke. izrezane iz £a- 
soplsov (READ CLIPPING). Slu2bo 
odpoveste pri $efu (QUIT JOB). Ko 
boste prebrali poSto, si oglejte Se 
kuverto. kl Ima £udne luknje. Na po- 
kopBli££u morate prebrati napise na 
grobovih vaSIh stariev (READ HE- 
ADSTONE). 

Tri potl vas peljejo do drugega 
konca Amerlke: £e boste potovali 
preko Panama, morate v trgovinl 
kupitl mre2o protl komarjem, za pot 
okoll Juine Amerlke pa potrebujele 
zaboj sadja. NajIaZja |S res pot s ko- 
dijami. ki je opisana. Na Severn! 
strani uirdbeje pokopallS£e. Poglej- 
te grob z imenom Wilson in preberi- 
le psalm (READ PSALM 23). Skozi 
iuknje V pismu poglejte besedilo na 
nagrobniku (USE LETTER). Nastavi- 
te luknje, da boste dobill napis .ro- 
om 12 . V trgovinl je najboije kuplli 
site za izplran)e Zlata (BUY PAN). 
Postavlte se v vodo In Izplrajte zlato, 
dokier ne zberete prako 2000 dolar- 
jev (dobill boste SO to£k). NIkar ne 
Izplrajte na zaslonu, kjer je ie nek- 
do! Potem se vrnlta in slorile, kar 
plia v MM. Tam sa reSItev kan£a. 

In tu ja nadaljevanje: 

Vslopita V hlev na robu trdnjave. 
Spustite mulo (LEAVE MULE) in 
vzamita nasladnjo. ter si oglejte 
njen Zig. Ko najdeta eno z istlm 21- 
gom, jo vzemete In odpeljlte s seboj. 

Zdaj pojdite v mesto In do hotela. 
Na plot prIveZile mulo In receptorja 
vpraSajlezasobo 12. Rekel bo, data 
ne obstaja. Na tarasi splezajte £ez 
ograjo (CLIMB RAILING) In sa po 
polidki premikate do okra sobe 12. 


Videll boate. da ta aoba sploh nima 
vrat. V o£i pa vam bo padel izredno 
velik kamin. Najamita sobo 11 
(RENT ROOM 1 1 ]. Soba na bo pro- 
sta. toda odnesli boste rnorali apo- 
ro£llo tranutnemu najamriiku. Potr- 
kajte in mu dajte sporodllo. Hitro 
stopite v sobo In preglejte kamin, 
ter obrnite topovsko kolo (TURN 
WHEEL). Odpn se bo skrivni pre- 
hod. Splazite se skozenj (ENTER 
CAMIN). V drug! sobi vzemite mag- 
net In sporodilo z miza. Vzemite Se 
vrvico na tleh (GET STRING). Odkle- 
nlts in odprite okno (UNLOCK WIN- 
DOW) (OPEN WINDOW). Ko bo prl- 
letel gotob. vstavlte sllko v kapsulo 
na ptidevi nogi (INSERT PHOTO). 
Naslednjid boste Iz nje izviekli bra- 
tovo pismo (GET AEROGRAM), na 
kateram piSa. da morate sleditl zvs- 
stemu toda trmastamu pnjalelju. 
Odveilte mulo In ji zunaj mesla zad- 
nite sleditl (FLLOW MULE). Posna- 
mite pozieijo, £e se izgublta. 

Odpeljala vas bo pred bratovo ko- 
do. Vstoplte In na mizl vzemite v2l- 
gallcs (GET MATCHES). Pojdite 
v latrino in pnZgite lanterno (LIGHT 
LANTERN). Poglejte v jatek (LOOK 
SHAFT) In aplezajte vanj (CLIMB IN 
SHAFT). Znaill se boste v kupu 
dre... Fojdite levo do testve. dol, 
levo. dol in vzemite kramp (GET 
PICK). Splezajte po lesNI navzgor in 
male prad vrnom pojdile na levo. 
Tam je pot, Kl pa se je ns vtdi. zato 
boste morall vedkrat poskusiti. Zo- 
pet plezajte po lestvi navzdol In 
kmalu boste naSli brata. Po prlsrf- 
nem pozdravu oba poprimeta za lo- 
pato in kopljala naprej. Vi morale 
kopati na zgomji stem (USE PICK) 
in dez neka) dasa boste razSmli od- 
prtino V stem. Med kopanjem ia ne- 
kajkrat poberita zlato. ki ste ga na- 
ill. Kondno ja luknja dovolj vellka. 
da lahko skozi n|o vstopita v vellko 
podzemno votllno. In tu je... ZLA- 
TOI To |e konec te zares posredene 
In za mnoge najboljie puslolovidi- 
na niie Sierra. 

informacljs in pomod na tsiafonu 
(061) 563-156 all naslovu: 

Rok Kodar, 


Quest For Glory II 
- Trial By Fire (PC) 


Ta nova Slerrina uspainica prav 
nid ne zaoslaja za prvim delom in je 
tuOi tu moinin ved reiilev. To ja le 
ena izmed njin. 

Prljatalj iz prvega dela vas na lele- 
61 preprogi popelje v neko arabsko 
mesto. Tam vam ponudl prenodiide 
V svoji gostiini in igra se zadne. Naj- 
prej si morale phskrbeti zemijevld 
mesla, kar se boste brez njega zelo 
te2ko znaSli. Kupite ga pri trgovcu 
pred gostilno. Vandar pa je tukaj 
denar drugaden kot v prvem delu, 
zato ga morate zamenjati. Tako tr- 
govea vpraiajte po menjalcu (ASK 
ABOUT MONEYCHANGER), kl vam 
pove pot do menjainlce. Po zame- 
njavi denarja kupite mapo In kom- 
pas (BUY MAP. COMPASS). Nasled- 
nji dan stoji pred vrali v mesto Irgo- 
vac s saurusi Kupite enega, vendar 
se pogajate za esno. dokier ne pade 
na 5 dinarjev. Na saurusu se laZje f 
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sprehsjste po puS6avi, kpr vam ne 
naraiea ulrujenost. V mastj po tr- 
gih nakupite vse, kar se da. Denar 
dobile lako, da lopova. ki vas napa- 
dajo V pulPavl. premagate In |lm 
poberaie denar (SEARCH BODY): 
£e ubijets ikorpljona. mu vzamile 
rep (TAKE TAIL), ghoulu pa kremp- 
l|e (TAKE CLAWS). Oboje naslle 
k zellSiarju. kl vam bo odSlel kar 
lepo vsoto. Vsekakor pa morata 

("lamp* “cloth BAOrikMl *vr?ta 

z odaaom (k Azizi) pridete a ilfro 
ERASMUS. EENRUS. AZIZA. V na|- 


Weapon'a Shop li 


(ASK A 


uporabite barov- 
ad vratl (CAST 
lie meb (bellows). 


(TELL ABOUT HERO, JULANAH, 
HEALER). Orevo bo dobllo 2ensko 
obllko: zraslo mu bo lislie In v zah- 
sadei (fruit of 


rabite open spell na zidu (CAST 
OPEN). VBlopIlevodprtlnoln povej- 
le 6arovnlkom, kaj vesta o barovnl- 
lah (TELL ABOUT MAGIC). Dali vam 
bodo naloge. ki jih reSIle s barovnl- 
jami. 

Peti dan se poiavl prva nadloga 
V mestu -ogenj. Pojdite k zellSiaou 
in kupile kadilo (BUY INCENSE). Na 
trgu. k|er divja ogeni. ga uporabite 
(USE INCENSE). Zvabite ogeni v ull- 
co. k|er vam bo zmanikalo kadlla. 
Postavlte na tia svelllko (DROP 
LAMP), ogenj polljete z vodo in pla- 
menl bodo Svignlli vanjo. Sevede je 
ne smele pozablli pobrati (TAKE 
LAMP) 

Naslednja nadloga le vater. Ute- 
nete ga take, da greste najprei pred 


(THROW MUG). Vrtinec morale za- 
delltodnovsredlno into vam najbr2 
pnrIS ne bo uspelo. Potem uporabi- 
te meh (USE BELLOWS) in zadeva 
je kondana. 

Premlkajodo gmoto (earth ele- 
mental) odpravlle s plameni (CAST 
PLAME). Zadeli jo morale vedkral. 
preden se zruSi. Nato jo poapravlte 
V tofbo (TAKE EARTH ELE- 
MENTAL). 

Nazadnie pa se spopadete Se 
g poplavo (water elemental). Na tr- 
gu, kjer je poplava, uporabite meh 
(USE BELLOWS), prei pa poloSIte 
na tIa navaden meh (DROP WATER- 
SKIN). Ko reSIte mesto vseh darov- 
nl|, si lahko pred odhodom v drugo 
mesto priskrbile Se napoi za odda- 
ranje (dispel potion). 

Levu-orlu (Qritfinu) v puSdavl vze- 
mile perje, ki ga ima pod skalo (MO- 
VE ROCK). Drevo, kl rastev puSdavt, 
pa naiprei zall|te (WATER TREE), ga 
poliubite (KISS TREE), mu dajte 
zemljo (GIVE EARTH ELEMENTAL) 
in mu pripovedufle o sebi in o njej (v 
drevo je namred zadarana Senska) 


odnesile zeliSdarju. Tavam bonare 
dll napoj. 

17. dan pride po vas karavana 
Z hjo odpotujete v mesto Raseir. k 
mu Vlada krut vladar. Ko prispete. st 


, I popijte kavo in dal vam 
bo dovoljenje, da prj njem spite. Na- 
slednjl dan poidite na trg severno 
od gostllne. Tam boste pride zatira- 
nju prebivaicev mesta. Ko se boste 
vradali proti gostilni, vam bo nekdo 
dal znamenje, da poidite za njim. 
Sledite mu in vstopite v stanovanjs. 
Tam vas lepa prlncesa pros!, da ji 
daste svoje obleke In vizum. da bo 
lahko zbeZala iz mesta, ker se hode 
namred kruli poglavar z njo porodi- 
II, To seveda storlle (GIVE HER 
CLOTHES. VISA). V zahvalo boste 
doblli ogledslo. Vrnlte se v gostlino 
in podakajte na nasledn|i dan, ko 
vas zapro. Odvedejo vas v zapor, iz 
katerega pa seveda udiele. Sojetni- 
ku najprej pokailte Iglo (SHOW 
PIN), kl vam jo le dal bratranec Sha- 
me, streinice v prejSnjem maslu. 
preden ste oddli. Potem odprile vra- 
ta zapora (CAST OPEN). Sojetnik 
vam bo sledll In naSel skrivni pre- 


Indiana Jones 3 (ST, 
amiga, PC) 

Po dokaj I 

jo poznale Ze Iz lllma, I 
ciji morale razvozlati koae, ki jin 
dobile poleg (originalne), igre. 
Nato se odpravite v svojo pisar- 
no na koncu hodnika levo. 

V udilnici pred vaSo pisarno se 
pogovorite z udenci. nato pa 
pojdite skozi vrata. Zdaj ste v pl- 
sarni. Z mize pobente vsa pisma 

naSli paket. V njem je odelov Ke- 
lihov dnevnik (Grail diary). Od- 
prile ga In ga vzemits. Sedaj poj- 
dite ven iz pisarne skozi desno 
okno. Ova dioveka vae bosla od- 
peljala k nekam Donovanu. Ko 
se z njIm pogovorite, pojdite 

V odetovo hido (Henry's house) 
z opeijo Travel. Tu povlecile 
omaro, da bo padia na tia. Ko bo 
padia, jo skrbno pralddite. NaSII 
boste lepilni Irak. Nato po|dlte Iz 

Ponovno Izberlteopcljo travel In 
pojdita V Veneptio (Italljo). Tu 
vas bo dr. Elza Schneider sezra- 
nlla s situacljo. Odpeliala vas bo 

V knjIZnIco. Pojdite iz nje. nato 

dale zaslona. Tu vzemite stekle- 
nlco od porodenaga para. Pojdi- 
le pred kniiZnIco k vodnjaku. Tu 
naliite vodo v steklenrco. Pojdite 

V knjIZnIco In poiSdlte dve knilgi: 
prlrodnlk za letenje z dvokrilcem 
In HItlerjevo avtobiografijo (Me- 
in Kamplj. Potem poiddite tri 
podslavke z rdedim trakom. Vze- 


jo s podslavkom razbijte. Znaili 
se boste v rovu. Pojdite v hod- 
nlk. Polddile sobo z skeleli na 
aj je kavelj, ki ga mora- 
Nato pojdite v sobo 
z bakijo na steni. Vzemite jo ta- 
ko, da nanjo polijete steklenico 
vode. Padete v spodnji del. 
Polddite sobo z mostom In za- 
madkom. Pojdite iez most v na- 
slednjo sobo in prebarlte naplse 
na zIdu. Zdai pa nazaj v prejdnio 
sobo. Kavelj, kl ga rmale. zapidl- 
le V zamedek, nato pa z bldem 
potegnite kavelj. Voda bo iztekla 
Iz sobe. V sobi z lestvijo se 
povzpnite po lestvi. Ste v proslo- 
ru, kjer je voda pravkar iztakela. 
Pojdite iBvo V sobo, kjer je stroj. 
Nanj dajte trek in stro) vkljudlte. 
Poidite do sobe, Kjer so na stem 
tri slike. Pogleita dnevnik in jIh 
obrnita tako, kot so narisane 
V dnevniku. Odpria se vam bodo 
vrata. Pojdite skozt vrata po 


Nato z uporabo dnevnika In 

katarem je lev. ugotovlte pravo 
dtevilko na tleh. Ko jo ugotovlte. 



stopnlcah navzdol. Ko boste na- 
dll sobo z dviinim moetom. poj- 
dite preko njega. V primeru. da 
je most dvignjen. pojdite nazaj 
k stroju In ga de enkrat vkljudlte. 
Znadh se boste v sobi z orglami, 
seslavljenimi iz lobanj. Poglejte 
dnevnik in zaigrajle na orgle, kot 
kaie v dnevniku. Odpria se vam 
bodo vrata. PoidSite sobo s Kr- 
slo. Odprite jo in jo poglejte. Po- 
legnlte rjesto kljudavnlco In poj- 
dite po lestvi ven. Tu vam bo 
dr. Schnelderjsva dala navodlla; 
za naprej. Izvedeli boste, da je 
vaS oie zaprt v gradu Brunwal 
na avslrijsko-nemdkl meji. 

Ko boste vendarle pridll do lukaj, 
se odpravlle na grad Brunwal. 
Od tu dalje vam ne bom ved da- 
jal ceiolnin reditev. V gradu se 
posKusile zmenili z vsakim stra- 
Zarjem. Status vedkrat posneml- 
te. V neki sobi polddite prepust- 
nico (pass). Ko odeta dobite in 
zbeZite. dajte Nemcem. kl vas 
jjamejo, dnevnikv. Ko boste pa 
zares zbeZali Iz gradu. poidite 
V Berlin. Tam dajte HItlerju pre- 
puatnlco, da vam jo podpide. Na 
zeppelinu z zvijado vzemits kar- 
le in ukradite letalo. V lemplju 
vam Donovan ubije odeta. zato 
pojdite po sveti kelih. Naprej 
pravlino rsdite tri teste, potem 
pa Izberlte pravl kellh (ta je ved- 
no drugaden, prav lako kot tudi 
trije test!): Nato redite odeta In 
vzemite kelih Iz luknje ter ga dal- 
le vltezu. 

Tako se igra konda. Ker vem, da 
se boste od gradu naprej leZko 
znadll (zaradi le delrega opisa). 
me lahko za nasvet poklidite na 
lelefon: (064) 622-354. 

AledJuatIn 
Pudtal 75 
64220 Skoija Loka 


hod. Preden mu sledite. de vzemite 
svoje stvari. ki so vam jIh vzeli (TA- 
KE STUFF). 

Znadll se boste na ullcl. Tam se 
vam bo dez nekaj dasa prikazal mo- 
dkl, ki vaa bo prisilll. da mu boste 
sledlli. Prijjeljat vas bo iz mesta pred 
vhod v Prepovedano mesto. Tam 
uporabite ogledalo (USE MIRROR), 
da boste usmerill lunine Zarke na 
steno pred votllno. Stena se bo od- 
pria In vstoplli boste v votllno. Upo- 
rabite evetilko (USE MAGIC LAMP), 
kl vam razsvelli pot. Ko pridete k re- 
ki, skodite deznjo s pomodjo debla 
(JUMP) - postevite se tik pod slap. 
Na drugl strani podriteskladovnlco 
Kamenja (CAST OPEN) Odpravlle 
se skozi prehod In pridete do vrat, ki 
pa so pod vami, zato si pomagate 
z vrvjo (USE MAGIC ROPE) (kupMi 
ste JO V prvem mesiu v Magic Sho- 
pu). Potrkajte in sprsgovorite Sulle- 
Imanovo ime (CALL SULLEIMAN). 
Vstopite in pojdite mimo zakisda (kl 
se ga ne amete nlll dolakniti!) v na- 
slednjl prostor. Tam se boste zopel 
sredall s diovekom. ki vas je pripeljal 
pred votllno. SskatamI vambozapri 


se slraZarjev). Pridll boste v sobo, 
kjer vas dekleta spoznajo (redlli ste 
vendar princeso) invasskrijejo pred 
siraZatji. Skozi sobo z vodnikom se 
splazite s pomodjo duha. Kl vam 
svetuie. kam Hi. Tako pridete na bal- 
kon, kjer zagledale modkega. kl vas 
je hotel pogubiti. Pridete ravno 
vtrenutku, kooprevlja rltusl. skate- 
rim si namerava pridobitl oblast nad 
svelom Seveda pa mu to vi prepre- 
dlte. S pomodjo vrvi splezaledo nje- 
ga In mu z noZem premaknele sve- 
do, tako da ne more ved opravijetl 
riluala (THROW DAGGER). Potem 
se splazite do njega z duhovo po- 

Ko ste pn njem. vrzite vanj de dva 
note (vse ste seveda kuplli v prvem 
mestu V Weapon’s shopu). Mrtev se 
hudodelec zvrne v preped. vi pa ta- 
ko redlle svet in kondale igro. 

Urot Stepidnik, Blaf Laenik, 

Porentova ul. 3, Strelidka 24, 

61000 Ljubljana. 61000 Ljubljana 


gotovo najbolj obseZen mem za va- 
ranje in so ga vgradlll sami progra- 
merji. Ce med igranje odiipkele DE- 
SOXYRIBONUKLEINSAEURE (pazi- 
le. da se ne zmotite), se bo pred 
vami prikazal obseZen meni. v kate- 
rem so pojssnjene nadaijnje lipke 
za izblro nadlne varanja. izbirate ta- 
ko. de pritlsnete dolodeno tipko in 
mad drZanjem kllknete z midko na 
Ikono na izhod (ponazorjena je 
V obliki odprilh vrat). MenI ponuja 
neomejeno dtevilo kreditov, zbol)da- 
nje vojske. zmago v spopadu s so- 
vraZnikom in dievllne druge finle. 

Supereari: Kot Ime vpidile RICH 
za SOO.OOO kreditov. 

Terrame*; Igro najIaZje kondale 
s Foriisque-Smilheom, saj se ns lo- 


MALI OGLASI. 


kaciji z levs strani vhoaa v podzem- 
Ije. kief le formula, potrebna profa- 
sorju. pokate napadna formula, te 
Izberefe kak drug Ilk, zalo Igre na 
boste mogll kondall. 

TokI: Med Igranjem natipkajte 
KILLER, da boale Imell neomeieno 
ifevllo 2lvl|en|. 

Armour Geddon: Dopoinjujem 
saznam tipk. kl jth uporabljamo 



tipko 

a V enem oa 

jev, se prikaZejo 
jaktl in vozila, ki jih lahko eredata 
V igri, v tridlmenzionalni rotaclji. Ce 
igrate prek tipkovnlce. so ukazi tile: 
puddice na itevlldnl tipkovnici so 
namenjene za izblranje smeri, vejica 
In pika pa predslavijala lev! In desni 
gumb na midki. Ce med voZnjo z ZId- 
nico prltlsnale X, sa Boste znaSil na 
drugl strani poti. Na primer, de na 
vznoiiu gore sloplle v kablno In pri- 
tisnete X. vas bo Zidnica eamodeino 
popeljala na vrli gore, kar je korist- 
no, saj prihranile das. 

Goran Paulin 

51000 Rijeka 
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QUATTRO PRO 
WORDSTAR 
WINDOWS 
WORD 
d B ASE IV 
LOTUS 1-2-3 
FASTBACK PLUS 
PC TOOLS 
DOS 
CLIPPER 
VENTURA 
SUPERPROJECT 


TERMINI SKOZI VSE LETO 
PRI NAS ALI PRI VAS 
DOPOLDAN All POPOLDAN 
SKUPINSKOAU POSAMICNO 
GRADIVA IN TEL. POMOC 
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Nekie V vesoljj. ia ne veste. plava veIrKa 
steklens krogls. BivSa iestmegavatra iarnica. 
Pragorela le nakako pred trideselimi letl in 2al 
nihie ni premogal dovol) dolge lestve, da bl |0 
zamerial V tei slekleni krogll lebdl planet, zahl 
2 vooovjem, 12 vodovia ilrli osemmdvaiset otoe- 
kov, po njih pa droDencljaio predstavmki Slinn 
liudstev. ki ss je vsako zaobliubilo svpiemp Bo- 
gu. VI ste seveda eden izmed tab Bogov. boian- 
sko brezdel;e in dbigdas pa si preganjale lako. 
da vodlte svoia izvoliero lijdsivo. ga civilizirate. 



skrblle za riegov blagor- predvsem pa osvsiaie 
ozemija sovraznrh -poganov- na otokj - In lako 
drazite njihove zaScitrlke. svojs boije kolege. 
Na zafieiku imale na razpolago le sto primerkov 
doka; primitivnib dvonoicev, kl se ilm ie sanja 
re. ka; bi semi s sabo. ne poznajo ne orodia ne 
oroSia. o demokracip Se sliSali niso - kakor 
nslalac lorej, da na njlhovih pleilh izvajats svo- 
je bozanske eksperlmenle. jim plSela zgodovi- 
no, skrbite za r|lnovo populaci|Sko poliliko. po- 
garjate in ustavljate kolo njihove evolucije. |lb 
poSiljate na bO|iida. kjer se tepejo s sosednilmi 
iiudstvi, V laboratorjje, kjer izumljaio budovila 
nova oro^ia, v rjdnike. k|er kopljeio rudo za 
Izdelavo. in si jlh splob prlvoiilte. kol se za 
Jsbveia spodobi. 

In kako ja videti -Igralna mizica- VseviSriega, 
za katero kockate z jsodo sveta? Poglejiro 
Ikore: 

TOWER MEN: Pod likom iloveika (lo sle bill 
sami. preden sle sedllza radunalnlk) jezapisano 
Stevilo l|udi V -gradu-, ki so za zdaj zaposlen 
prsdveem s tern, da dibajo in se praskajo po 
podplallh. Cim ved In dim dl|e |lb bosle puslill 
V gradu. tern bllreie se bodo razmnodevali. Jas- 
no. kai ga drugega' 

INVENTION DESIGN: POjavi se le. ko vam je 
na voljo kak izum. Pod ikono je Slevilo Ijudi. ki 
sodelujeio pn izjmu. te kliknele na to ikono. 
vidile. kateri izjmi so vam na voljo. Pritlsnite na 
sivar. kl |o bodete izjmiti. Regimo na lopato 
Stevilo soOalavcev povedale s pritiskom na Oes- 
nl miikin gjmb. 

ELEMENTS: ElementI so potrebrl za rove 
izume Sbajate labko sicer ludi brez njlh m po- 
dljetesvoje Ijudi na tronto karskostmi Inkamni. 
kl lib labko poblrajo po neb, verdarvlem prime- 
ru podcenijjete svoje bozje soigralce. Za kalad- 
nikove. >palriote- all kaj podobnega morale 
svo|e verrike poslali v rijdnik. Ko vam skopl|ejo 
rudrik all jamo. se pa|avi|a elemerli. ki so v n)i. 
£e kliknele na ikono. ki prikazoie kramp in lopa- 

dlevilko pod alementom povedale dtevilo rjdar- 


lev. Ce le pred ikono za element roka. se ele- 
menll zbirajo aviomalidno. 

MINING: Pojavi se le, de skopliete rudnrk. 

BUILDING’ PriiaZe se samo. kadar labko 
zgradite tovarno. rudnik all laboralorij. Stevilka 
pod ikono kaie. koliko Ijudl sodelJie pri gradnji. 


ATTACKING WEAPONS: Prillsnile na 
no. In videli boste. kaiera oroiia so 
razpolago - seveda. de ste jib ie kai 
Rumeni 'OK> pomeni. da |ib labko I; 


razlidne ikone za oroz|a, 
vile vojsko To labko premikale po o 
le po eno poi|e Premikate |0 lako. i 
podrodie zunai gradj In potem na pc 
hodele poslati vofsko. Ce je med. kl se 

bitke in umik bo te'nalveliko Zivljenj. ’ 
DEFENSIVE WEAPONS: Pojavi se. kadar je 
orodie. s kale rim se branlle. ie izjmlieno. Klikni- 
te na lo ikono In videll boste spisek vseb ie 
izjmljenib oroii| le vrste. Rumeni •OK" pomeni. 
da labko lo oro2|e izberete za oOrambo svojega 
gradu Kiiknite ria oroije. s kalenm se ielile 
braniti. in kurzor se bo sprsmenil. Zdai Kllknile 
na roOove gradu In rudnika (de ga imate). V od- 
pninab na gradu se bodo prikazali straiarji. ki 

^^WhTtE "numbers: Te I, 
s pnliskom na milkini tipki. 

GREY NUMBERS: Teh diet 
minjali So le inlormaclja. 

YELLOW NUMBERS Rums 
men OK'« pomeni|0. da lab 
nad njimi Ce lo storite. se sp 
RED NUMBERS. PokaiS|0 SS. k 


tie. kamor 
poiavi. ko 




Ta rjbrika le odprta za vse Pralce. Prosi- 
mo. upoitevajte navodlla: 

■ Z dopisnico (ne po telelonu!) nam spo- 
roilte. kaj pripravl|a(e. Podakajle na nad od- 
govor. Razarvaciia oplsa veija en messc. 

• Doliina prispevkov <v tipkanih straneh, 
30 vrstic po 64 znakov) je omejena. Arkadna 
igra: najved 2, simulaciia. arkadna pusto- 
lovddina: najved 3. puslolovddma: najved 
Ssirani. Obvezno tipkajle z dvojnim presled- 
kom In samo na eni strani lista 

• Objavijamo samo karte. nansane s dmi- 
lom all narejene z radunalnikom. 

• Podijite nam dtevilko svojega iiro radu- 
na (lahko ludi iiro raduna slardev. de ste 
mladoletni). Honorerpridakuite konec mese- 
ca. v kaierem je val opia objavijen. 

• Konorar za objavijeno lipkaro siran je 
2SO-300 lolarjev. 




e tip IS 


kaleri radunalnk je napisana. zaloinika in 
oceno igre (Ideja/izvedba). 

• Po moinosti pnloiite oglsu barvno 

• Ce sle pripravtjeni pomagati bralcem, 
dodaita opisu svo| kontaklni naslov oziroms 
telefonsko dtevilko. V nasprotrem primeru 
urednldlvo teh informacli ne bo posreOovalo 

- to le podobno, kol debt vocenikrimlnalke 



IGRE 



tu sa^iavi preQmet. Kl ste ga Izbrali. S kvadral- 
kam s puibico lahko preskofilte dele doigovez- 
nih pogovorov. 

Vse lahko poCnete z miSko. Z desnim gum- 


oblak. zadrga. oko all slika predmela), z levrm 
pa doloilte cllj, predmel . . . 

Kol operaler ste zaposleni v (ilmski drjlbi 
V Hollywoodu. Vzemite vri s kavo in ga neslle 
tefu 2godba ae zaine. Dru 2 ba li£e najbol) seksi 
dekle vAmerlkl in prinseti morale posretke Iren 
finalisik. Od iela dobile kamero. Pojdite v sobo 
levo in vzemite z mize tri kasete Formatirajt.e' 
lib irnaprevicl pPlag sodferpolem pa [ih vecdu' 
razkuZile. Iz predala yzamile polnit« balerij. 
Vtaknite ga v vlibnico (Jfl omarr, nadjiSa prikiju- 
iile kamero Slopite skozi zgornja vrala in vze- 
mita zieto kreditno kariico z mize. Odpnte pre- 
del In iz niega vzamite dosjeie ireh finalistk. 
Prei§6ile vsakega in naSli boate naslove. kjer se 
ponce zadrZujeio. Poidite ven. Ne oozabite vzeli 
kamera in polniica. Pred zgradbo vas bo bakala 
llmuzine, ki vae bo prepeliala na letaliSbe 

Vstavlte kartico v avtomal in kliknite ne New 
York. Po vpisj kod, ki |ih na|dete v priroiniku, 
bosle dobili vozovnico. Vstopite v leteliiko stav- 
bo In pokazile kartico kamerl. V fakalnici vta- 
knite vozovnico v odprtino na stem. ZnaSli ae 
bosle V lelelu. Vzemite basopis. Kmaiu boste 
zaapali in sanjali o svojl star! Ijubezni Patti. 


Tokai pa se zaine drug! del zgodbe. Kot Patti 
vas pravkar vr 2 e |0 na cesto, k|er vas caka in- 
Speklor FBI, ki vas zaprosi za pomoi pri ta|ni 
nalogl. Dobiti morale posnelek najnoveiSe pe- 
smi P.C. Hammerje 2 Live 2 Screw In malo 
povohunili po glasbenem studio Die Ravez Re- 

V laboratori|u vpra§ajle doktorja o vseh ek- 
sperrmentih ZapiSile si lelefonsko glevilko Po 
obisku pri ginekoiogu vzemite z mize posebno 
napravico Oataman’ in dva vloZka zanjo Ne 
pozabite vzeti 'turbo nedrika'. Po|dite ven in 
vstopite V limuzino. Vzemite sleklenico Sam- 
parjca in vstavite Hammeriev viozek v Datama- 
na, ki ga poka2ete Solerju. Po leielonu pokllOlta 
inipektoria. Kmalo vas bo premagal spanec in 
zopel bosle Larry. 

PreiSOite newyorSko letaliSie in naSli bosle 
kovanec. Preglejte vse reklame na slenah in 
naSi bosteStevilkozanajemlimuzine. Uporablle 
enega od teletonov in poOakaite limuzino pred 
vhodom. Soterki pokaiile nasiov trgovine z ra- 
funalniki in vzemite zvezek. ki ga|e nekdo poza- 


Vstopite V trgovino in z denagem kliknile na 
prodaialca. V zameno vam bo omogoCil vstop 
V restavracljo. Dobili boste lukniiOastl Irak. Pre- 
berile basopis in v njem boste dobili idejo za 
majhno predelavo Irako na glasbeni skrin|ici. 
Zda) lahko trak vtaknete v avtomat pri vratih. ki 
se bodo odpria. Useditesezaedlno proetomizo 
in vstavite v kamero eno od treh kasel. Kamero 
priKl|u£ite m dakajte. Kmaiu se bo prikazala 
va^ prva iriev Michele. Kliro skodile za nio In 
. Po opravljenem poslu izkIjoOite kamero inse 
vrrite na letaliide. Kopite vozovnico za Atlantic 
City. V lelalu boste spet zaspali. 

Kot Patti se bosle snaSli pred studiom K-Rap. 
Vstopite in se odpeljite do vrha. Vrata odprele 


lldnem loniku 


odkienite predal. Lahko ga odkienete tudi z no- 
Zem za odplranie plsem. Iz predala vzemite do- 
kumentacljo In |o folokopirajte. Na vaSo nesre- 
Co bo atroi po prvi strani eksplodiral. Vrnite vse 
stvarl na svo|e mesto razen fotokopiie. Pojdlle 
se umit v kabino v drugl sobi. Zopet ste ga 
polomill; to nl kablna lemved dvigalo. V spod- 
niem nadstropju vzemite s stojala obleko. V eni 
od sob boste zagledali samega P.C. Hammerja. 
Vstopite V studio in toliko Casa pritlskaite gum- 
be. dokler ne boste zasliSall Hammerja. Iz omare 
vzemite kolut s trakom in ga namastite na sne- 
malno ploSCo. Po konCani pesmi vzemite posna- 
tl kolut. Toda skozi vrata se ne da veC, zalo 
naviite zvodnfke do konca in uporablle svoj giss 
na mikrofonu. Pot je prosta Vrnite se v limuzi- 
no. vstavite v Datamana vIoZek Die Ravez Re- 
cords studia In ga pokaiite lolerju. Ns pozabite 
poklicati InSpekloga. 

Medlam se boste kot Larry znaSli v Atlantic 
Cilyiu. Napolnite kamerine bateriie v vtidnici na 
levi strani. Ne pozabite nadomestiti porabljene 
kasete z novo. Zopet preiSilte leialiSko stavbo in 
s kovancem, ki ga boste naSli. poklldite limuzi- 
no. SoterkI pokaZlle nasiov kazina. Pred kazl- 
nom ogovoritedamico. ZasluZIli boste 10 doiar- 
jev. Vstopite in Igraite enorokega Jacks, dokler 
ne boste imell priblldro 1000 dolagev. Vstopite 

V areno In kupite vslopnico. Lana, vada naslsd- 
nja tarda, se Se ne bo poiavila, zalo pojdite ven 
in se sprehodile do trgovinic na desni strani. 

V eni od njih si sposodite kotalke. Po nekaj 
minulah kotaikanja se bo poiavila Lane. Ogovo- 
rila vas bo in vas povabila na show. Vmile se 
v areno in vkljudlte kamero. Za vami sla le dve 
tretjlni naloge. Vrnite se in odietite v Miami. 

Zopet ste Patti in ste pred studiom Die Ravez 
Records. Vstopite in sremite zlato ploSdo s ste- 
ne. Posnemile v studiu svo;o skladbo in se vr- 

Lerry pa le 2e v Miami|u. Najprei napolnite 
bateriie in zsmsniaite kasato v kamerl. V slavbl 
ae skrivata dva kovanca Naidite |u. Preglejte 
reklame in si zapiSite obe Stevilki za naiem llmu- 
zin. ^oferju toKrst pokaiite vizitko zobarice Chi 
Chi, 

Vstopite V dakalnico In si z ruto, ki jo na|dete 
na mizi, zaveiite obraz. Poklidite teletonsko Ste- 
vilko z vizitke in se napovejte. Potem potrkaite 
na okence ZnaSII se bosle v ordinaci|i. Vkljudlte 
kamero in se pogovorite s Chi Chi. Kmaiu boste 
imeli Se tretji posnelek. Zavrtite v dakalnici dru- 
go Stevllke Iz lelaliSda. Kupite vozovnico za Los 

Za informaciie mi lahko piSele na nasiov: Pot 
na Fuiine 24. 61110 Ljubljana. 
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We ielite pravo pustolovSdino. poskusite res- 
nidno iivljenie, reklamira svoio Igro programer- 
sKa hISa (all bolje tovarnal Sierra. Jones po 
kvalitetl prav gotovo sodi v najviSjO kategorijo 
Iger. Sem ga uvrSdaio njegovl zvodnl udirki, 
melodiia. grallka (s skenireniml slikami), zami- 
sel In seveda Slerrin neizmarni humor. Igra ni 
predolga (malo ved kot i Mb), pa tudi cena (40 
USD) ni previsoka. Razen za pirate. 2al obstaia- 
ta la verzi|l za VGA in EGA. a z nekaj sprsmem- 
bami se lahko z n |0 zabavamo tudi lastniki her- 

Ko igro naloiimo. nas Sierra zadne obsipavati 
z vpraSanji. Kollko Igralcev bo Igralo? Igra lahko 
eden all ved igralcev (najved Stirjs. sai je to 
druiinska Igra). Vsak al lahko izbere eno od 
oseb. Na izbiro sta dva moSka in dve ienski. Ce 

postane dolgodasno. zalo le tu Se ena moinost. 
Na eni od treh teiavnostnih stopenj lahko Izzlva- 



te Jonesa. Slopnje so: take it easy. Play fair in 
zadnja in najteiia slopnja Go for Oroke 

Potem SI nastavite vaSe cilje Na voljo imate 
Stiri. Prvi cil| je seveda bogastvo Od vae prlda- 
kujejo, da si bosle pnsluiili dim ved denaria. 
zelo pa pomagajo mvasticiie na borzi in pnvar- 
dsvanl denar. Drugs stvar je sreda. ki jo pndobl- 
te s dim ved dobrinami Na primer TV, videore- 
korder, hladilnik. pedica in podobno. Sreda vam 
raste tudi, de greste domov In kllknele na •re- 
lax-. Tretji cil) je izobrazba. Raste vam vsakid, 
ko naredlteSolo.kije navoljo. pomagaiopaludi 
knjiga In radunalnik. Kariera je zadnji cilj Po- 
membni so dim boIjSa delo. napredovanjs 
V sluibi in viSanje izobrazbe. Ciljl so predstavlje- 
ni V obliki todk (goal points). 6e si vsa cilje 
pripravite ns minimum, boste imeli pn vsakem 
10 todk. Bkupaj Stirldeset. Ponujena moinost 
^redina) Steje 200 todk. maksimum pa 400 todk. 
Ce ste si Izbrali maksimum, morale imeli naj- 
boIjSo sluibo. vse Sole, ter veliko denarja in 
dobrlr. 

Igra se zadne. Najprej izkiopite zvok |F2) saj 
med igro zelo moli. Se vedno ostanejo udmki. 
Pozicijo lahko tudi posnamete. a le enkrat. Z FS 
k sredi lahko izkiopite nepotrebna sporodlla Iju- 
dl. kl vzamejo veliko dssa. ZIesti de igra ved 
oseb In de Igra traja ved ur. Tudi stopnjo po- 
drobnosti lahko nastavite. Ce jo nastavite na 
minimum, bo igra lekla veliko hilreje. Zelo po- 
membne so tipke F4 all desna tipka na miSki 
(t^nutna statistika igralca. h kaleri se bomo Se 
vmlli) In F6 all srednja lipka na mISki (pove. 
koliko odstolKov igre ste ie naredlli: da kliknete 
ie na Slevilko igralca - pod odstotki - pa se 
pokaie. kaj vam Sa manjka). 

Statistika vam pove naslednje: 

- Job - kje ste zaposleni. vaS poklic m koliko 
zasluilte na uro 

- Cash - gotovina. kl jo imate (zadatnl kapilal 
|e20a $) 

- Savings - privardevani denar 

- Rent oved - dolg za slananno nista vSletl 
hrana in obleka, ter stvari iz borze) 

- Investment total - denar, ki je bii vipjen na 

- Net wortn - vsota (Cash -r Savings •» Go- 
ods Investment) 

Pod Goods so naStete redi. ki jih imate doma 
all s sebOj. pod education all izobrazbo so napi- 
sane vse Sole, ki ste jih ie Kordall. Na zadniem 
mestu le investment. Tu je napisana le kolidina 
redi, ki ste jih kupill na borzi. na pa njihova 
vrednost. 

PodrobneiSe nasvete in moino reSitev boste 
naSli V eni prihodnjih Sievilk Mojega mikra. 
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opclj pri osvajaniu Sondnega si 


13 vesoij- 
iko Izbiro 
i. Ce ste 



korcali Mllenium. veste. da je terraformer 
uspeSno •o£lstfl> zemelisko povrSino po ledr- 
skem jnitertju In da je na Zemiji znova naaalie- 
na koloniia Ijudi. Vse uporne koloniie so razpad- 
la. ie vedno pa nek|e daleP v galaksljl pljje 
kriiarka z rdePega planeta z 200 methanoidl. ki 
so oslali po zadnjem napadu na Mesec Mlnllo 
le veliko let, Zemlia js is vedro pusta In razruie- 
na, le nekai llsod Ijudi ilvl « ruievlnah zdavnaj 
pozaOlienega mesta. Vaia naloga ss zaPns prav 

Ste V viogi poveljrike zemeljske kolonlje z na- 
logo, da kolpnizlrate planets Soninega sistema 
in iz niega preSenete vse melhanolde. ki vas 
Oodo skuiali oviratl na vse mogode nadme. Va- 
ia naloga ia zdaled ni lahka. ker so ti mutant! 
zelo intellgentna oblika Zivijenia. zato so dosegll 
velikanski tehnoloiki napredek. ntedtem ko ste 
ss VI ubadall a koloniziraniem In usposablia- 
njem Zemlje. Ste v bazi na Zemlji In imate na 
voijo: PRODUCTION (tovarno), TRAINING (cen- 
ter za urjenie). RESEARCH (znanstvenl center). 
SHUTTLE BAY (lansirno rampo), RESOURCE 
(rudnik) In MININGSTORE (skladlide). V levem 
zgornjsm kolu zaslona je nekakina ' " 

prava, kl je namenjera Izb 

opci), kot so ADVANCE TIME - 

sa). DISK ACCESS (snsmanje In nalaganje Igre). 
MASTER CONTROL (glavne kontrole ladje) Ipd. 
V spodniem delu zaslona je datum, s katerim 
labko pospeiite Igro po drevin. medtem ko 
opcija ADVANCE TIME vrti dneve, dokler je ne 



mehanidno In avtomatsko, nato pa so ljudje 
usposobljenl za naloge, ki jib dakajo. Center 
praktlclra In nadlne urienja, kl so nsodvisnl In 
lahko potekajo sodasno, to pa so RESEARCH, 
PRODUCT In MARINES, Prvi da|e znanstvenike, 
kl med igro razvi|a|0 nadrte In zamisli o novlb 
napravab. ladiah, gorivu Ipd., urjenie pa je po- 
trebno samo enkrat v igri. Z usposabljanjem 
PRODUCT dobite inienlrje, ki bodo delali v to- 
varni, MARINES ps url bodode pllote ladi|. 

Ko znanstveniki kondajo projekt, poiliejo na- 
drte in proiekte v tovarne, da bl jib intenirji 
labko uresnidlll. Proizvodnjo all proiektlranje 
vkljudlte z majhnlml predali z desnestrani zaslo- 
na. za proizvodnjo pa so potrebne dolodene 
rude. Izkopane v rudnlku. Potrudite se In Izdelaj- 
te osem rudarsklb oken. vkljudlte jib, da bo 
izkop rud veliko hitre;tl. Nato naredite sbuttle 
(SHUTTLE CHASSIS), motor (SHUTTLE DRIVE 
UNIT) In TOOL POD. Gorivo se prolzvaia avto- 
matidno. Na konstrukcljo shuttia je najprei treba 
prikijuditi dolodeno napravo, odvisno od tovora. 
kl ga nosite, to pa so lahko: SUPPLY POO - za 
prevoz rud in goriva, TOOL POD za prevoz In 
uporabo raznib naprav In orodli ter CYRO POD 
- za prevoz potnikov. Naiprej je treba zgradlll 
orbitalno postajo (tovarne). ki bo v orbiti Izdela- 
la vellke naprave. Sestavijena |e Iz S delov (OF 
frame), kl |lb jesshutllom trebeodpeljali vorbl- 
to In aklivlrati. Voden)e shuttle je zelo prepro- 
sto. to storlte s komandami v kabini. Sbuttle 
opremite z ACC-jem In odvaZajle vse rude v or- 
bilo. nato naredite lOS (medplanetarno ladjo) In 
zadnite osvajali Sondni sistem. Priporodam vam 
MOON, VENUS in MERCURY, ker SO blizu drug 


modjO HIDRAVLIC GRAPPLE). Sbuttll na) vozljo 
rude na postaje. s ilirlml lOS-l pa naredite mre- 
2e med postajaml. t|. uravnoveaite kolldine rude 
med njimi. Poskrbite za ogromne kolldine Zele- 
za. titana, alumlnija. ogljika, bakra, platine In 
paladija. kaill tl so kljudni v vo|nl. kl 2e trka na 
vrata Naredite is dve posla)l In metbanoidi vam 
bodo napovedali vojno. V tern Irenutku nl po- 
memOno nld drugega kot proizvodnia borbenih 
dronovi Proizvaiajte )lb mnoildno. ker |lh nikoll 
ni dovol|. Vse itirl postaje morajo bid popolno- 
ma zasedene z izdelavo dronov. Da zmagete 
V voini, boste polrebovall 1000 do tSOO dronov. 
Prenestl boste morah hude nagade mutantov In 
uOranltl orbitalne tovarne dronov. Tedaj se 2e 
lahko odpravite v napad s poino kriiarko. Sond- 
ni sistem zadnite -predesavad- in pobljte vse 
mutante. N)lhove posta)e premorejo izvrstno 
tehnidno opremo, ki jih bodo vail znanstveniki 
p tudi 


. ino koplrali, vender pszile 
zelo potuhnjene naprave) Se naprej prolzva|a|te 
drone in nadzirafte kolidino rud (izdam vam 
lahko le. da le za en dron potrebno ved kot 100 
ton Zeieza. titana In alumlnija. neka) man) bakra 
in ogljika ter malo platine In paiadiie). vendar ts 
rude pozneje ne bodo problem (boste 2e videll 
zakai). Cakajo vas mnoga presenedenja. kajti 
vojna |e vojna. Zavallte se v naslanjad In uiivaj- 
te: ko boste Igro kondali, boste verjetno razod~ 

DEUTEROS je zelo redka igra te vrste, odilk 
ieio |0 fanlastidna akclia ter odiidna grafika 
zvok, zato je ena najboijiih, ki sem jo igr 
zadnje dase. 

HELP: 041/671-913 - Mladen. 
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iAiViorji lega programa posebsj opozanajo, da 
le kopiranje konc^ta igre In podob v njej slro- 
go prepovedano! S tern se ujamejo v lastno 
past, saj Igra ni prav nid drugega kot izboijiana 
verzija H-T>®e. shool'em-up uspeiniee iz lata 
1988. Taka vrste iger jo danes 2e popolnoma 
preZivela. V njej bodo morda uZivali le zagreti 
l|ubilel{i sirelskih iger. ki udnhajo po gumbu za 
sirel loliko dasa. dokler jim bolecine zatadi zu- 
l|ev na paldu tega ne prepretijo. Kot le 2e v na- 
vadi, |e uvodni del skraino resen m zapleten. 

Leto 3257. Na Oclagonu, zadnji oazi miru 
v galaksijl |e izbruhnil preplab. Na mefah njego- 
ve atmosfere se je poiavlla neznana vesoijska 
ladja z imenom Coracon 23/2. Od kod je prila? 
Kje le posadka? Zakaj je pnslala ravno tukaj? 
Veliko vpraianj. a nobenega odgovora. Vsl dela- 
jo dneve In nodi, da bi vzposlavili zvezo z lad)0. 
In kondno se oglasi gias iz kapnanovega dnevnl- 
ka: -Leto 2753 M^a mlEi|a na Necronomu je 
propadia Unidil sem sovrazmkove vrste na Lu- 
ni. Phobosu in Oelosu. Na Calllslu sem padel 

V zasedo. loda ranjen sem nadaljeval bllko in 
zmagal na Plutu, Ganimedu, lo In Titanu. 

V Eurcpi sem vzel ujetnika. Sprva sem ga hotel 
ubitl. toda poslala sva pnjalelja. Ko sem po 
precejsnilh teiavah unidil Juno in Argo, mi is 
Europe pokazala pot do Necronoma, moiganov 
sovra2nikovB vcjne induslrije. Z grozo in slra- 
hom sem obslal pred glavnim dljem. da bi nasel 
n;egovo iibko todko. Ta hi[>ec moje negotovosli 
je zadostoval sovrainiku, da me je posiel v pri- 
hodnost in prepredil pedec zia - Zadnje raziska- 
ve so pokazale. da smo naill novega pllota. To si 
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li! Poskusi nas resiti: unidi Necronom in spra- 
menl zgodovmo! 

Pred polelom pametno izbente vrsto ctioroii- 
tve. Izbirale med vedjo bilrostjo ladie. pospeii- 
tvi|0 rzstrelkov, povedanjem njirtove lusilne mo- 
di, raznimi dodatkl (poskakujodmi bombami, 
sledllniml rakelami all Oestructonem, ki ustvarl 
magnelno polje in unidi vse v obsegu zealona) 
ler idHi. Zaskm se pomika honzontalno s stalno 
hllrostjO. S SPACE preidete na drugo orozje, 
RETURN aktivira idil, z daljiim pmiskom na fire 
pa sproiite dodaino orozje. Pobiraite bonuse. ki 
so edini nadin. s kalenm obnovile ak izOoiiiale 
svojo oborozitev. Na koncu vsake stopnie bodi- 
le ie posebej previdni, ker vas lam daka ogaOna 
poiast! Necronom je ena izmed redkih iger, 
V kalerih ni lipke za premor Nameslo lega pa na 
koncu vsake dobile sifro. take da vam ni irePa 
vedno Igrali od zadelka 

Tehnidni podalki, kj jih prlaga)o avtorji k ori- 
ginalu (32 slopenj, ti razlidnih scenarijev, 48 
barv na zaslonu, 3000 ogrodi) animadja. SO 
ogrodi) na sekundo, 300 razlidnih oUik sovrai- 
nlkov...) na) vas vsseno ne poiljejo v veliko 
zmolo - nakup lega programa! 
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. deZeli bogastvo ter blago- 
stanje. Vendar se je leta 1800 njihovo cesarstvo 
sesulD In Indlja se )e znaila sredi drZavIjanske 
vojne. 

Tnugsi. ubijalci. tanatiki in razbojniki ler diani 
verske organizacije. ki je boginji Kali zrtvovaia 
tlsode Ijudi, so prevzeli oblast s strahovlado. 
Indiji je polreben vodja, ki 


leljal V boj. pi 


:ri ledi V 


ze zdruMev Indije: angleiKI in Irancoski konzul. 
mogulski cesar. maharadia Maruthe, manarad- 
2a SIkhov In poglavar plemena Gurkhas. Ce 
sodeiuje ved igralcev, vsak izbere svoiega vodja. 
Sleherni tekmec ima svoje prednosli in po- 
manjklilvosli, vendar vam priporodam. da naj- 
prej skusate premagati angleikega konzuia. 
Gurkhasa pa pustite do zanjega (vellks te2ave 
ima)0 z gorami). Kdorkoll 2e zmaga, mora pre- 
magati svoje tekmace In nazadnje Thugse. 

Roko, s katero konlrolirale Ikone po zaslonu. 
lahko premikate z igraino palico. mliko aii ite- 
vlldno tipkovnico. Prikazane so samo Ikone. ki 
so smisine: denimo. da nimale vojske. ne boste 
doblll prilo2nosti. da bl se bojevall. Na vedinl 
zaslonov lahko uporabljate tudi tele ukaze s tip- 
kovnlce: -r, - nadzira hitrost Igre. M vkijudi In 
Izkijudi glasbo. P naredi premor: sleOI R za 
konec In C za nadaljevanje. S vkIjudi In izkljudi 
zvodne udinkd, C konda Igro in jo spravi v opera- ^ 
ci|skl sistem. 9 
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Svoje cesaretvo vodite fz Staba, ki je odvisan 
od BOioUia in narodnoall. Tu so ie zamlisvid 
Indiie, krijlga (all scroll) na mizi. Ikons na zidu In 
zvonec. Na zemlievidu lndi|6 )e pribliino 20 dr- 
zavlc in slirl orislanil^. Neodvisne drZave ni- 
majo zastave ali oa je ta povsem moOra. drugs 
pa imajo neclonaino zastavo trenutnega vladar- 
la. Glavna mssta imajo krone nad zastavo. 

Ko kllknele na katerokoli drZavo na zemljevl- 
du, se njsna zastava zatrsss. njene podrobnosti 
se prikaZsio V knjlgi. na zIdu pa ss pojaviio 
ustrezne ikons. KIIK na vladarja {s Islo kot kllk 
na svojs gtavno mesto, ko pa z mllko Izbsrels 
obmoije na samem vrhu zemljsvlda, ss ia dvig- 
ne In prlkazep se dodalns ikons (snsmanje ali 
nalaganie igre, vobunienje). 

Knjiga kaZs podrobnosti (Ikons In itsvila) Iz- 
brans drZave: njeno ime, mod armade, obrambo 
dsisis - oroZje. napad - oroZjS. zlato. premoZe- 
nje, indjstrijo. upravo in pravosod|e. 6e klikne- 
te na katerokoli od Ikon, debits ved podatkov In 
oppress vam moZnoet. da popravllesvoi status. 



VaS prillv davkov |e odvisen od Stevila i|u0i. kl 
|im vladate, in od razvoia industrlje ter prava. 
Ker ludi voiska stane. vsska poteza po en zlat- 
nik, IS PoliSe. da Imate vellko armado. ker je 
csnsida. Nove dste sianejo dvakrat lollko. Odlo- 
ditssslahko. da vIoZite denar vgospodarstvo all 
vojSko. Cena fe odvisna od Stevila prebivalcav, 
tako da se vdasih splaca. de nimate veliksga 

Ko osvajate drugo ozsmljs, rajs poskudaile 
zavzeti deZele z dobrim gospodarsivom. 2al so 
naiOoljda masts prsstolnlcs drZav. ki pa |ih je 
zelo leZko zavzeti. Druga moinosi je odioditev 
za naloZbo v Durban ali festival, na Katerega 
lahko povabite svo|e prljatelje vladarie. Kolikor 
ved Slonov naiamale. toliko bol|S. Tako itapravi- 
le modan vtls na preblvalstvo. zato imate ved 
moZnosti, da ss potem odiodijo za pristop 

Ce se nodete pogoditi z drugim vladarjem, 
izbsrlts ikono Talk. Ce le vad status dovolj visok 
In de ni verskin nesoglasii, vas bo princ verjetno 
povabil na Sportno sredanje. V nasprotnem pri- 
meru se boste moral! izkazati na dirki alonov all 
pri u0i|an|u tigrov. To sta dva dels igre od skup- 
no Sestih. Ce se vam pogajanie ne posredi. be 
vedno lahko zavzamete drZavo z napadom. Ko 
kllknste na sosednjo drZavo, se obldajno prlks- 
Ze tudi ikona za napad. Na naslednji stopnji 
lahko dolodite btevilo vaSin dal In pokazalo se 
bo razmerie do nasprotnikov. Kotsplobno pravi- 
Ip vel)a. da polrebujete za zmago razmerje 2:1. 
Ce pa ste v poloZaju. da boste zagotovo zmagall 
ali boste poraZeni, namssto vas vodijo bitko 
generali. ki vam na koncu porodajo o izidu In 
btevilu Zrtev. Ko napadate glavno mesto, morale 
zajeti ludI vladarie palade (be en arkadnl del). Ce 
se vam posredi. dobite vse drZave nekdanie via- 
davlne. de ne, pa same glavno mesto. 

Kar zadeva arkadne dele, se zvrstijo brez do- 
lodenega zaporedja. be prej pa se prIkaZe guru, 
kl meditira m izreka zelo zanimive in koristne 
podalke in pregovore. Od maihnib arkad sem bil 
naibolj navduben nad lovom na tigre. deprav 
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tudi ostale niso nitl najmani slabs. Tu je treba 
ubiti osem tigrov. be preden vas napadsio. Vsn- 
dar pazite! V torbici za bibre Imats bamo dve 
polnjenjl In nekaj sekund Iraja, da se ponovno 

V dirki Slonov le seveda Ireba zmagati. Upora- 
bite bid! Oa uiamete beZede vladarie, se le treba 
prebiti navzgor in se pn tern izogibatl nabOjem: 
medlem ko obradunavate z oslallml. pazite. da 
ne slreljate na Zenske. V borbi s Thugsi jim je 
treba ukrasti dragulj boginje Kell In z njim po- 
begniti. Streljaite naokoll, Izoglbajte se noZem. 
in uspen le zagoiovljen. 

V bo|u z medi svoiega bamplona in njegove 
udaroe kontrolirate tako, da premikale kriZec po 
pol|u 3x3. Pazite se ran. da ne bi izdihnili sredi 
Oivjega napada. 

Bo] za osvaianje ozemel] poteka na polju' 
Nadzorujte konjenico. pehoto in slone. Novost 
v podobnih Igrah |e, da ob pomodi treh ikon 
vsakemu rodu vojske dolodite vrsto In cllj napa- 
da. nalo pa opazujete udirek. Ce vam ni vSed, ga 
lahko popravite. Posebno mi ugaja zelo udinko- 
vit napad ko gre vaba vojska v krog. 

Ce boste upobtevall te nesvele, boste. pa ne 
zlahka, kondall to zelo dobro igro, ki premore 
v prlmerjavl s tovrstnimi igrami nove in nadvse 
zanimive podrobnosti, pa izvrstno grafiko In 
zvok. Edina podrobnost. kl me motl, je prepogo- 
sta msniava dlskel, kl vam gra lahko precej na 
ZIvce. Privobdite si to igro. ne bo vam Zal' 

Help: 041/245991, Kruno. 
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dan Francisco. Leto 2000. Cez mesto se raz- 
prostira gosta. doiga megla V niej se je mesto 
povsem izpridllo ZTodin se le razcvelel In pollcl- 
ja postaja nemodna. Zato so razvill nova vozlla. 
ki lahko leti)o nad mestom. se spustijo v goeto 
meglo In Ism kriZarljo nad ullcaml. streljajo na 
sovraZna vozlla, arellrajo osumljence, skratka, 
pomagajo okrenili zakon. A v tern surovem me- 
siu |e nastala skupina Dark Angeles (angeli te- 
me). V katero so vstopili vsi kriminalcl, z name- 
nom da bl zavladail nad San Franciscom... VI 
ste eden Izmed pabdica -letedin pollcistov-, kl 
morajo mesto odistiti te nesrage. 

Ko se bo program nalbZil. se vam pokaze 
fantastidna uvodna slika. nato vas bo radunalnik 
povprabal po lezlku (na razpotago Imate tri). 
Nenadoma se bo izvabegeradunelnika zeslibala 
odildne giseba. Ko se bo kondala (ali |0 boste 
preklnill). Posts morali vtipketi kodo za misljo. 
a o tern pozneie. Po uvodu se vam bo pokazala 
sejna dvorana z zeml|evidom San Francisca. Na 
voijo vam je pel opclj: 

• ASSIGMENT: tu vam razloZIjo vse o vabi 
nalogi. k|e le osumljenec in ka| morale nareditl 

• BACK UP; pomod, ki si jo razvrstite v ved 
detrti V San Franciscu. Za pomod boste doblll 
dve napravi: P, U, P. (Pick Up Pod - plovllce. kl 
bo pobralo zlodinca, ko ga ulovite In aretirale) in 
Net Missile Pod - vodena raketa. ki jo Izsirelite 
proli sovraZnemu vozilu. Ko pride v silk z vozi- 
lom, se odpre mreZa, ki ga usiavl all prislli k pri- 
stanku. 

• ARMOURY: oboroZite svojs plovlioz mitra- 
Ijezl, s topom ali mu dodate rezervno gorivo. 
Imate be Llle Support Suit (obladllo prod gosti 
in strupeni megll; ugorabliajle ga. ko se boste 
premikali po prostem). Poleg lega Imate v tej 
sobi be In opclie: Select - z njo Izberete oroZje. 
Cancel - izlodile oroZje, in Launch - odidete 

vam prikaZe 30 animaciia vabega vzleta. 



■ CRIME FILE: podatki 0 zlodinbih. ki sta |in 
Ze all jih morale uietl. 

• CITY INFO: v 30 So prikazane pomsmbnej- 
be stavbe. vozlla in stvari. ki sodelujejo v igri. 

strehl ere izmed treh polici)Sklh postal, kl |lh 
Imate na voljO. Okolico spremijate skozi kabino 
svojega vozlla. V niem so instrumenti razvrbdem 
tako (od levs proti desni): merilec pobkodb. 
gorivo, pod n|lm razpoloZIjivo aroZ|e (btevilo 
preostalih nabojev za top in mllraljez). radar, 
mod motorja. pod njIm indikalor oroZja na nosil- 
cin In viblna (na tern merilcu so tudi prikazane 
plasli megle). TIpke. ki |lh boste uporabliali med 

E ' vZig molorjev In sislemov v vozilu. 
R - manjbanje dometa radarja. T - vedan^e do- 
meta radarja, M - vkl{udilev mitraljezov za obo- 
roZilev, C - vkljuditev topov za oboroZilev. 
N - vkljuditev raket all drugega tovora na.treh 
zunanjih nosllcih za oboroZitev. V - vedanje 
modi motorja, B - manjbanie modi motorja, 
L - zapub^nje vozlla: same de prislanete. 
S - aretiranje osumljenca (postopek areliranja 
bomoplsal pozneje). l-vhod v policijeko posts- 
JO ali druga poslopja. 0 - pobiranje bombe. 
0 - spubdanje bombe. H - vkljuditev HOOVER 
MODE-a; to je nadin letenja z vabim plovllom. 
primeren je za nlzke prelete nad ulicami San 
Francisca; F - vkljuditev FLIGHT MODE-a: la 
nadin {e uporaben za daljbe polete nad meglo in 
mestom, a pazite porabi vellko ved goriva kot 
HOOVER MODE: 6 - s to tipko boste vKIjudili 
intrarOad pogled skozi post meglen oblak Ne- 
nadoma ea vam bo razpn pogled nad skorej 
celo deirtjo. Pogled je zelo lap. a animaclje se 

V tern primeru vldno upodasnl, 7 - minimalna 
stopnjadetajlov, S-slopnjodelajlovzvedalB na 
vmeeno stopnjo. 9 - maksimalna stopnja Oetaj- 
lov. FI - pogled Izkablne. F2- pogled nazaj. F3 

- pogled na levo. F4 - pogled na desno. F5 

- pogled na plovilo od zadaj: tu se premika 
plovllo In ne okolica, F6 - pogled na plovilo od 
zadaj: tu pa je okolica statldna. plovilo pa se 

TIpki za pobiranje In spubdanje bombe (B in 
0) boste uporabljali Is v enl nalogi. v kaierl pa 
bosle Ze semi oOkrIII. 

Ko vzgete motorje In odietite. na radarju zve- 
dajte dome! in si ga oglejte: na njem se gibljejo 
todke razlldnih barv. Modre in svellomoOrs tod- 
ka prikazujejo nanajaliSda plovilc (P. U.P.) in 
vodenih rakel (Net Missile Pod), kl sle jin razvr- 
slill Ze pred polstom. Da bi le rakete dobili 

V svojo oboroZitev, jih morale v nizkem letu 
preleteti In s tern jih poberete Indikator oroZja 
na rosilcin vam bo pokazai. da nosite rsketo 
NosIte lahko po tri rakete HOede in rjave todke 
prlkazujeio vabe sovraZnike. kot so roboii. plovi- 
la Dark Angelsov. kombiji . . 

Ce ste pred poletom pozorno prebrah riavodi- 
la za nalogo In v prlmerno detrt postavili mreZe 
in okrepitve. boste veOell kam leteti. Ce pe ste to 
pozabili. je bio vse po vodi. Ko osumljenca na- 
posled najdete, ne samo radarsko ampak tudi 
vizuaino, se bo na vabem zaslonu HUD prtkazal 
kvadrat, ki bo ves das oznadeval vozilo Z obra- 


£an|em srajega plovila morale sledill kvadratu, 
tako da pride krog. kl |e v sredlSiu zaslona, na 
kvadrat. Takrat aproZIte top, mitralieze alt mre- 
2o. Ta poslopek poznajo zvasti igralcl simulaclj 
kot so F-16 FALCON in FIGHTEFI BOMBER. 

de le va^ naloga. da nekoga ujamate 2 ivega. 
ga morate orrsllltl k pristanku. To Posle dosegli 
z Net Miaarle Pod-om. Takoj, ko boste ta sistem 
vkl|u£rli |s lipko N|, bo vaS notranji rapurainik 
zaPel cil| zasladovati. To zasledovanie |e podob- 
ro napadu s topom ail mitraljezom. Ko vam 
radiinalnik cit| locira In se krog obarva z^ero. 
takoj Izstrelite raketo. MreZa bo •objela- c’ij in 
ga priallila da se ustavl all prislane. V primeru. 
da ste jjeli plovilo (Angel Bike) se takoj, ko bo 
zadel padati. spustite za njim, saj ga boste v na- 
sprolnem primeru Izgubill v megli. Ko bo pristal, 
ga morate aretirati. Tjdi vl pristanite poleg nje- 
ga. ugasnite sisleme In motorje, izstopite iz svo- 
jega plovila. stoplle do vozlla, pritisnite S In 
osumljenec bo aretiran. die dobile sporodilo, da 
ni osjmljenca. stoplte blitje k vozllu In poskusi- 
te Se enkrat. P. U. P. bo v tistem trenijtku. ko ga 
boste aretlrali. odhitel protl vam In osumljencu. 
Skoiite V svoje plovilo, vzletite In bakajte P. U. P. 
Ko pride in pobere osjmljenca, ga zasledujte 
vse do postaje. pristanlle na n|ej (na strehl kaj- 
pak) In vslopile (stoplte do luknje In pritisnite I). 

Oobili boste pobvale In v primeru, da je Slo za 
osumljenca, ki node spregovorltl, ga morate prl- 
siliti VI. To doseZete s podkuprino, saj mj za 
mtormacljo plaiate z letom all dvema manj de- 
penja v jedl. Ko izveste vse potrebne podatke. 
vas doloCIjo za drugo nalogo. Tako se prelskava 
nadaljuje, dokler ne razkrinkate mafijske skupl- 
ne de se vam med igro karkoli ponesredi, bo 
napaka usodna: San Franclscu zavladajo Dark ' 
Angelzi in vam v zabvalo zavnljo njihovo himno 
In pokaZejo grb. 

Tistim. kl Jim stvar re gre dobro od rok. bom 

naloge. ki imajo vsaka svojo kodo. Veljajo samo 
za ano preiskavo, niso sploSne In niso vedno 
enake 

1 naloga' Ujeti morate nekega robota s po- 
membnimi podatki. A od treh robotov, kl vozljo 

969. Oruga'dva, 3AM-E In^eOSST, «a levabl. 

2. naloga: Od robotov ste Izvedell. dazloglas- 
ni Steven Grenco alllas •Attila-, pregleduje svo- 
je obmodje s spremstvom. Poletite k njemu, ga 
ujemite In odpeljlte na postajo. Tam ga zaslidui- 
te 0 plovlllh (booverbikes), kje jib je dobil In kje 
je njegov dobavitelj Henri Leclerc. 

3 naloga: Ujemite Henrija Leclerca, kl se vozi 
po Kltajski detrti z ukradenim kombljem. In ga 
zasiiZuite. Ko vse izveste. se podajte na nasled- 
njo naloga. v kaierl morate ujetl diana skupine 
z Imenom Eugene •Axeman' Cody. Komentar: 
le redki, ki ga vidijo, preZivijo . . . 

Igra je zelo dobro Izdelana v vseb pogledih, 
saj Ima za 3D gratiko zasluge Vector Graphsic, 
kl je naredll slavnega FIGHTER 80MBER-ja. 
ostale grafidne prlzore In glasbo pa je naredll 
sam Image Works, kl je znan po fantastldnib 
arkadah, kot sia MEGABLAST In SPEEDBALL2. 
MIslim. da vas bo igra za radunalnik -priklenila- 
za toliko dasa. dokler ne boste razvozlall vseb 
nalog do konca. 


Heart of China 

• puslolovSdlna • PC, ST, amiga 
» Dynamix/Slerra » 10/ID 


MIHAAMON 


Enako kot v drugih pustolovddinab -nova ge- 

vBd uporabljate le prijazno izdelana ikons. 

V igri jedeena novost. Oogaianja ne spremlja- 
te ved skozi pogled tretje osebe. temved skozi 


odi oseb V zgodbl. Igra je narejena skoraj tako 
kot film. Vse osebe so resnidnl bosnetki -Igral- 
cev', kl so jih v Dynamixu spreino vnesli v ani- 
mirano okolje. MIslim, da si Igra pravzaradi lega 
zasluZi nBjvidje ocene. 

Najprej nekaj based o tern, kako igrate. 
V spodnjem desnem kotu je ikpna z osebo. kl jo 
Irenutno vodite. Ge kliknete nanjo z desnim 
gumbom na midki, dobite tako imenovani 
-quick inventory-, v kalerem si lahko ogledujele 

§e pa kliknete na Ikono z levim gumbom midke, 
SB vam prIkaZe okno, zelo podobno prejSnjemj, 
le da je tu §e slika osebe. Ge vzamete predmel 
(ne vsakega, le oroZja In podobno) In ga prene- 
aete na sllko, osebe. labko ta predmet zdaj upo- 
rabljate. OroZja uporabljate tako, da si jih izbe- 
rete po prej opiaanam postopku, potem pa prl- 
lisnete tipko -backspace-, namerlte In ustrelite 
a tipko -space-. Ce se pojavl Ikona v levem 
spodnjem kotu zaslona. to pomeni. da vodlle 
dve osebi naenkrat. Ko kliknete nanjo. se bosla 
slldicl na ikonah zamenjali In vodili boste drugo 
osebo. 

Zlobnl LI Deng je ugrabll Kate Lomax, bdl 
Oogatega hongkonZkega poslovneZa E.A.Lo- 
maxa. Ta |e narodil Luckyju, vojnemu pllolu. naj 
jo reil, V zameno pa bo dobil pladllo in avione, ki 
jib je Izgubll med vojno. Takoj zadnete iskatl 
sledl. kl bl vas pripeljale do Kate. 



Igra se zadne ob oball, kjer sta se z E. A. Lo- 
maxom pogovarjala. Z vozidkom (rickshaw) se 
odpeljlte V mesto. Tam poberite llstek. kl vam bo 
padel pod noge. Preberlte ga. Stoplte v krdmo 
(prva vrata desno). Krdmarja vpradajte o Zhao 
Cblju. binji. Chija prepridajte, da vam bo poma- 
gal reZiti Kate Lomax. 

PojditB k zeliZdarIci. kl vam bo Iz gslebjib 
Iztrebkov in Ze nekaj drjglb zalIZd. zvarila ze- 
llZdna zdravlla. Vzemlle Ze zemljevid LI Dengo- 
vega gradu, ponarejen potni list pa zavrnite. 
MImogrede se ustavlte Ze pri E.A.Lomaxu, kl 
vam bo izrekel nekaj neprijetnih Oesed. Z letallZ- 
da odiellte v kilajsko pokrajmo CHENGDU, kjer 
Ima LI Deng svoj grad. 

Naprej Igrajle saml, reZItev pa si boste labko 
prebrali veni prihodnjlb Ztevilk Mojega mikra. 


Railroad Tycoon 

• simulaclja • amiga, C 64 • Mlcroprose 


ZVONIMIR GLAVOTA 


P rve Izdaje lirme Mlcroprose so bile simulaclje 
letenja, legendarni Kennedy Approach in enega 
najvedjih bltov Pirates!, zdaj pa prehaja na simu- 
laclje. 

V tej IgrI ne boste vozili vlaka kot v The Train, 
ampak vas bodo doletele najrazlidnejZa nezgo- 

vzadetku 20. slolelja.ko sozadell IjudjemnoZId- 
no uporablisti novo prevozno sradstvo. Takoj 


naj pribomnimo. da Igre nl treba odkloniti zaradi 
preprosle graflKe: apomnlte ae. Kaj je zmogel 
Sim City, deprav nl imel posebno super gralike. 

Na zadeiku igre se odiodite za prIzonZde. kjer 
boste gradill ZelezniZko progo. Izbirate labko 
med severno in zabodno obalo ZOA. Evropo in 
Anglijo. torej drZave. kjer je ieleznica nastala. 
Igra premore Ztirl teZavnosIne stopnje m real- 
nost. kl JO dolodate v odstolkib. Go igrate prvid. 
vzemite investor (najlaija stopnja). dokler po- 
polnoma ne dojamete igre. Najtezji je seveda 
Tycoon. Odvisno od dela svela. ki ste ga izbrall. 
ste V razlldnih dasovnib obdobjib V Evropi deni- 
mo zadabjate igro leta 1900. v Amerlkl sredi 19. 
stoletja, od desar je odvisna tudi tebnologlja. ki 
jo boste uporabljali med igranjem. 

Igra potaka prek menijev. prI demer laZje igra- 
te s tlpkovnicd kot z mIZko, saj je vedino ukazov 
mogode dobiti Ze s pntlskom na eno tipko. kar 
je Ze vedno bolje, kot prestavljatl kurzor po 
zaslonu. tokrat je v obliki puidica. Najprei se 
morale odioditi za mesto. kjer boste zadeli gra- 
ditl progo. Ga ste izbraii Evropo. labko progo 
speljete do Zagreba. Trsta. Sarajeva. 

Vsak naslednji odsek proge more biti nadalje- 
vanje obslojedega dela. Z Build Track zgradite 
progo od enega do drugega mesta (za orlentacl- 
jo uporabite pomanjZano karto desno zgorajJ. 
paziti morata, da je proga dim krajZa. da je teren 
raven In dostopen (amiga vas o tern obveZda), 
pri prebodu dez reko pa morate razen tega iz- 
Pratl dolodan tip mostu. NajcenejZi ni ravno 
trajen, najdraZji pa ni gospodaren. zato se odio- 
dite saml. Tam, kjer Zelile postajo. jo preproslo 
zgradite z Build Station. To je lahko navadna 
biZIca za signalizacijo. prava postaja all termi- 
nal. Postaja vas nato obvesti. koliko letnega 
prometa je potreOno, kar je izraZeno z vagoni 
potnikov. premoga. lesa. kovin, poZte itn.. dobi- 
vate tudI podatke o tern, katere surovine postaja 
odposlija (od blIZnje Industrije. ki jo tudi sami 
graditelJ!). 

Preoslare vam Za, da kujjile vlak- na zadeiku 
Izbira nl vellka. vlaki se tudi ne morejo pobvalltl 
z veliko hllrosijo - najved 40 do 60 mllj na uro. 
Zdaj lahko na vlak naloZIle blago In mu dodate 
Ze nekaj vagonov (poZlnaga, polnIZkega Itn.): 
pazite, da ne strpale poZte v vagon za prevoz 
potnikov. potnikov pa v vagone za prevoz 
blodov. 

Ne dudite se. de je vaZ vlak podasen. kajll 
avtorji se niso preved potrudlli. da bi bilo vse 
videll realno, zato se labko zgodl. da vlak potuje 
deset all dvajset dni (seveda tistih v Igri). deprav 
ste odhodna In kondna postaja oddaljeni komaj 
za dolZino zaslonske diagonals. Od prvlh vlakov 
ne pridekjjle posebno vsllkega dobidka. toliko 
bol], ker mnogi tedaj niso verjell v prednosti 
tags nadina prevoza - zato bodite sredni. de 
profit bo. Potem ko zgradite progo. bodo po 



mestih pripraviii velidastne proslave vvaZo dast. 

Odsek progs vdaein stare tudi 5000 USD. zato 
ne mine dost! dasa. ko labko zabredete v finand- 

Actions pod opcijo Broker, vam labko pomaga 
pri rakupu In prodajl delnic, nato pa objavile 
SVOJO upokojllev In bankrot. Da se temu izogne- 
te, je najboljZa. da daste prednosi predvsem prvl 
progi, ki ste jo zgradih. In podakals. da navrSe 
vedji profit. Nato jo poveMe z najbliijimi mesti. ^ 

Mojmik.0 63 


IGRE 


Od izbranega obmo£ia je odviano. Kalere tsk- 
meca doblte, le osebesoznane izzgodovine ko1 
najvei|i gradilel|i ielezri$kih prog. Ti so vseka- 
kor modria konkurenca in teZave vam bodo pov- 
zrobali, Ker bodo obiiajno ponudili ceneiSI In 
hitreiSl prevoz. 

lie sta vam bila vied SIrr City in stareiZi Ports 
ol Call, potem si vsekakor morale priskrbeti 
Railroad Tycoon, ceprav grafika rtl kai prida. 
zvok pa |e povpreden. Igraica prllegne k zaslo- 
nu. ker |e vse videti take preproslo. v resnici pa 
nl tako. all kot pile Mlcroprosa v svojlh rekla- 
mah - V tej Igri morale ilveti skupai s svojimi 
rapakami. 


I Eye of the Beholder 



skimi viogami. zadanll z njegovim nadaljeva- 
njem. lanlasticro pustolovldino Cnaos Strikes 
Back. Mils SSI, ki le izdelsla serijo Advanced 
Dungeons i Dragons (Champions Ot Krynn. He- 
aroes Of The Lancs. Curse Of Azure Bonds), je 
vrgla na Irg zadelni produkt nove serije leh iger 
(imenovane Advanced Dungeons S Dragons; 
The 2nd Edition) - biser z imenom Eye of the 
Beholder. ZOruZitev naiboljlih elementov Dun- 
geon Uastra s posebnostmi uspelne serlje AD 
i D nam daje program, ki Ima vse moznosti. da 
postane klasik med radunalnllkimi igrami 
V Vsevednem Odesu se igralec znajde v vlogl 
Misli. kl bo vodlta Stir! junake skozi nevarnosti 
sistama kanalov pod mestom Globina (Waterde- 
ep). kjer so Gospodarji zadutill prlsotnost dlste- 
ga Zla. Naloga junakov, kot jim jo naloZi Gospo- 
dar Piergeiron, le. da ugotovijo nrav tega Zla in 
ga po moZnostl unidijo. Kanallzacija ima 12 ni- 
vojev. na nainiZjem pa se skriva glavni sovraz- 
nik. Pot do njsga le sevada poseiana s polasimi 
- Ikrati. velikanskiml drvi. gnusnimi gosenica- 
mi, zmaji. pa;ki. lidinkami in podobnimi nebodi- 
gatreba. tu pa |e le obiliea zahrbtnih pastl. Po- 
dobnb kot v Dungeon Mastru tudi v igri Eye of 
fhe Beholder po mradnih prehodih leiljo po- 
smrtni ostanki davno preminullh junakov, ki jih 
lahko ozivlfe in vkljudife v druldino 
Igro krmliite z mllko irvall s kurzorskim bio- 
kom tlpk. Izbira osabnostl. kl bodo sesfavliale 
vaio druldino. le precsi preprosta - treba |e 
doloditl raso. spot orlentacijo (dober- nevfra- 
len - hudoben) in pnpadnosl cehu (Fighter, 
Ranger. Paladin. Mage, Cleric, Thief). Uspeh 
odprave ie odvisen od pravilne rszporedltve ele- 
mentov osebnosti - modi (STR), pameti (INT), 
modrosti (WIS). spretnosti (DEX). zgradbe 
(COM in videza (CHA). ter sposobnostnih AC in 
HP lodk Seveda bo enoslranska seslava (Figh- 
ter Paladin, Ranger, Thief) botrovala prezgod- 
njemu koncu pustolovidire, zato mora biti izbor 


pameten - vsa| po er Mage in Cleric, Paladin ali 
Ranger, Fighter in Thief. Skozi boje si liki nabi- 
rajo Izkulnie (EXP), z dolodeno kolidino pa na- 
predujejo na viijo stopnio (LVL). Tako lahko 
uporaOljaio vse ved oroZI) ali magi), bodisi borll- 
nih (Mage) bodisi celilnih (Cleric). 

Sestava zaslona le zelo podoOna tisti pri DM 
all Chaos Strikes Back, le da so dodani nekateri 
elementi - kompas. opeija Camp in drjgadna 
predstavitev likov. Medtem ko smo bill pn DM 
soodeni s Iremi stolpci. pomembnimi za 2l»l|e- 
nja Ilka, je lu pomembna le kolidina HP (Hil 
Points). Lik lahko nosi skupno 29 predmetov 
- 2 V rokah. 14 v torOI, 3 za pasom. 1 -i- 2 v levi 
roki, potem pa po enega na hrbtu. prsih, zapesl- 
fu. desni roki. glavi, vratu In nogah. Ved kol je 
predmetov in teZ|i kot so. hitreje se lik jtrudi. 

Bo| je izdelan zelo lepo. In je v bistvj enak 
tistemu V DM. Razllka se pokaZe pn uporabi 
magi), ki |ih ni Ireba sestavliati iz rozlidnlh da- 
robnih besed, ampak |lh Ilk raallzira same s pri- 
tiskom Misli na ime maglje. Maglje bosle zvedell 
s pobiranjem po fish razmetanlh pergamenlov. 
naudili pa z molhvljo (Pray for Spells) ali kon- 
centracijO (Memorize Spells) med poditkom 
(Camp). 

Zlo se )e dobro zavarovalo. zato morale (spst 
kol V DM) prehoditi vse hodnike in preskjsitl se 
trike, kl se poskusili da|o, da bl reSili dolodeno 
jganko all prlSIi dez past. Te so nastavijene Se 
boll zvilo koi tiste v Chaos Strikes Beck, zato 
bodo moZganI morali delovati s poino paro. 
TIpidna ukana ]a. da le nekje v sobi ploSda. na 
kateri more stall en dian drjSdIne. da lahko 
skozi vrata v nasprotnem zidu gredo ostall. nato 
pa na drugi strani na ploSdl depi kakSna gnuso- 
ba V slogu paika s treml rokami In dvaisetimi 
odesi all ribe s krempljl namesto plavuti. Domi- 
Slija programerjev si la dala duSka In poSastl so 
tares ogabne Imate slab Zelodec? Ne lgra)te te 

a odildno tzdeleno 30 grafiko z bbllico 
dobro animaciio m veliko digitalizira- 
IpomsmbnsjSi element Igre pa |S 
' " llnosti, kakrSnega vserljl AD 
poznali. Igrati Eye (Df The 


igre! 

EOBil 




iziemen obdutek 
& D doslei nl 
Beholder pom 
nalnikom in se zabavaii - pomeni doZivstl 
nidno vzdjsfe starin dasov. ko so po Zemiji Se 
hodlll )unaki in plenill piemen bruhaiodi zmajI, 
pomeni sodelovali v Zivlienju likov. kl so bill 
jstvar)enl po VaSi voiji. in pomeni biti nematen- 
alna Mlsel v vednem boju proti ziu. Zlatl trlkotnik 
le z EOB zda| popoln - EOB 
Dungeon Master kot prva in Chaos Sti 


Puzznic 

• miselna igra • amiga, C 64, PC, ST 


JUREALEKSlC 


V poplavi krvavlh arkadnih iger, ki smo |i 
izpo5tvl|eni, so logidns In oodobre igre redkost. 
ds pa imaio Se originalno. sveio Ideio. so pravl 

Igra je ssstavliena iz 36 stopen). Vsaka pred- 
slavlja razliden prostor in v vsaki |e zadetna 
razporeditev blokov. glavnih elementov igre. ra- 
zlicna. Ti bloki so razlidne oOlike (kvadrat, pra- 
vokotnik, krog. trilrotnik . . .) in vaSa naloga je. da 

prostora. Ko ga izpraznite. sa preselite na na- 
slednjo stoprio Bloke premikate tako, da na 
Zetjenega pripeljete svetledi kvadrat. prltlsnete 

Premikate |ih lahko le levo. desno In dol. zaradi 
gravltacijske slle. kl [ih viede k Horn. 



Manchester United 
Europe 

• Sportna slmulaclja • amiga, ST, CPC. 
C 64, PC > Khaalis Software • ailO 

ANDREI BOHIKC 


UjuPitelti nogometnih simulacij. pozor! PnSel 
le program, ki sa lahko kosa s Kick Ott-om. 
sinonimom za kvalllatni radunalniSkl nogomet 
Njegov predhodnik. Manchester United (MM 11 
90) le Oil sicer le povpreden izdelek. ki je edini 
izmed nogometnih simulacij zavzemal kar dve 
disked. Tods go zmagi Manchester Uniteda 
v pokalu pokalnlh zmagovalcev )e tudi niegove 
avtorie prevzela zmagovalna evtonja. Odiodili 
so se. da bodo naredill nogomet. posveden te- 
mu klubu, kl bo zares vreden svo|ega imena. 

Kot Se naslov pove. je igra osredotodena na 
sodelovanje v evropsKin nogometnih ookalih. 

V konkurencl so vsi znani evropski Klubi in tudi 
jugoslovanskl predstavniki iz leta 1983 (Crvena 
Zvezda, Partizan. Dinamo in Borac) Ko izberete, 

V kataram pokalu boste tekmovali. se zrajdele 

V glavnem meniju. Naiprei nastavite doIZmo lek- 
me (4 do 90 mlnut) in spremsnlie me treneria 
Komblnacl) z upravl|ar|em igralcev |e veliko. Ce 
ste saml. vodite le Igralce v pol)u. Dva igraica 
lahko igrata med seboj ali pa skupaj. pn demer 
eden vodi vratarja. Vstatistiki dobite VSE podat- 
ke D igralcih. Za vsakega zveste. koliko golov le 
dosegel, kakSne sposobnosti Ima v igri z nogo 
in glavo. koliko rumenih in rdedlh kartonov je 
zasluZil in kolikokrat je nastopil v moStvu Se 
ved pa zveste. de oO njegovem menu polisnete 
Igraino palico levo sli desno Takrat se pokaZejo 
Se natandneiSi podatkl o Igralcu; kolikokrat )e 
bll zamenjan. koliko prekrSkov je Oilo nad n)im 
hareienih in koliko |ih je sam naredil . . 

Pred tekmo )e treba doloditl taktiko. Na vol|0 
jih je Sest, vendar |ih ne gre ka) pnda spreminja- 
ti. Tu dolodlte Se igralce. ki bodo zadeli tekmo in 
Stirl reserve. Vse to lahko slonte le s svojim 
moStvom. Ostane vam le Se izbira forme svojega 
in nasprotnIKovega moStva. Ta se giblje od 0 do 
100%. Dolodlte JO vsakemu delu (vratar. obram- 
Oa. sredina. napad) posebai. Nasprotnikova mo- 


Stva so rszliino moSna. zato vam ni potrebno 
zmanjSevati forma albarrskih in Ijksemburjkih 
ekip. ker so is take slabe. NajmobneiSI so klubi 
iz Italije in Nemiije, venOar bests tudi njih z Isb- 
kolo premagovali. ko boste obvladali vse udar- 
ca. Od easado basalahkoodigrate tudi prijalalj- 
sko tekmo, ki ]e enkratna prtloinosl za preverja- 
n|a Igralcev in taktik. 

Tekma ja naiboIjSi del tegs programs. Avtorji 
so izkoriatlli amigin OVERSCAM Irt s tern Izbolj- 
Sali vzduije v igri. Iz ozadia se sllil zmerno 
rtaviienie abdlgsnsr kl Izbrutine v navdjSanju 
Ob vsakem zadetku domadega modtva. Vsak na- 
sprotnlkov klub Ima zrtadilen znak in barve dre- 
sov igralcav. Zal se avtorjl rtlso loliko potrudlli 
z imeni Igralcav, kl so vsa po vrsli nepravllna in 
IzmiSlisna. V zgornjem levem koto se odSlavajo 
minute v razmerju s Casom Irajanja tekma. Cas 
te£e tudi med prekinltvami. sodniskega podalj- 
Ska pa nil Manjava med igro so lepo nareiane. 



S pritiskom na tipke od 1 do 4 priklldete z re- 
zervne klopi Igraica, kl se takoj zadnejo ogreva- 
tl. Ob prvi prekinini utru|enl igralec pritede do 
klopi. sa oblede in sede. njegova rezerva pa 
vslopi V igro. Naiveili plus v igrI je Replay (tipks 
F10). ki ga labko gledsle v sedmih razllinib 
nitrostiti Itipka F91. Zadn|i dva ugodnosti lahko 
dobljo le lastniki amig, razilrjenib na 1 Mb. Pre- 
mor dobite s pritiskom na tipko FS. Igralcl so 
podobni tistlm Iz Manenester Unileda. le da so 
malo lepie izdelani In nekoliko veeji. Prva stvar. 
kl si jO morate zapomniti, ie: POZABITE NA 
DfllBLINGEI Zoga se vam sicer .prilepi- na no- 
gs. tods voditl 10 morate brez oOratov. vedilh od 
160 slopinj. V nasprotnem primeru vam odskodi 
od nog. Drssdi starti niso edini nadin. s katerim 
se lahko dokopljete do ioge. Elegantnejde|e. da 
se enostavno naslavite pred nasprolnikovega 
igraica in mu odvzamste iogo. Za hujse prekr- 
Ske ste kaznovani z rumemm kartonom (rdede- 
ga se mi Se nl posredilo dobiti). Na meslu prekr- 
Ska se izvaja prosti strel. Pojavi se kvadratek. ki 
ga jsmarite na mesto. kamor iellte streliali in 
pritisnete ns strel. Biti morate hitri. sai se na- 
sprotnikovi igralcl. kot da bi vedeli Kam clliate. 
prav lam postavijo v ilvl zid. Enak postopsk je 
pri izvajanju siranskega outs in kota. Pri kolu 
viSino predloika povedale, da drZIte lire-rdol. 
Bolje kot pri vseh drugib nogometnih slmulaci- 
{Bh. je tukai zastopana igra z glavo. Priloinosll 
za gol z glavo se ponudijo ob kotib in visokih 
predloikih s stranl. Vratar ja sijajno izdelan. Ne 
slO|l same na drti kot pri predbodnlku, temved 
se giblje po vsem l6-metrskem prostoru. odbi|a 
iogo V zraku. lovi nizke in visoke predloike ter 
degaiira iogo z roko in nogo. Najtezje mu le 
zabiti gol znotraj kszenskega prostora. Nlli iz 
enajstmalrovke ga ni labko presenetitl. Najbolj 
ranijiv je pri nizkih strelib, vzporednib s kotom 
gola. Ob golu se strelec vdaeih zadrsa po kole- 
nih in zmagoslavbo dviguje roke, msdtem ko 
nasprotnikovi igralcl nesredno zmigujeio z gla- 
vaml. Sledi predstavltev strelca. ki so jO svtorji 
prevzeli iz prenosov tekenrangleSke nogometne 
lige. 

Kar zadeva tekmovania v pokalih, program 
vestno sledi pravMom UEFA. Uvrstitev v nadalnje 
tekmovanje lahko odiodijo tudi pravilo zadetkov 
V gosteh, podaljdki all celo enajstmetrovke. pri 


katerih odioda bol| sreda kol znanje. Ko so znani 
vsl zmagovalcl. se pomerijo Se v super in Inter- 
kontinentalnem pokalu. nato pa se zadne vse 
znova. Zellm vam vellko golov In zmag ter dim 


je bila vSed Gods, m vsem, ki radi igrajo dobre 
igre z dbbro grafiko in zvokom. Info: (062) 792- 
061. 

PS: Bitmap Brothers konduie|0 bovo igro 
z naslovom The Chaos Engibe. 


Magic Pockets 

• arkadnapuatolovSdlna*amig8.ST,PC 

♦ Renegade •9/10 


Medieval Warriors 

ROMAN HORVAT 


IGORUNUK 


bide Bitmap Brothers lahko pridakujemo 
super grafiko. super zvok In napeto akci{0. Po 
vsem tern so se namred odlikovale niune doz- 
dajdbje igre. Spomnimo as samo GODS, all pa 
Speedball 2. Xsbon 2 - Megablast. Cadaver. . . 
Magic Pockets pomeni v slovenSdIni magidni 
iepi Vodite simpatidnega fanis. kl Ima razteglji- 
ve iepe. Iz teh iepov made predmete. kl ubijajo 
sovrainike. Zraven tega Ima nad junak da vellko 
dobrih lastnosti. kot so npr.: zna se vozitl s kole- 
som, naplhovatl ivedilbe gumije. nositl oklep . . . 
Ideja je slara: s svojim junakom mprate prehodi- 
li vellko stopeni in pri tern unidevatl spvrainike 
in premagovali pasti. Prva stopnja so lame: 

Sovrainiki so polil. ki so nenevarni (zadeti |ih 
morale samo enkraU. m iabe. ki so de kar nad- 
leine, ker skadejo. Ce predolgo stOjits ba istem 
meslu, vam bo iaba -pokazala jezik- - posledi- 
ca le izguDa enole energije. Tu so tudi gorile 
(niso nevarne. dokler vam ne zadnejo melsli 
kamnov!) in seveda netopirii. Oroije na prvi 
slopnji |e nekakden vrtinec. Ce dalj dasa driile 
gumb na palici, boste izstrelili zelo velik grozd. 
ki lahko vsrka sovraimka. Ta zelo velik vrtinec 
vam pomags tudi pn skakaniu! tzstrellte naivedti 
vrtinec in se postavlte k niemu. Potegnite pallco 

dpi in vrglo vas bo visoko v zrak. Tako boste 
lahko skodili na police, ki vam sicer niso doseg- 
Ijive. Prva slopnja je razdeliena na pet sekcij. 
Sekeijo kondate. ko pridete do vrat, ki se odpre- 
jp. Po peti sekcl|i je na vrsli kolesarska dirksi 
Z gorilami tekmuiete za prvo mesto. Sveluiem 
vam. da vklopite autolira, de ga imaie. lie ga 
nimale. se boste podteno spotili za prvo mesto. 
V prvi sekeiji boste verjelno prtdli do sobe, ki 
ima V kolu nekakden zeboi. To je apsrat za 
Zvedilce. Potegnite pallco dol In nad lunak bo 
napibnil velik baton. Tako boste pridli do vrba, 
k|er lahko nadaljujele pot. 

2. stopnia. Gozd: 

Dobite novo orodie In sicer obladke. ki |in 
lanko medete all pa z njimi delate stopnice. 
i’oiavijo se tudi novi sovrainiki: komarji - ved- 
krat jib je Ireba zadeti. Lahko so zelo radleZni. 
de jib je vellko na kupu. Ptice - z lahkoto se |in 
boste redili. Zraven ten Oveh novlh Imate de 
vedno vse stare sovrainike. Naprei de nisem 
prldel, zato naslednjih stopenj ne morem opisa- 
ti. Tehnidna plat igre je zelo dobra. Grafika je 
nekoliko podobna Gods- to pomeni super, ani- 
macija glavnega Ilka In sovrainikov je zelo do- 
bra. skora; popolna, zvoki pa so da boljdl kot pri 
Gods - soplhanie. vzkiikanje. dkrlpanje kolesa, 
ko ga upprabliate... 

Igre se ne boste hitro navelidali. Tako kot 
Gods je igra zelo teika. Svetujem jo vsem. ki jim 


smo dobili odiidno siratedko igro. Nareie- 
na jepo vzoru Operation Combat, ledatu name- 
sto bojnlh vozll premikale liuOi. 

Z desnim gumbom na midki imate ved moino- 
sll. snemate Igro. jo prekinele. zadneta novo 
igro. naloiile posnete pozicije. telskomunikaci- 
ja (za to potrebujete modem), nalagale vojadke 
karte.S pritiskom na Select Options dobite novs 
moinosti - izberete lahko. sli boste vodili rdede 
all modre voiake. Vad nasprotniK le lahko diovek 
all radunalnik (teiavnostne stopnia. novice, ex- 
pert. master). IzOirate lahko tudi. kollko dasa la 
na voijo za potezo - 240. 300 all 600 sekund. 
Prav tako lahko dolodite. kolikokrat lahko voiak 
napade z eno potezo (an- ah dvakrat) Ko sle to 
uredih. izberlte eno od ponuienlh kart. 

Frontier Outpost - vsaka vojska ima v kotu 
Irdniavico. sredi karle so lezero in drevesa. ki jih 
ne mprele presirelili. 

Village Wall - bllka poleka na vasi. Rdeda 
voiska le v vast, kl jo obdaja zid. V oDzidju sta 
samo dva prehoda. skozi kalera pribajaio modri. 

Kings Bridge - na desni stram so rdedi voiaki. 
na lev! pa modri. Loduis jih reka. prehod je 
moien le po enem mostu. Dreves je vse ved. 

Castle Keep - bitka ss dbgaia na gradu. lu je 
poino zidov in sob, zato je igranje zanimivo 

Zdaj pa nekai Qigri. Zaslor |e razdelien na dva 
dela; v zgorniam poteka akel|a, v spodniem pa 
so opcije ir kaha. Karta v zmanidanem merllu 
kaze celo bO|idde, razdeliena le na kvaOratke. 
z njeno pomod|0 lahko dobro ciliate. ker lahko 
merile le ravnodrtno v osem smeri. Na kerti 
viOlte svo|e voiake. nasprotnikove pa samo. ka- 
dar le vad voiak v poloisiu. da vidi nasprotnega. 

V spodniem delu imate tudi podatke o stan|u 
voiakov. 0 tern izvesle iz podatkov. koliko ener- 
gi|e Ima enola. nsvadro 32 do 42 (Hit points). 
Oroiia so: tok (bow), noi (knife), sekira (axe), 
meC (sword). Za vsako od teh pise, koliko iih 
imate (count), na kakdnl razdal|i deluiejo (v kva- 
dratkih - range), koliko energiie odvzamejo na- 
sprotnikj (power). Skozi svo|e voiake lanko 
streliate. Na desni le kompas z osmimi smermi 
Opciia Pass |e nameniera za prepuScanje potez 
nasprotniku, pudcice levo in desno pa za prena- 
janje kontrole z enega voiaka na drugega Vo|a- 
ka lahko ludi roiro Izberete tako. da kliknete 
nan| na karti all v zgorniam delu zasiona Premi- 
kate se lake, da stisnete levi gumb na kra|U. 
kamor isiite iti, voiak se bo odpravil t|a de je 
krai preved oddal|en. all t|a nl mogoCe priti. vam 
bo radunalnik izpisal sporodilo. Ce ielite strelia- 
11, naiprej voiaka obrnite v nasprotnikovi smeri 
tako. da levi gumb pritisnete na strani kompasa. 
Nato Izberete oroz|e na Attack. Upodtevati mo- 
rale. da ima to oroiie voiak. da le vad nasprotrlk 

V domelu In da le pravokotno na vas. 0 vsem 
tern se lahko prepridate na spodnji karti. k|er 
lahko po kvsdratkin izradunaie razdalio m vidite 
pravi poloiai. Ko oapadete. le voiak dobro ani- 
mlran, to pa je odvisno od oroi|a. Poiegne pud- 
dlco in jo izstrell. vrie sekiro all noi. potegne 
med in se z njim bOjuie. Ko zadenete sovraimka, 
boste Slidell nekai kot Uhl. Niegovo telo telebne 
na lla in tarn tudi ostane V en potezi vsak voiak 
hodi In sireija samo enkrat. 

Msimodneide oroiie le sekira. vendar je ne 
morete vredi dated, lok Ima dolg domet. med pa 
|e kot naladd za spopad prsi ob prsi 
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EPSON 


VELIKO IME, 
ZANESLJIVA F 
KVALITETA! ^ 


EPSON 


AVTOTEHNA d.O. L|ubljana 
BtROSTROJ Maribor 

MLADINSKA KNJIGA BIROOPREMA L|ubl|ani 
MLAOINSKA KNJIGA TRGOVINA LjjQljana 


ATR d.o.o. L]jbl)ana 
GAMBIT d.d. L|ubl]an< 
MICROLINE Zagreb 
VALCOM Zagreb 


: Trade Bania Luka. ALTECH L|ubl)ana. AVANTI Hoia. BAZAR Nova Conca. BENE Comn 
BIROTRAOE Oailek. BITING Valenja. BYTEK Pluj. CANKARJEVA 2AL02BA L|uSiiana. C 


PmiiUll-POSEB^ 


OUAHRO PRO SPECIAL EDITION 

- Enoslaven, uporabnisko prijazen ekran. Verzija SE ima menuja ler 
podporo za miSko erako kot Ouattro Pro 3.0. 

- Hitro in to^no racunanje. Ouattro Pro slovi kot najhitrej^i mad programi preglednc. 

- Neverjetna moc povezovanja Label. Izognite sa veikratnemu maanju 
podatkov s povezovaniem celic v razlltnih tabelah. 

• Cudovtii graficni prikazi. Preprosto grafidno predstavljaoje podatkov s 14 vrslami 
grafov vkijudro s 3-D grati, in prezentaci]arrl (slide show). 

~ Popolna kompatibllnOSt. Prenos label med uporaBniki razlidnih programov 
pregledmc? Ouattro Pro SE Bare, zapi^ in nalo2i tudi najve£|e taBele naretena v Lotusu 1-2-3. 
VROOUM tehnologija. Vedina lake zmogliivlh programov kot |a Ouattro Pro SE 
zahteva poveOanje spomina all zamenjavo raiunalnika. Za Ouattro Pro SE vam zadost j|e ze 
PCXTzvsa|512Kspoinina. 

- izredno ugodna cena! Poklicile se danes! 




PARADOX SPECIAL EDITION 

- EnOSteven dostop do podatkov - zahvaljujot ■poizvedbam* (Ouery-by- 

Example - QBE] je dostop do podatkov mogoO brez programiranja. 

- Vgrajene graficne zmoznosti - Paradox SE omogoca hitro in 
enostavno predstavitev numericnih podatkov v obliki grata. 

- Enostavna izdelava porocil, analiz, izpis etiket, itd. 

- Ohranja vso fleksibilnost relacijske baze Paradox, vkijucno 

z jezikom PAL (ne vsebuje Personal Programmer). 
- Produkt s katerim se najiazje naucite dela z relacijsko 
podatkovno bazo. 

- Izreden nakup! 


AA A R A M D 

Generilnl zaslopnik BORLAND 
Kttdeljtvs plodcad 24 
61000 Ljubljana 

tel.: (061)340462, 162-401.162418 

lai.:( 061 ) 34^767 



